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ЦАПК ПРОГРЕС ОООД е дружество, 
сертифицирано по стандарт БДС ЕМ 150 
9001:1996, дистрибутор на Ое! от 1990г. 
с повече от 4000 инсталации и 


сертифициран доставчик на М!сгозой 
решения по програма МСР - Мсгозой 
Септед Раппег. 


Ое!! вече е компанията М1 в света 
по продажби на компютърни системи 


МАРКОВИ КОМПЮТРИ ЗА Истински игРАЧИ 
Ое!! О 1 тепятоп 1700с съ ла исванорее 


2068 Нага О!5Кк Опме 


ие! 1810 Оиес! АВР Ушео уйп 4МВ УВАМ 
48х шета! СО-ВОМ дпме 
Сгеайме Гайз 5В 64у Зошпй Сага 

цена без ДДС/ Ое! Зегео Зреакегв 


10/100 Мо Меймок Сага 

ЗитИпе Кеувоага 4 Мсгозой Р52 теШтоизе 
Мсгозо! МЛпйомив 98 6. М!сгозой Могкв Зийе 2000 
17" Пе! Уаше ЕФТ Мопног 


Произведен по стандарт 150 9001 
1 година БЕЗПЛАТЕН Интернет 

3 години гаранция валидна за 
Централна и Източна Европа 
Близкия Изток и Африка 

+СО английско-френско-немско 


Персоналните компютри Ое! са с оригинални )С<0-български речник на 


- ; ; стандартизираните термини по пците 
А урнамербннвита ААА НА информационни технологии ре Пи Ш 


пе раншто ез мими?кат. Пе! Онпепзтоп 4100 


2068 Нага Ок Опуе 
32 МВ МУШИА 15 беРогсе 2 675 Уеосага 
48х шега! С0-ВОМ диме 


Сгеайуе Газ 58 Пуе Маше 1024 Мойсе Зоипа 
Айес Гапзта АС5 340 Зреакегв 

10/100 МВ Меймогк Сага 

ЗПтпе Кеубоага 4 Мсгозой Р52 те Штоизе 


М!сгозой Мпдомв 98 8 Мсгозой Могкз Зине 2000 цена без ДДС/ 
17" Оей Мопйог 


От ЦАПК "Прогрес" ООД Сервиз и продажби 
я + : Центрове за висококвалифицирана помощ 
ф Офис: София 1574, ул. "Шипченски проход! ЗА Благоевград - !МЕОТЕСН В5М 088/560-835, 032/455-338 


За кореспонденция: София 1113, п.к. 112 София - ПРОГРЕС 02/704-159. Бургас - ИНФОСТАР 056/683-087 
Тел.: 02/705-257, 02/702-119 Тел./факс 02/973-3д-53 Варна - ВИЗИКОМП 052/600380 Пловдив - ДАНИНА-Г 032/631 251 
Сервиз: 02/704-159, 709 111 Русе - ЛИНКСИС 082/226-519 В.Търново - ПРИМ ВТ 062/642-926 


я Плевен - ЕВ 508 088 336-246 Ст. Загора - ИНТЕРНЕТ ГРУП 042/601-101 
е-та!!: садгйФргодгез5.Бопе!.Оа; мед: НЕр://ргодгевз.Оопе!.р9 - Добрич - "Визикомп Добрич“ 058/2 62 57 


ие! Репбшт Ш е търговска марка или регистрирана търговска марка на |лйе! СогрогаНоп или нейните филиали в Съединените Щати и други страни. 
Оей, логото на Ое! и Оилепзтоп са регистрирани търговски марки на Оей Сопршег СогрогаНноп. Мсгозой, МИпдоуув са регистрирани търговски марки на Мусгобой. 
Показаните изображения служат само за илюстрация и са взети от мумлм.дей.соп 
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“патегз” МогКзпор” 
РедаКтори: Издател: Автори: 

Диян Димитров "Уъркшоп Груп" ООД Александър Александров - Аех Ш 
Илиян Илиев Адрес: Александър БаКалов - зпаКке 
Дизайн: София 1000, ул, "Ген, Гурко" ХЗ4 6х,2 еп.2 Апостол Апостолов - Сварру 
Иван Христов Телефони: Благомир Петров - ЕопМашас 
02/980-68-29, 980-72-45 Диян Димшпров - Егеетап 
Реклама: е-ш(О!: уогкзпорбпейод.сош Добрин Йорданов - Соойтап 
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Специални Проекти: Печаш: Петко Рангелов - бапиР 
Красимир Семерджиев "Делта +" Юлиян Калдерон - Сгооуег 


Евгений Тенев Телефон 032/68-06-42 Янчо Райков - Клеба 
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Здравейте, днес ще съм Крашък. 

Здравословни проблеми ме държат далеч оп 
Вдъхновението. КаКто вече сами сте видели ош 
Корицаша, основният акцент в броя е паднал вър- 
ху ЕЗ. Всъщност темаша се оказа толкова общир- 
на, че не ни стигнаха страницшие, затова 6 след- 
Ващото издание на Сатегв Йогквпор очаквайте 
продължение - най-иншересношо представено оп 
родевия Жанр, Както и още няКолКо други любо- 
питни неща. В него отново ще ви информираме и 
за "секрешншие" проекти на гейм Компаншшие, за 
разкриването на Кошпо поредния агенш 00 опада- 
де Живота сп. Мир на праха му, ще остане зави- 
наги 6 сърцаша ни. 

Така. По-нататък. Играша на броя. За първи 
пъш пишем сташия по бета версия. За оправда- 
ние мога само да КаЖа, че Въпроснаша бета 
съдържа цялаша игра п дава чудесна представа за 
нея. Забележете, Казах БЕТА версия, а не демо! 
Любовта на ИШврег към ВРО-таша е пословична 
ц всеизвестна, Както и педантичноста му 6 по- 
ясняванешо на всеки детайл, така че ще можете 
да надникнете в дълбокия разрез, Който шой ше 
направш, за да ви я представи. 

Още по-наташък - "първото шешинсКо ревю" 
на ТБев. Няма прочешени в нета рецензии, няма 
алабалистика и ншщо не Казващи параграфи. Две 
нощно мрежи, организирани специално за пграша 
8 клуб "Сан Марино" 8 Людин (наши добри прияте- 
ди, на Кошпо сърдечно благодарим за предоставе- 
ншие прекрасни условия), Както п много допълнц- 
шелно игрално време отделено за разучаване на 
шънкостшие 4, позволиха на Алекс да напшше ед- 
на добра ш авморшпешна сшашия. Мошпе лични 
наблюдения ош Теев 2 са, че пя е един безумно як 


отборен Купон, но никога няма да се налоЖи в Клу- 
бовете В България защошо е много, много далеч 
от елементарността на всичко останало, 308я- 
що се Теат Рау 6 наши дни. Освен това за Каче- 
ставен геймпией са нужни поне по 10 души 6 отбор. 

Друго интересно нещо, Което искам да анон- 
сирам и Към Което ще насоча вниманието на по- 
читателите на (5 и 03 е предстоящия шурнир 6 
Клуб "Сан Марино" - Стара Загора с награден фонд 
от 51000 и вход: СВОБОДЕН", Както и прошеклияш 
прекрасно организиран турнир 6 Инферно по 
биаКе 3, демо оп финала на Който сме ви пуснали 
на дисКа. Подробности - някъде 6 списанието. 

Някъде В следващите страници ще можете 
да се запознаеше и с подробности относно иници- 
ашивата подета оп Неадой за организиране 6 
България на Квалифшкации, Кошто да излъчат фи- 
налисти за Първоше Световни Кибер Игри в Сеул, 
на Кошто странаша ни е поКанена да участва ц 
това е една голяма чест п признание за геймъ- 
рекото ни общество. 

Това е ВвсичКо от мен, ще бързам да се завра 8 
горещата баня преди окончателно да съм се раз- 
паднал от зъзнене. Грип ли е Какво ецаз не знам, 
ама яКо ме паресе. Сигурно съм го пипнал по време 
на последните ни премеждия с Колегште. Ех, КаК- 
Волина прави понякога човек за професияша си. 

Всъщност за това ще прочетеше в поредна- 
ша глава оп Дневника на един Егеетап, озаглаве- 
на Дългото Сбогуване. 

Приятно четене и до скорошни срещи. Точно 
така, изразих се правилно - скорошни, но за Какво 
стада въпрос разберете сами - няКъде в писмата. 

Ч-ч-чеч-чечечаааа-0-0! 

Ртеетап 


КОНКУРС ЗА РАЗКАЗИ 

В редакцията на списанието се получиха мно- 
го разкази по темата, и честно Казано беше доста 
трудно да се отсее най-доброто. Благодаря на 
Всички, Еошпо ни изпратиха творенията си и ако 
имаше начин повярвайте бихме наградили всеки 
един получен разказ, но за съжаление това от фи- 


Курса надминахте себе си, но 

ете и още. Разказът (със 

главно Р), дойде от Ямбол а авторът му се Казва на 
Иван Стефанов. Наградата се присъжда именно на 
него поради факта, че успя последователно да разп- 
лаче триЧленното Жури на КонКурса. Той едино- 
душно и през сълзи бе обявен за победшпел. Молим 
го да се обади в редакцията. за да си вземе награда- 
та (оригинален диск на Цтр В?КИ) или да посочи 
адрес, на Който да му до изпратим. Разказът ще 
ете да прочетете на сайта на списанието ши 

на аис ление ЕЗ зае доста 
страници и просто не остана място за разказшпе. 


Наред с е-та!-шие с разкази се получиха много пис- 
ма, за темата на новия КонКурс. Честно Казано 
сме приятно изненадани от резулташшие: първо 
място печели "Негоез о пее « тастс". Така че ся- 
дайте маниаци и напишеше разказ за великата пг- 
ра. с Който да обърнете света, ш с Кошпо да нака- 
рате тези от вас, Кошпо не са я и чували да й ста- 
нат фенове. Наградата този път ще е оригинален 
музшкален диск по Желание (за да се съобразим с 
Вкусовете на чшпателшпе) Дали ще е Епутет, КосК 
пиз рапег, Те Маск роугег, Хеуг госк гепегацоп ши 
нещо друго решавате Вие. Изпращашпе готовите 


сп разкази на е-та!: ДтепзтФару.Бд пли на 49- 


реса на списанието. Срокът този път няма да е 
конкретна дата, защото при случай на забавяне 
от страна на печатницата времето за писане на 
разказ се скъсява много, затова Крайна дата за 
тях е моментът на излизане на новия брой. 
Изпращайте и предложения за новата тема на 
Конкурса. Успех на всички. 

ЮШитепзт 


справочник на клубове 


лв/ 
Конфигурдции се ЕКСТРИ 


Ю1кес+! 


ме 
Ке 

АШеп"в си ул. "Бачо Киро" 24 ПРЩе Се!егоп 500, 128 КАМ, 

Моодоо 2000, 17" Хоп 1,5 лв 
жк. "Надежда", ул. Оигоп 650, 128 КАМ, 

"Кравеник" 3 Моодоо 3000, 15" СТХ 1,5 инт 

Субег 7опе ул. "Раковски" 149 Оигоп 950, 256 КАМ, 
СеРогсе2, 19" 5оп 5 лв.нощна 
ОаБю бул. "Христо Ботев" 46 Репнит Ш 650, 128 КАМ, | 1, лв. 
СеРогсе 32 МВ ПОК 


София кв. "Лозенец" ул. "Крум 1650303 |10 | Репйит 400, 64 КАМ, 11,2 игри; 
Попов" 10-12 Моодоо 3, 17" 5опу 2 инт. 
София ул. "Чехов" 59 707369 |8 | Сеегоп 300, 64 КАМ, Т лв. 
ТМТ2, 17" СТХ 5лв. нощна 
„Зигри 
„В инт. 


П1кес+! 


Име НА КЛУБА ГРАД Адрес ТЕЛ. 
и 
пагес+! 
и 


> 
5 


Пгес+! 


пакес+! 


П1кес+! 


й1гес+! 


Ср5 София Студентски град, Бл. 16 10 | бигоп 650, 128 КАМ, 0,651 ,Зигр 
Моодоо , 15" АОС 0,9/1,8 ин 
Напраг 18 София Младост 1, блок 26 разорен 
9875408 2 


София ул. "Стефан Караджа" 0 | Оигоп 700, 128 КАМ, 1,2 лв 
7-Б Моодоо 3, 17" 

София Младост 1, търговски | 9743891 
център "РЕЯ" 


йа1кес+! 


О1гес+! 


Репцит 1 733, 256 КАМ, | 1 лв 
ш СеРогсе2СТ5, 19" 5оп Срлеива 
Рсмасаенв ул. "Люлин планина" 16. | 513608 Репнит П 400, 64 КАМ, 
ТМт2, 17! 


София жк. "Зона Б-5", 227724 Реппит Ш 533, 128 КАМ, | Т лв. 
бл. 7, вх. А Моодоо 2, 17" 
кв. "Свобода", ул. 370024 в | Репйит 1533, 128 КАМ, | 1 лв. 


01кес+! 


па гес+! 


7237 


"Николай чудотворец" 9 Моодоо 2, 17" И 7 222 


1 Асеновград ул. "Цар Иван Асен" 34 2 Репцит |! 466, 64 КАМ, | 1лв.; 0,5 Н бар, климатик, 
Моойоо3 2000, 17" КЕС Интернет, нон-стоп 


(27) щ- 
а 5 
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е з 
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2 


< 
- 
Ф 

2 
- 
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Фондови Жилища Сейегоп 500, 128МВ КАМ, 1,2лв 
София 313085 |2 / Да 
ф 6л.203 1308522 Сеогсе 2, 17" 4лв/5лв. НТ В П1гес+! 
Б в сградата на кино 4 Сейегоп 460, 64 КАМ, Т лв 

ул. Чумерна" 9 Сейегоп 500,128 КАМ, 1,Зав бар, нон-стоп, 
987112 15" Мопог Шан МР. 


(-д| 
за 
за сак 
Фе 
- 


ул. "Вардар" 1 Сейегоп 460, 64 КАМ, Т лв. 
пруаленевян аи Моодоо 3, 19" Напо! 01гес+! 
жк. "Хаджи Димитър" ул 533-850 МНг, 128 КАМ, | 1 лв.; 1,5 лв. 
"Баба Вида! 2 9454642 35 “СеЕогсе ТМТ2, 17" СТХО |МР Оакес+! 
еегоп 466, 64 КАМ, Кма 1 - игри, 
2 - инт. , 
е|егоп 460, 64 КАМ, 
687168 67 Моодоо 3, 19" Напо! в Ша гес+! 


723. 


Репнит Ш 667, 128 КАМ, 
СеРогсед, 19" СТХ 


кв. Лозенец уд. Крум | среда ла сета 500, 8 КАМ, : бар, климатик, Интернет, 


пагес+! 


Попов" 64 ТУТ2-ШТКА, 19" СТХ нон-стоп 
подлеза на Оул. 9 


е1егоп 533, 15 Т лв. 2 
"България" и "Несторов" и Мег: 
подлеза на бул Бълга- Оигоп 700, 128 КАМ, 0,99 Игри 
София рия" и "Гоце Делчев" 01 СеРогсе 2 СТ5, 17" СТХ 3,49 Нощна пагес+! 
жк. „Люлин“ бл.3 д „длв. бар, климатик, Интернет, 
София “Захари Стоянов“ М17 |257014 150 /СеРогсе 2/19" СТХ аа нон-стоп Е 
1 лв. 


ул. Райко Алексиев 13 еГегоп 460, 64 КАМ, 
852144 154 | Моойоо 3, 19" Напво! Ю1гес+! 


зад кино Изток етегоп 733, Т28МВ „Блв. Игри, 
София ро КАМ,ТКТ 2, МАС 177. |5лв. Нощна м Ша гес+! 
Студентски град 1,Алв. ; 
Опълченска" 20 Р 
Пв Вапбйее, 17" 
РИЗ5О, 64 КАМ, 
ера ВапзИее, 17" 


В далечната 1986 година в Апина се провеЖ- 
дат първоше Олимпийски игри. Даша, белязада 
годиншие на следващия век с присъстшвиешо на 
най-големише спортни празници, сплопуши ОКОЛО 
олимпийсКише идеали националности ош цял 
свят. 

И аКо споменатата дата се вписа със злаш- 
ни букви 6 човешката история, то една друга да- 
ша п една друга столица са на път да оставяш 
заашна сп диря 6 гецмърсКата история. 

Сеул 2001. Първише Световни Кибер Игри. 
Грандиозно събитие, Което ще събере под знаме- 
наша си най-добрише цграчи на планешаша. 
Геймъри от цял свяш ще доказваш Класаша си 
ще защитават националната си чест в един д0с- 
тоен ваг рау и 8 общо 6 дисциплини: паке 8 
АМгепа, Аре ОЕ Еприев - Те Сопдиегогв, ЕТЕА 2001, 
На!-1Ие: Сошиет-билке, Олгеа! Тоштпашеш ц 
ЗагСгай: Вгоод Жаг. 

С организцранешо на епохалната инцццапц- 
Ва се е заела Корейската е-Компания ТСМ, с ак- 
шивношо съдействие на Министерството на 
Културата и Туризма на Корея, Както ис подк- 
репата на други министерства. Освен Гейм Тур- 
ниръш, ще се проведат Гейм ИзлоЖба и Гейм Кон- 
ференция. 

Повече от 400 участника ош 36 страни ще се 
съсшезаваш 6 Турнира, за да определяш най-906- 
рипе в света в огделншие дисцшиини. 

МСС изложбата ще се проведе В асоциация 
Катех (най-голямата излоЖба за игри 6 Корея) и ще 
демонстрират опппе, РС, водео и Конзолни пгри. 


1 Предстоящо откриване в края на юни 
с грандиозен турнир по Сошиег-з ке. 


На Конференцията лидери ош гецмърсКката 
индустрия ще говорят за нейното бъдеще и за 
техническите умения, вКлючени в нейното поле. 
Това ще е шанс за професионалисти и геймъри да 
надникнат директно 8 бъдещешо на цялата 
гейм индустрия. 

Награднияш фонд е 5300 000. 

И сега най-важното: 


БЪЛГАРИЯ СЪЩО Е ПОКАНЕНА ДА ВЗЕ- 
МЕ УЧАСТИЕ В УНИКАЛНИЯ ФОРУМ. 

При това шя е една оп първшие поканени. 

Стратегически паршньор на СМ у нас е 
Неадой С... 

Неадой С.1. е оторизирана да проведе Кфалц- 
фикационни Кръгове за подбор на национални ош- 
бори на България за всяка една ош дисциплини- 
ше. Задачишше и пълномощията на Неадой С.. са: 

- Като Национален оператор е отговорна за 
популяризиране на идеологията и Кудшурното 
развшице на Световнише Кибер Игри и шма пра- 
Вата за бизнес отношенията и възможносшшпе 
по отношение на МСС на тершпорияша на Бъл- 
гария. 

- Да организира предваршпелншие Кръгове ц 
национални финали за избора на национални ош- 
бори, представящи България на МСС. 


ОЩЕ ПОДРОБНОСТИ: 

- Състезанцяша по ФиаКе 3 Агепа, Аре оГ 
Еприев - Тпе Сопдиегогв, Е1ЕА 2001, Олгеа| 
Тошгпатеш 


Награден фонд 10008. 
Вход свободен, без такса за участие. 
1 сан Марино - Стара загора. 


агСгай: Вгоод Маг ще бъдат провеждани 
индивидуално. 

- Състезанието по На! е: Сошег Зилке 
ще бъде опборно (огабори ош по 5 човека) иза Ко- 
рея ще замине един национален състав ош 5 души 
(плюс един резерва). 

- Предварителните Кръгове ще се провеж- 
дат 8 седем основни региона: София, Пловдив, 
Варна, Бургас, Стара Загора, Русе и Враца. 
Учасшницише трябва да се записваш по места, 
Кашо всеки участник заплаща еднократано такса 
от 12 лева за всяка 

-Участницшие порябва да посочат именаша 
си, псевдонимшие, под Кошто ще играяш, место- 
Живеене, телефон за връзка, ешаП. 

- В проекта влиза провеждането на ова 
предваршпелни Кръга, от Кошшо се определяш 
двама участници от регион за финалшие 6 Со- 
фия, Където ще бъдат определени участницише 
В националншие отбори, Кошпо ще заминаш за 
Корея. 

- Записването продължава 90 30 юни 2001 г. 

- Квалификационни срещи по места - 1 етап 
до Края на юли, 2 етап 90 Края на август. Нацио- 
нален финал и излъчване на национален отбор - 
октомври 

- Още подробностите ще бъдат публикувани 
В НИр:/ Лмсе.Пеадой.сош 


СЪСТЕЗАНИЯТА ЩЕ СЕ ПРОВЕДАТ В СЕ- 
УЛ, ЮЖНА КОРЕЯ В НАЧАЛОТО НА ДЕКЕМВ- 
РИ 2001. 


ЦиаКе 3 турнир в Инферно 


На 12 Маш 6 Клуб Инферно се 
проведе турнир по фиаКе 3 с награ- 
ден фона 500 лева, Организатори: 
Клуб Инферно и Неадой С.1. Мероп- 
рияшието премина при безупречна 
организация. Организаторшшие се 
бяха погрижшли да осигурят спо- 
Койна обстановка и прияшна аш- 
мосфера за участнициие. И за да 
излезем от сухия, неизразшпелен 
тон, ще Кажем следното: 

Това бе най-Кулшурнияш, най- 
плавно и дружесКи протеКъл тур- 
нир на Касапницаша наречена 
биаКе 3, Коштпо историята познава. 
Потресаващо добро впечатление 
направиха учудващаша КореКкш- 
ност и цивилизованост, Както ш 


невижданияш наскоро дух на Геаг 


рау на участницшие, дошли не 
толкова за наградите, Колкото от 
люб08 Към играта и Желание да се 
забавляваш. Награднияш фонд бе 
разпределен Както следва: 

за 1-Во място 300 лева, 

за 2-ро място 100 лева. 

за 8-то и 4-то по 50 лева, 

Победител стана 

Дениз Мурат, 

Очаквайте още издания на то- 
зш турнир 6 Клуб Инферно, дошога- 
Ва можете да се полюбувате на де- 
мото от финала, публикувано на 
диска, а също шаКа и да си направи- 
те добре сметката :-). 

Приятно гледане и до скорош- 
на среща сред базуКише п реългъни- 
те, Очакваме би! 


Здравешие, 

Нов месец, нов Късмет. Този пъш 
щаспиивеца, Който ще слуша любимаша си 
музика ош СП), подарено от музикален ма- 
газин "Роял Блу", се Казва Христо Ншколаев 
Иванов опа Варна. 

А ето и решението на загадката, Коя- 
то няКош от чипателшпе ни смешнаха за 
невъзможна: 

Задачаша е да прекарате четирима чо- 
Века оп единия бряг до другия с помощта 
на едно фенерче за 17 минути. Първо преси- 
чат двамата, Кошшо пресичаш рекаша за 1 


Мама, почему я расту 
не по дням, а по часам! 


ш2 минуши (да ги наречем съответно А и 
5). Като сшигнаш от другата страна, Б 
Взима фенерчето п отново прекосява мос- 
ша. Дава го на Ви Г (Кошпо прекосявап 
моста съотвешно за 5 10 минуши). Те да- 
Ват фенерчето на А, Кошпо се Връща за Би 
двамаша стигат до другия Край. Времето 
за минаванеед+ 2 + 10 + 1+25 17мин. 

А ето и следващаша загадка: 

Имате десет торби с пирони и шочен 
Каншар. В девет от пях, пороншие тежаш 
по Шгр., а В десетата по дгр. Задачата вие 
с едно премерване на Каншара (да не се бър- 


и още нещо 


Ка с везна!) да разберете, в Коя торба са 
по-лекише пурони. 

Наградата за този брой е чисто нов 
Уовмареп Со 4 1814... упс това май беше 
за няКое друго списание. Да я Караме по- 
скромно - 256МВ КАМ ще отидат про Къс- 
мепиияша, успял да отговори правшлно на 
загадката 90 25-ти юни 2001г. 

Желаем ви успех! 

Изпращайте ошговоршше си на адрес 
София 1000, уд. "Ген. Гурко" ХЗ4 Вх2. еп.2 
ши она > едекгроннаша они поща 
лгогквпор(Фпефр.сот 


Вероятността няКой да те гледа е пропорцио- 
нална на глупостта на действието ши. 

По-добре да сереш на метено,отКолКото да ме- 
теш насрано! 

Изплюй дъвката 8 Кошчето, да не я изплюя аз! 

Сигналът за атака е три зелени изсвирвания!!! 

НиКой да не се Качва В Камионшие, преди да са 


дошщаш! 


"Ти си това, на Което се правиш,затова внима- 
Вай на Какво се правиш!" 

Кърт Вонегът 

"Има много налудничави неща,Кошто могат да 
се направят, но ние няма да ги направим и Вее паК е 
приятно да си ги мислим." 

Кърт Вонегът 

Ако те хвана още един път без вода в манерка- 
ша ще ти я сипа в гърба!!! 

Хем ме виЖдаш, че повам, хем продължаваш да 


спиш !!! 


Сега е тъмно, и моЖе би няма да ме чуете... 

Ааа, паз много разбирам от Компютри. Нали се- 
гаена мода лазерният Компютър ? 

Старшина от поделение 34340 - Горна баня 

Атомната бомба убива хора, птици и орди 


ноРквнор 
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Дългото свог 


Седяхме В чакалнята на летището. Тези, Кошто се 90- 
сещахме, проклинахме лошия си Късмет. И Мврег изглеЖда- 
ше най-зле - моКър, погледът му Караше чуЖдшпе шурист- 
Ки припряно да се отдалечават 6 обратната посока. 
Зпаке-а прамбоваше методично разетоянието между две 
съседни пещи, а Косата му се Вееше Като буреносен облак. 
Сгооуег беше зачезнал няКъде из Канцеларишие, а останалц- 
те, все още В блажено неведение за надвисналата беда, зя- 
паха двете фръцли в полупрозрачни полички д0 панорамния 
прозорец, разкриващ изглед Към подгизналаша писта. 
Нехтв, за Която в гледката нямаше нищо толкова интригу- 
Ващо, чешеше някакво КниЖле, Кръстосала небрежно едни 
ми ши Крака... 

Аз някак все още успявах да запазвам споКойетвие, но 
ако има нещо, Което най-много да мразя, това е чакането. 
Поне да имаше една пейка срещу КолежКата, че да седна 
там. Да има с Какво да убивам времето, дето се вика. 

Сгооуег най-после се появи и обяви на всеослушание 
сбъдването на гризящите ме страхове: 

"Колеги... ш КолеЖке. За съЖаленце няма да можем да 
стигнем до САЩ навреме за ЕЗ-то. НяКой ни е задигнала 
чартъра. Може и да е Конкуренцията. Предетавшл са се за 
нас и в момента вече са във въздуха." 

Последва гробно мълчание. 

Наведени глави 1 увесени носове изпълниха няКОАКОтО 
Квадратни мешра, 8 Кошпо се бяхме скупчши. НяКой отро- 
ниц сълза. Изведнъж МШврег грозно изпсува. Фльорцште 90 
прозореца чак подсКочиха, а веждата на КолежКаша изнена- 
дано изхвръкна нагоре, извивайки се Във Въпросителна 9ъ- 
га, но шя не Каза нищо. Това сякаш послужи Като Катали- 
зашор и бойния дух бързо се разгоря в очите на Всинца ни, 
Така де, няма да се предаваме, я!? 

Соодтап обяви, че шма страхошна идея, придърпа 
бпаке за ръкава и нещо му подшушна, след Което без да обе- 
дят и дума, с полушдиошсКи усмивки овамцата драснаха 
нанякъде. 

Останалите въздъхнахме примирено (неадекватното 
поведение е традиция в редиците ни и всеки вече малко пли 
много е свикнал с олигофренията на останалите) ш се отп- 
равихме Към бара да се утешим с Кой Колкото поеме. Поло- 
Вин голям ДЖак Даниеле без сода по моя хронометър по- 
Късно хубоениците пристигнаха цъфтящи, влачешки поди- 
ре си нац-мръсния човек, Когото някога бях зървал. Су- 
бектът миришеше лошо, а очшпе му бяха толкова помът- 
нели и разфоКусирани от алКохола и така невротично ша- 
реха наоколо, та човек придобиваше впечатлението, че ня- 
Кой си цграе на Роло В зениците му. 

- Ето го нашето спасение. Представяме ви един пър- 
Вокласен пшош. От ТропиКо! - издекламираха в хор Сащо 1 
Добрин 

- Вива ла Революсион! - изкрещя чорлавата пародия и 
размаха бойко юмрук, а смешншпе му шмошесКи очшла - ве- 
роятно принадлежали на един от братяша Рашп - се смък- 
наха внезапно, предизвиквайки Кратка, но бурно изразена 
дезорцентация ц уплаха, завършшла с паническо свиране 
под пейкаша. 

Случайно ши не пейката се оказа точно тази, на Коя- 
то бе седнала Е1ех)в, та Когато очшпе на мърлявото създа- 
ние се оКръглиха, а на лицето му Крешенското ухшване 
набързо замени уплахата, ншкой не остана особено изнена- 
дан. Е1ехйв се изправи, пооправи оскъдната си поличка, 
хвърли изпълнен с презрение поглед надолу и Внимателно 


И: 


Из „Дневника на един Егеетап“ 


стъпи с токчето си на дланта му. След Което бав- 
но ис наслада завъртя Крак. Сега вече очшие на не- 
щастника наистина бяха на път да изскочат. 

Вторачих се 6 добродушно-змийсКия тандем, 
наблюдаващ разиграващаша се сценка с умшение 
незабелязано се прекръстих. Безумиешо явно бе обзело 
шостаналшие, Кошто порядъчно "утешени" единодушно 
гласуваха за авантюрата. Надрасках набързо завещани- 
ето сши хукнах след групата. Какво ли не прави човек за 
работата си... 

заз 

Това със завещанието беше добър ход. Последвалите 
събшиия биха наКарали приключенията на Инди да изглеЖ- 
да Като неделна лшпургия. Откъде ли да започна? От на- 
чалото, вероятно. Хубаво. 

И шака, предполагам, много от съвременниците на 
Хипиер са нямали нищо против да летят на подобна ма- 
шина, 6 Каквато се озовахме ние, някош даже са го правши, 
но 60 години по-Късно идеята вече не изглеждаше чак тол- 
Кова добра. НатъпКахме се Като сардели 6 антиКаша. Тя 
захълца, задрънча, замяуча, захърка, заръмЖа продрано и 
бавно започна да ускорява. МалКо преди да свърши пис- 
таша и да се забием 6 ограЖденияша, Алекс се про- 
шегна и учтиво почуКа по Кожената КасКа на пшо- 
та, Хъркането престана. Досега си мислех, че 
звукът е повал от мотора. Нашият ас, издърпа 
нещо - по всяка Вероятшност дросела - ш ние се 
озовахме Във въздуха. Всъщност, озовахме се В 
Ада. Нещо бучеше и сКърцаше протяжЖно, подръ- 
нКваше, пропаше, стори ми се дори, че някаква 
част от общивката се отлюспи и отлепя някъ- 
де назад и надолу. Затворих очи, за да не Виждам 
Какво се случва. Чувствах се Като В някаква КрехКа 
трепереща черупчица, блъсКкана от Вихршпе на ня- 
Колко Колометра от земята, готова да се разпадне 
Всеки моменш. С други думи чувствах се точно тъй, 
Както си и трябваше. За Капак на всичКо сКоро се усе- 
ши недостиг на Кислород. От Концентрацияша на 
Въглероден двуоКис ми се доспа. Както се установи 
по-Късно, не само на мен. Събуди ме уЖасен удар, съп- 
роводен от неистов вой и грохот на разкъсана лама- 
рина. Така добре описваната от Какви ли не лшпера- 
турни светла червена пелена заслони погледа ми. 
Безсъзнанието ми продължи само няколко секунди, 
но Когато се свестих ми се щеше да не го бях пра- 
Вшл. Разшърсих глава и поглеЖдайки през шлюмина- 
тора надникнах право В една огромна, осеяна с 
три реда зловещи, приъгълни, уЖасяващо възедри 
зъби уста, опшпваща се да достигне до нас. За щас- 
тие стъКлото бе оцеляло Като по чудо. Хехе, ядец за 
скапанаша аКула. Това обаче не оправяше проблема с 
измъкването ни от пошъващия в океана самолет. 

- Интересно, Каква ли е тази аКула? - подхвърли бпаке 
- КаК мислите, а? 

- На мен ми изглеЖда гладна - сподели Е1ех15, докато 
оглеждаше за някакви поражения по маншкюра си. 

- Така, Като я гледам, Бяла ще да е - А ех се взпраше В 
чудовището с любопипешвото на зъболекар докато по 
продължаваше с опитите си да изяде юминашора. 

- Хм, доста сивичКа е Всъщност - изказа се автори- 
тешно по въпроса и Светеца. 

- Говоря ши за Голямата бяла акула. Еех Колега, Коле 


га, Какво е това днешното образованце дето ви го дават? 

- Дават! Даваш ли Каза? Как паКа даваго, бе? Знаеш ли 
що гърч видях докато. ., 

- Бяла значи, а? - прекъсна зараждащия се спор Сашо и 
замислено се поглади по Катинарчето. - Абе, имам опшп с 
шия Животинки аз. Юлияне, извинявай, брат, нали помниш 
- дето те напсувах, че мо даде оная шъпа симулация за лов 
на бели аКули за "От Крак на Крак". 

- Разгеле ще Водим няКаКъв Кяр ш от нея. - С шези ду- 
ми той тегли един шут на Вратата, на Която толкова ц0 
трябваше и след Като пое въздух и изчака бясно нахлува- 
щата вода да ушихне се шмугна Към звяра. Минута по- 

А Късно Всичко 

1 бе чието 1 

ние подуиз- 
давени 


издрапахме на повърхността. Мда, с Дързост ш Красота 
Вецчко се постига. Всъщност, заети с напускането на 
бързо потъващата гробница шаКа п не видяхме Какво нап- 
рави Сашо и не разбрахме Какво стана с акулаша. Може и 
да беше умряла от смях. Или пък беше изяла Вива ла Рево- 
люсцон, щото не се Вождаше никъде. Иначе бяхме 6 пълен 
състав. 

Час по-късно, все още приводнени, без никакъв ншшан 
за спасителен бряг се Канехме да се издавим с достойн- 
ство. От време на време Високо В небето прелитаха огром- 
но сивкави пури ш ако се Вярва на снимките от преди и по 
Време на Вшораша Световна Война, това трябваше да са 
дирижабли. Никой от пиях не обърна внимание на Крясъци- 
те ни. Междувременно УМ Шврег странно се беше изменш. 
Беше се свшл до Към метър и шрисет, шмаше тръплесто, 
набито, Космато тяло, дрехите му бяха с някаква непозна- 
ша Кройка, Кой знае от Къде 6 ръката му се беше появш 

щшп, а В Колана, препасан, гордо се мъдреше доста ръж- 
дясал револвер. Щитът съответно пое пътя Към дъд- 
бинише. 
- По дяволите - Изхриптя нашията, Когато 0съз- 
на Какво е станало - Абе това е светът на Агсапит. 
Мамка му! Кой ме би по главата да си избирам за ге- 
рой оЖудже?! 

Ние разбира се не бяхме Кой знае Колко утешени 
от факта, че се давим точно 6 Агсапиш и Както вече 
бях започнал да разправям Вече се молехме приказки- 
те за прераждането да не се окаЖат поредният 
рекламен трик на будистште, Когато... 

#ж4 
Скупчени около огъня, почти го бяхме задуши- 
ли. Влагата Като че ли бе проникнала чак 6 Костшпе 
ни. Някакъв лакът се заби В ребрата ми. Схванах 
намека и се отместих от прекрасното местенце, 
Което си бях отвоювал. НяКой Веднага се намесши 
на овакантената шершпория. Зашътрих се Към 
един от спасшпелшше ни, Разговорихме се. Каза ми, 
че се Казвал Орлин Широв. Дошъл наскоро ш Като 
Видял, че В този свят шмало толкова много хуба- 
дицпршказни неща, но му лопевали водолази, се 
посветил на благородната Кауза да поправи 
пропуска. Тъкмо бил на учение с групата 906- 
роволци, изпробващи новата Водолазна еки- 
пировка по негова разработка. Минало с г0- 
лям успех, довери ми той, почти половина- 
та оцелели, а на всичкото отгоре спасшли и 
нас на връщане. Благодарих му с половин ус- 
та и отбягнах тактично Въпроса Кош сме 
ние самшие. Въодушевен от последните си 
преживявания Орльо изобщо не даде вид да 
забелязва уКлончивостта ми и продължи да 
бърбори припряно. Ама словоохошлив, бе. На- 
помних си после да си поговоря с МУ Мврег за 
навиКа ни да се забавляваме с глупостшие, 
Кошпо е писала Конкуренцията. Ешо че поня- 
Кога пя можеше да е от голяма полза. 

Увлечен В собствените си мисли и планове 
за несигурното бъдеще, така и не забелязах про- 
мянаша 6 интонацията на събеседника си. 

- Абе, тая емблемка ми изглежда познаша - 
Очише на Орльо се бяха свили в тесни цепки, беше 
извш замислено стиенатшше си устни, физионо- 
мията му бе станала внимателна, пресметлива, 
разглеждаше ме със съесредошочеността на пиш- 
бул. 

Ах, мамицата му, бях забравш, че тръгнахме 
навлечени с фирмени фланелки. Ризата ми се бе 
разтворша и разкрила емблемата с шролчето на 
фланелката ми. Добре, че надписа ратегв. 
Жогквнор бе на гърба. Изпсувах злобно на ум, проК- 
линайки невниманието си. 

- Така ли? Хе-хе, не еди странно? - Опшпах се 
да се разсмея, придавайки си невинна безобидност, 
но смехът ми отекна самотен 1 Кух, нелеп. Проз- 
Вуча фалшиво даже В собствените ми уши. Никога 
не съм бш добър артист. Свалих безполезнаша Ве- 
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че гримаса - Знаеш ли, твоята пък ми е позната на мен? 

- Ама аз нямам... - Орльо наведе глава Към дрехшпе си 
недоумяващ... 

Груба грешка! 


за 


Слънцето яКо прижуряше тук горе. Алекс, Като най- 
Вещ В частта със симулаторшпе Вече час се опитваше да 
разучи управлението на "Взешия назаем" балон ние шоКу 
се Втурвахме неконтролируемо надолу, шоку се издигахме 
Високо над облаците, Както беше п в случая. Отново ни бе- 
ще шесничКо. Бях точно до Колежката, пъй че нямах нищо 
против. Взетошо назаем обаче, пъпкано се Връща и маше- 
риадното изражение на Криатата фраза се полюшваше на 
около Кшометър след нас под формата на два бавно засти- 
гащи ни цепелина и трополеше по прашните пътища 0090- 
ду с Копшпаша на две дузини бясно препускащи Коне, възсед- 
наши от разгневени, ръкомахащо люде. Взех далекогледа 1 
за сетен път се лолюбувах на моравия от ярост Орльо. За 
съжаление не можех да го чуя Какви ги Крещи сега, но май 
словоохотливостта му се беше завърнала, щото устата му 
не спираше да меди. Все лак отделни срички домштаха. Май- 
Ката, бабата, леляша... Хм, тоя да не би да си припомняше 
родовите връзки В човешкия геном. ОбезпоКоцх се, че ще 
падне от Коня, Както се беше запенш. Цицинаша много му 
отиваше. Чудех се дали да не го замеря с една от торбите с 
баласт. При добро стечение на обстоятелствата може би 
щях да я дублирам шот другата страна на шемешо му. 

В този миг Съдбата отново ни изостави. Тих шшпящ 
звук ме накара да изстина. Напомпани от внезапния при- 
шок на адреналин мусКулшпе светкавично ме извършяха. 
Към източника му. Най-после нещо - някоя от прехвърча- 
ще около нас магически еманации, гюлеша, Картеч шо 
Куршуми - се докопа до тумбестия търбух на балона ни п 
отвори солидна дупка, от Която със свистене започна да 
излиза газът... 

#3 

Ще пресКоча няКош от премеждияша ни после. Хими- 
Калът ми едва Кара на изпарения. Няма да ви описвам мъ- 
чшпелната борба да задържим балона във въздуха, Както п 
себеотрицанието на Колегата ОтКо, чиято едноседмична 
бобена диета му позволи да Компенсира в продължение на 
няколКо часа постояннаша загуба на хелш и 6 Крайна 
смешКа ни спаси Живоша. Ншпо героичнише усшия на 
Шехв да закърпи дупката, разплшпайки без друго мижЖава- 
ша си поличка заради Конеца, използвайки за игла изрезка 
ош тригодшиншпе нокши от големия пръст на левия Крак 
на УМврег. Още по-малко ще ви разправям за нашшие геро- 
ични усшия да не забелязваме нищо (ши поне да се правим) 
докато го прави. Ще подмина шайфуна, Който ни подхвана 
щ ни запрати 6 някаква странна страна, В Която на 
странншка Соодтап му се наложи да се състезава с радио- 
управляеми Колички с местния тиран, за да извоюва свобо- 
дата ни, Както ш още десетки случки, Кошпо сега, Като се 
огледам около себе си, оставиха своя отпечатък Върху ли- 
цаша ив душите на всички ни. 

И сега докато Каруцаша ни отКарва някъде на Запад, 
прекарал ръце през решешКише на Клетката се моля хими- 
Калът да издържи ида довърша Краткото си писание и ако 
е рекъл Господ един ден то ще достигне до вас, дори и ние 
да не успеем. Разбира се, ние сме Вътре в Клетката. Нао- 
Коло разни Космясали, миризливи мучачоси дърдоряш на пс- 
пансКи, храчат тютюневи храчки, премятат пушки 0 
хвърлят мръснишки погледи Към нас. Сега пък сме в Деспе- 
радос. Все пак се приблиЖаваме Към целша - поне вече се 
намираме 8 Щатите. Пак ние шясно. Тоя път обаче не 
съм до Еежв. Какво ли ни Крои бъдещето? Не зная! Един- 
ствената ми утеха е, че Юлиян, Като най-запознаш с 0бс- 
тановкаша успя да реагира на събитията бързо и някак 
да се измъкне. Последната ми мисъл е Към вас, скъпи чи- 
тшатели. Както Казваше поета: "Либешо ще ме прежали, но 
другаршпе едва ли". А ние с Вас бяхме добри приятели през 
тези три години, нали? Ако все пак стане някакво чудо ив 
следващите страници прочетете подробности за ЕЗ зна- 
чи сме оцелели и може би няКой ден ще ви доразкаЖа и Края 
на историята. 

Сбогом!.,. 


ЕЗ 
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1 Аре о! Мопдегв беше една много дшща, разучаваше магии, разчисшвате 
4 интересна пгра, на Която съвсем ма- | пещери ош чудовища, биеше се с други 
Ко не достигна, за да стане Класика Ка- || магьосници... изобщо мога да ви гаран- 
то Мазвег 0 Марс. Втората йчасте | птрам, че в Аре о Мопдетв П няма да 
на път да прибави тази мисшершозна > сКучаете. Освен дообогатен п балан- 
съставка, Която да накара Аре 0 сиран геймплей, Втората част на Аой 
Жопдетв да издържи теста на време | ще ви покаже ш истинска наслада за 
: то. Играша е походова стратегия, Къ. | оКото - пграша изглежда много добре, 
и дето вие под формата на млад магьос- > Въпреки че все още е далеч ош завъ- 
ЦИ ншс се опшивате да завладеете земя- “ ршване. Когато намерим повече ин- 
ше ша, на Която се намираше. За целша формация за шова заглавие, със спгур- 
наемате войски, превземате градове, | ност ще го предешавим на страници- 
изграждате сгради 8 различншше посе- | ше на списанието. 


Ефетогдв е невероятно добре изглеждаща рус- 
Ка походова стратегия. Графичната прелест съв- 
сем не е случайна - ЕШешотд5 използва епрте-а на 
Каре оГ Марев. Целта на играта е да защитаваше 
Вашшие поселища и да превземате чуждите. Есте- 
стВено Враговете ви няма да са много очаровани 
ош подобна перспектива и ще се наложи да Водите 
тежки битки с пиях. По време на боя ще използвате 

В играта има четири раси, всяка една От таях 
с Коренно различни създания п магци. Броят на зак- 
линанията надхвърля 800, а съществата, Кошто 
можеше да призоваваше/тренпраше е 120. По вре- 
ме на битки се използва система, близка до тази на 
Март: Тве Сайегше. С нетърпение и страх очаКва- 
ме тази нова игра, защошо 6 нея най-важното не- 
що ще бъде балансът на расште, а доколкото се ви- 
дя от Еу! 181ап98, това не е силната страна на 
руснаците. 


ЕТНЕВГОКО5 


010 цапеп погкепор 


Кеа! Жаг ще допде Кашо манна не- 
бесна на всички фенове на реалистични- 
те бишики. Тя е стратегия в реално вре- 
ме, В Която няма да има нишо една из- 
мислена войскова част. Всичко ще бъде 
Взето от реални Живот. Арсеналът ви 
ще бъде впечатляващ - сред бойните 
единици ще Водшм Е-18 хеликоптери, 
МЪ1 танкове, тюлени, ракешоноса- 
чи... 

Играта няма някаква неверояшна 
Концепция, но се очаква да бъде много 
интересно преживяване именно поради 
степента на реализъм, Която Нлуа! 
Пегас уе се стремят да постигнаш. 
Да се надяваме че това няма да отнеме 
твърде много оп удоволствието ши 
геймплея на цграша. 


За новата страшегия на 
Епвет е Бецд10в писахме още В ми- 
налия брой. Тази цгра ще бъде стра- 
тегия 8 реално време, Която ще бъде 
изцяло 8 30. По думите на нашия 
добър приятел Юлиан (един оп съЗ- 
дателите на Тхаг), играта е бша ед- 
но от наш-впечатляващите загла- 
Вия на изложението. Преходът Към 
30 нее бш за смешка на детмашите 
на единиците. Това е осъществено 
благодарение на новия епете на фир- 
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маша - Вапр! 

Иначе играша ще използва еле- 
менти опо гръцкаша, египетската и 
скандинавската митология. Вие си 
изберете раса, а след това решава- 
те Кое божество ще почитате, Ка- 
то ога изборът ви ще зависи много 
по Време на игра. За Аре о МубвоЮру 
могат да се кажат още много инте- 
ресни неща и 6 един от следващите 
броеве ще ви съобщим по-подробно за 
нея. 


ум. лгогкзнорлешд, вот 1011 
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Мав ег о! Опоп е една от най-добре походови стратегии, излизали ня- 
Кога п съвсем нормално е интересът Към третата част да бъде огромен. На 
изложението бяха показани първште зсгеепзйо!-ове от играша, както п бе 13- 
несена доста интересна информация. Концепцияша на играта няма да бъде 
променена - задачаша В играта ще бъде да развиете вашата цивилизация 1 
да се наложите над останалише раси В Космоса. Дали шова ще стане чрез 
дшшомация, асимшация шип по военен път - това е Въпрос на Ваш избор. За 
да постигнете цедште си, ще откривате науки от огромно шехнодлогично 
дърво, ще Колонизпрате ш развивате нови планети, ще правите постоянни 
промени 8 Корабшпе си и ще Водшпе тежки сражения с пях. Сред обявеншпе 
новости е шака наречения "шрепа Госиз", Което означава, че ще можеше да 
Вършшше определен брой дейешвия на ход. Останалото ще се поеме от ваши- 
те лидери, Кошпо управляват отделнише планеши, флотилии 1 др. Ако подку- 
пие един от чуждите управленци и ше саботират някоя сграда на Ключова 
планеша на врага, прошивншкъш, със сигурност ще почувства определен дис- 
Комфорш. В цграша са предвидени и различни механизми, по Кошто ще се ба- 
лансира разликата между милшпариешично наетшроеншие цграчи ш шези Коц- 
то разчиташ на наукаша. Повече информация ще ви предложим 6 следващи- 
те броеве на списанието. 
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Парегми Сайасиса Ш е Космичес- 
Ка страшегия 6 реално време, Която 
за разлика оп повечето продължения 
на цгри, не продължава пдеяша на 
предшественицише си. Фокусът на 
цграта е преместен ога изграждане- 
то и разширяването на Вашата им- 
перия Към тактическите билки с 
фдошшуиште. Кодоншиште няма да бъ- 
дат елиминирани Като елемент оп 
цграша, но ще бъдаш използвани 
единствено за провеждане на изслед- 
Вания и производство на Космически 


Кораби. Дизайнът на единиците ще 
зависи единствено оп вашшпе инже- 
нерни качества. Произведените Кора- 
би ще могат да се обединяват във 
флошшиц, Кошпо да заемаш различни 
формации. Всяка една ош таях шм дава 
различни предимства при бшика. 
Например формацията "форт" ще бъ- 
де идеална, ако защитаваше някоя 
от Колонишие си, 

Кампанията ще бъде разделена 
на мисиц, Като няКош оп пях ще бъ- 
даш свързани със сюжетната линия, 


а 
е, 


много вода. 


а други ще би носят определени обла- 
ги Като герой, пехнология ши Кора- 
би. Точно така, В прегит СаЦасиса 
Ш има герои, Кошпо назначавате за 
главнокомандващи на флопилишие 
Ви. Интересен детат в случая е, че 
ако един герой води досташъчно биш- 
Ки с даден шип Кораби той Вече ще 
увеличава показателите шм по Време 
на бой. 

Единствения недостатък на 
Преп Сатасйса Ш е липсата на 
мудтшиеър режим. 


или МоРКвПор. лед. сот 


МУТН Ш: ТНЕ МОГЕ АБЕ 


Производител: Мито дитво Излиза: 2002г. 


Във вселената на Му на всеки 1000 години идва: 
голямо Здо, Което исКа да пороби Живите. Тогава се 
ражда и герой, Койшо да победи злото ш да сложи 
Крац на заплахата. Едно хилядолетие по-Късно той 
Възкръсва, този път ош странаша на лошшие. Един 
шакъв герой е Соппас !. Истроияша на Муй Ш но 
Връща 1000 години назад, за да проследшм бшиката 
му със Здошо. 

Разработчицшие на заглавието - Мишо Дтиро 
използваш модифициран МуШ П епоште. Очаква се 
Всичко 8 Муфа Ш да бъде 30, дори зеленината, Коя- 
то преди се подвизаваше под формата на спрашпове. 


469 А оо Вопй 
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Концепцияша на играта не се е проме- 
нша - вие управлявате група ош войнц- 
цици цедша вие да изпълнявате зада- 
чшие си, Кошто често Включват да 
победите многократно превъз- 
хождащ ви враг. Единицише ви 
трупаш оп с всяко убийешво, така че 
целта ви ще бъде да ограничшие загуби- 
ше сш бо минимум. Очаквайте завръщане 
на старите ви познайници - стрелци, меч- 
носоци, джуджета, рпошв, зопШевв и други 
сладурковци. 


Ябълкатша на раздора, Която раздели Кейс 
Ещегаштеп от з1егга изглежда все по-добре. На ЕЗ бе 
обявено, че заглавието е 6040 готово. Бота бе предста- 
Вена ш на ЕСТ8 2000 В Лондон, но за тези от Вас, Кошпо 
не са следши списанието ще Кажем, че това е страте- 
гия В реално време, Където ще можеше да създавате 
различни Животински Франкенщайни. Впе разполагате 
с огромна банка ДНК и опшам правшпе Вашште уроди - 
същества, Кошто имаш гени на различно Животински 
видове. Например можете да си направите орел, Който 
Вместо нокти има лапи на тигър, а Вместо Клюн - паст 
на Крокодшл. Целта - да уншщожите Вашия враг, Който 
също може да се прави на Машка Природа. В играта ще 
трябва да събирате ресурси, разучавате технологии... 


е. „: : Зота определено изглежда обещаващо, а Възмож- 
(3 


шише на епоште-а вече будят възхищение у посети- 
телите на будката на Кейс Ешегаттет. 


ПО ЛННЕИЕЧИ сив 


бяш 96- 
а се 


Во една несериозна стратегия 6 
реално време. В нея група немскогово- 
рящи свине нападат френско фъфлещи 
зайци, Те не се дават без бой и започва 
Война. В 5. 1.К.Е. ще пграете два Кам- 
панци - по една за всяка една от воюва- 
щшпе страни. Графиката на играша 
подчершава нейнаша хуморисшична 
страна, а едно от най-забавнише неща 
В заглавието се очаква да бъдат репуц- 
Коте на Войниците. Създателите на 
перата обещават по 20 различни отего- 
Вора на всеки един от Вашшие грухгия- 
щи ши сКкачащи войни. 

ВУЛ..К.Е. ще намершпе и много 
мулшшиеър режими на пера 
деа ипайсй, Цеато деа итавси, Кл 0 
Ше НШ, Сарбиге Ше Шар... 


ЕЗ 


МЕСН СОММАНОЕВ 2 


Производител: Мсгозой Излиза: 2002г. 


Меси Соттапдег меко Казано 
не беше перфектнаша стратегия. 
Втората част се опитва да оправи 
пропуските в първаша и аКо може 
да се Вярва на хората, Кошпо са ви- 
деди играша са успели 90 голяма 
степен. Първата ш най-сериозна 
разлшка е навлизането и на тази 
стратегия на 30 попрището. Ва- 
шише мекове вече изглеждат далеч 
по-добре и по-деташно. Освен това 
са прибавени опциц Като Въртене 
на Камераша и г00по-ване, за да мо- 
Жеше да придобиеме по-добра 
представа за развитието на бит- 
Каша. 

Играта е разделена на миспи. 
Преди всяка една от тях избираше 
моделите мекове, Кошто ще използ- 


Вате, Както ш пшотшше, Кошпо ги 
управлявате. Гигантскште роботи 
могат да бъдат екипирани с раз- 
дочно оръжия, Кошпо обикновено 
ще се определят от шипа на мисия- 
ша, Която трябва да изпълншие. В 
зависимост от огнената мощ на 
мека, ще избереше и пиош (всеки 
един си има специалност), Който да 
управлява огромния робош. 

В самата цгра няма елемент 
на събиране на ресурси - почвате с 
определена сума Кредити, Коштпо да 
разпределшие Както решшие. В 06- 
щия случай варианшшие за изхарч- 
Ването им са много п всичките ще 
Ви донесат определена изгода, ша- 
Ка че ще са наложи да избирате 
мъдро. 


са виселя 
Коне, 


ляма 


щ-- 


ера 8 Жанра. 


е няма да се съсп 
кивотът ще Ко 


54 Меегз СуШхайоп Ш ще 
бъде част ош нова епоха В 
Стишайоп игршше, Заедно с Ара 
Сешваш и още един необявен про- 
ект, пе ще образуват пршогияша 
Те Зиеер о ите. Там пехнологич- 
ното дърво на едната пгра 
свършва шам, Където почва друга- 
ша. Новата "Цившзация" бе за 
пръв път демонстрирана на изд0- 
Жението, Както и имаме удовол- 
сшвието да Ви покажем първите 
зсгеепвноф-ове оп самия геймплей 
на играта. Както Виждаше из0- 
метричната перспектива се е за- 
пазша, но Всички единици Вече са 
30 рендерирани, Детайлите 6 це- 
раша са много повече, опКодКото В 
нейните предшественици. 

Една оп областите, В Кошто 
СтуШхайоп Ш се Кани да въведе но- 


СМИ?АТОН 1 


Производител: Нах5 батез Излиза: 2002г. 


Ви стандарти е дшшмомацияша. 
Това е най-неразработената част 
дъб Всички походови страшегци, 
излезли досега. Създателшше на пе- 
рата са се нагърбшли с нелеката 
задача да съчетаят многото Въз- 
моЖности при преговорите с дру- 
гише цившлизации и лесния за усво- 
яване дшалогообразен интерфейс. 
Например вече не е никаКъв проб- 
лем да подпищете мирно споразу- 
мение, че опсрещната страна би 
дава 5 Жълшици трибуши на ход. 
Вече има ш други пшпове съглаше- 
ния, Наред със стандартните 90- 
говори за ненападение, мирен съюз 
ш обединенце срещу треша стра- 
на, сега може да налагаше шърго- 
ВеКо ембарго, да искате достиьп на 
Воцекште Ви до чужда терито- 
рия... 


Производител: Руго Зов 
Излиза: 2002г. 


Докато на Ез 2000 за пази пгра не бе Казано 
ш показано нищо, на тази поне оп липса на гра- 
фичен материал не можем да можем да се опла- 
чем. Проектът на фирмаша, дала Соттапйов 
на цграчшие, изглежда изключително добре. Той 
ще ни ошведе дълбоко В Римската Империя, Къ- 
дето вие сте предводител на едни от непобеди- 
мише римски легиони. Серия от билки ще ви ош- 
Веде В Галия, Египет п естествено Рим. Целта 
Вище бъде да станете Император. 

Ргаебопапв ще бъде чисто тактическа пгра 
В реално Време. В нея няма да имаше ресурси. В 
началото на всяка мисия ще почвате с определе- 
на армия войници пс тяхна помощ ще трябва 
да постигнете целите сп. Ще разполагате с 
около 10 Вида Войници, Като засега са пошвърде- 
но единствено 3 - пешаци, Копиеносци и стрел- 
ци, За да предземате укрепления, ще са ви необ- 
ходоми ц най-разнообразни обсадни машини, Тях 
ще ги имаше в изобщие. ври 


„лешо.сот 


ЕМРВЕ ЕАВТИ 


Производител: 5!а!езз Зее! Зшфоз > Излиза: края на 2001г. 


На Бпрпе Багй Вече 
обърнахме Внимание В един 
ош предшините броеве на 
списанието. Това е походова 
страшегия, Кояшо се разра- 
бошва опа близо пет години 0 
Включва 6 себе си развишпиешо 
на човечеството от Каменна- 
та ера до далечното бъдеще. 
Предетавште си една много 
дешайлизирана СиШгайоп по 
30 шерен и ще разберете за 
Какво става дума. В Еприе 
Еагр всичко е голямо - брояш 
на ъпгрейдшие се очаква да 
надхвърли 1000, бойншие еди- 
ници ще варират от варвари 
с бухалки 90 пехотинци, и3по- 
лзващи футурисшочни Цонни 
пушки. Играша се очертава 
да бъде цешинско събшишце по- 


ради невероятната си графи- 
Ка ш добре балансирания сп 
геймплей. За да постигне 
добър баланс В цграша, 
екипъш е наел група едишни 
играчи, много от Кошшо са би- 
ли победшпели от турнири по 
Аре о  Епршев и брагстай, Тези 
бета тестове продължаваш 
месеци и шова поне според нас 
гарантира Качеството на 
това заглавие. На ЕЗ бяха 
представени  филмчешаша 
между мисшите, Както 1 част 
ош самия геймплей. Присъ- 
ствалише на демонсшрация- 
ша са очаровани от това, Кое- 
то са водели. В Качествошо 
на графшкаша ще можеше да 
се уверше и Ве ош 
зсгеепвной-овете от играта. 


ели 


600 


очки 


чт 


ЗАДСТС ВИТИЕСЯОШНО 


Взели поука ош неуспехшие си 
с цгри, развиващи се във ЗБаг Маг 
Вселена Писав Ат!5 направиха нещо 
мъдро - лицензираха епршега, с 
Койо е направен Аре 0! Елршев П 
шнаеха за Консултант по проекта 
Брус Шели. Забележете, че цграта. 
не се разработва ош Епвеше 
Бов - те са единствено В роля- 
та на съветници. 

В играта ще имаме 6 цивили- 
зации - Моожев, Сипрапв, Епрше, 
Кере! АШапесе, Тгаде Еедегайоп, п 
Кароо. За всяКа една ош шях е 
предвидена отделна самостоятел- 
на Кампания, В Която хората оп 
исав Ат!в са Вложши много уси- 
лия, за да ги превърнат в уникално 
изживяване. В тях ще шма много 
елементи, сгради п единици, Кошто 
няма да видшпе 6 мултшиеър 


бишкише. ВсяКа Кампания си има 
по една бонус мисия от пиша "ами 
ако", В Която ще имате възмоЖ- 
ност да промените исшорияша, 
позната ни от Уаг Магв фшмшие 

По отношение на геймпиея, 
Сайасис Ва естошпй поразително 
много пршича на Аре 0 Епоршев. 
Ако трябва да бъде откровен, спо- 
ред мен пграша е просто на един 
Аре оЕ Епортев зКп. За Какво точно 
става дума? Ами отново ще стро- 
шие чудеса, ще шмаше реликви, ще 
шмате четири епохи (наречени 
технологични нива), ще шма масо- 
Ви бшики, само че със Хаг агв 
единици. Да не се надяваме, че ня- 
ма да съм прав, маКар че лсав А 
изтъкват твърде много пршдшки 
между (А0Е2 пп Сайасис 
Ва ергоцпдв. 


ЕЗ 


ЗОООЕН ОТВКЕ РЕВЕУЕВ 


Производител: Ошско!мег Зоймаге Излиза: края на 2001г. 


Почти е готово ц 
продължението на стра- 
шегияша 6 реално време 
биддеп 5илке. Почшпате- 
лите на реадисшичншие 
Военни действия по време 
на Втората Световна 
Война ще бъдат зарадва- 
ниош 4 нови Кампанши (с 
по 3 мисии всяка), 30 нови 
единици, 20 мулшшиеър 
мисши и малки промени 6 
иншерфецса ш геймплея 
: на играта. Например 8 
а бпддеп бЕлке Рогеуег вой- 
- ноцште, Кошто са близо 90 
офицери получават 
-: допълншпелен опш, а га- 
и убиците вече не могат да 
бъдат местени от пеша- 
ци. 


Производител: М/езоой Зштоз 
Излиза: края на 2001г. 


Жезииооф са решшш 
да направят Допълнение с 
главно Д, Към Вей Аег 2. 
Действието 6 играта се 
развива 2 години след Края 
на действието 6 Кед Атет 
2. ВсичКо изглежда спокой- 
но, Когато Юри (единица- 
ша със специални свой- 
става оп Кей Ает 2) нахлу- 
Ва с армия от псионици 
(ши медиуми, екстрасенси 
„„ Наречеше ги Както исКа- 
те) нахлува и започва да 
превзема град след град. В 
играта ще има две самос- 
тояшелни Кампании (по 
една за Съюзницшие п Рус- 
наците). С расата на Юри 
няма да моЖе да се играе в 
солова пгра (за раздика оп 
мулшшиеър билките). В 
Ушв Веуепре очаквашпе 
нови единици и от двете 
страни и изцяло нова "ра- 
са", 60 минуши от любими- 
те на целия български на- 
род филмчеша В сшш 
Мевбмоод и още много дру- 
гл екстри. 


ТОВА ВЕМЕНВЕ 


Се 


Изненадахте ли се? И ние 
не бяхме очаквали името на 
Сид Майер да се появи заедно с 
шмешо голф 6 едно заглавие, но 
КаКво пък, нека видим Какво е 
замиелш този път. 

В Хо! вие играете чо- 
Век, заел се е нелекаша задача 
да изгражда голф игрища. На 
разполоЖение имате една Куп- 
чина опции и ще можете да вло- 
Жише своште дизайнерски уме- 
ния и шалант. Игратше пршича 
много на 58шСШу ши Те 65, 
поставени в пакива нестанда- 
ртни условия. След Като завър- 
шише Вашето игрище, започва 
по-сложнаша ош играша - Как 
да привлечете повече играчи на 


510 МЕНЕВ 5 УПМСОГР 


Производител: Нгах!5 Етейаттег! Излиза: края на 2001г. 


Вашето голф поле. Добра пдея е 
да организираше турнири п да 
предизвикаше играчи на голф 
ош другишпе места. В такъв 
случай, ще трябва сами да 
участвате в състезанието, Ка- 
шо преди това си правште пг- 
рач, Като разпределяте точки 
по различншие му хараКтерис- 
пшки. 

Интересна екстра в пгра- 
та ще бъде Възможността за 
шмпорширане на персонажи оп 
Тпе 515 8 Билбо. Всеки един 
състезател ще си има исто- 
рия, показатели, настроения, 
Кошпо ще се променяш 6 зави- 
симост оп това Колко му върви 
перата. 


„лешд.сот 


На ЕЗ бе показана почти 
завършенаша нова Аопе п Те 
Пагк (чешвършошо заглавие 
ош поредицата Аопе ш Ше 
Пагк започнала през 1993г.). 
Производшпелшие продължиха 
да пазяш 6 тайна голяма част 
ош информацията около загла- 
Виешо. Засега се знае, че ще мо- 
Жеше да играеше с два персо- 
наЖа - добрияш "стар" Ефиаг4 
Сагпру (Който серцозно се е 
подмладш с времето) ш Айпе 
Седгас (задължителната Же- 
на). Ще разкроваше страшни 
мистерии в изцяло 30 обста- 
новка с фотореалисшични 
текстури. В цграта постоян- 
но ще шънеше в мрак ш страх, 
ш единственото спасение ще 
бъде Вашето фенерче. То ще 


СДЕреНСеТИД 
УДИ 


Забаера 


ДЕДЕКА ГОДРВНАА 
ИСА КАН 


--. 


МОНЕ МН ТНЕ ОАВК ПМ 


Производител: Зрга! Ноизе Излиза: края на 2001г. 


бъде един ош важншие нови 
елеменши 6 геймглея на игра- 
ша и ще би помогне да решшие 
не една и две загадки. Освен с 
многобройните чудовища ще 
се срещнеше с 20 пълноценни 
персонажи, Кошпо ще ви дават 
задачи, Кошпо да изпълняваше. 

Мопе п Ше Пагк: Кет 
Жршаге се разработва ед- 
новременно на няколко плаш- 
форми, Като разликшпе между 
Компютърната и Конзолнаша 
са "Колосални". Ошдикшие се 
намираш 6 това, че РС играчи- 
ше ще шмаш Копчета за дшск 
зауе ш ашск 10ад, за разлика оп 
Конзодншие шм Колеги. Също 
така Късмепушшие ще могат 
да цграяш ис Клавиашура, а не 
само с оЖжойпад. 


Бррдискате руди аере ер РИ 


ДО е ера она ат 


---. 


|НТЕВОАСДОТо ВОШНТИ НОНТЕВ 


Производител: Сгеайуе Саретз Шеграасие Вошиу Ншмег е 0 екшън-ад- 

Излиза: края на 2001. венчър, Който се развива 8 бъдещето. Вие сте 
член на Пеграасис Огдег оВошу Ншиетв и пгра- 
ша започва с един Космически Кораб, Който превоз- 
Ва няКош от най-опаеншие престъпници в Галак- 
тикаша. Естествено, вие управлявате Кораба, 
Кошпо още по-естествено бива нападнат. Заше- 
метяват ви, а престъпниците са освободени. Не 
стигат тези главоболия, а няКой е прехвърлш В 
банковата Ви смешка няколко мшлиона долара. 
Грози Ви затвор ако не успеете да разберете, Кой 
стоц зад тази Конспирация, целяща да ви дисКре- 
дшпира. Докато разплитате заговора срещу Вас, 
ще установите, че зад този инцидент лежи нещо 
много по-голямо и зловещо. 

Играта ще се състош от 40 нива. В нея ще мо- 
Жете да говорите с още толкова други персонажа, 
а интересния момент в нея ще бъде мулишиеъра, 
8 Кошто ще могат да се ВКлючат 40 8 човека. 

Шуеграйасие Вошиу Ншиег е замислена Като 
първи епизод от сага от 8 три части. Останали- 
ше две заглавия се разработват паралелно ц се 
очаква да излязат д0 Края на годината. 


ро | датепе лоркепор 5/2001 


САЩ ОРСТНШН 4. 


Производител: Неай г5! Ргодиспоп 
Излиза: края на 200 


Митът за Ктулу при | дейност, макар че от Време | | | 
доби много силна популяр- | на време ще се налага дасе Л: 1 
ност 8 послеуншие няколко | ступваше с някой-друг про- ии 
години. Логично бе по отро- | тивник. Основният акцент И: | 

и | 


чето на Н. Р. Гоуесгайв да | В заглавието ще бъде инше- 
има и разработена цшера. | реснаша история. С разви: 
Заглавието започва малко тието на сюжета вашият 
нестандартно - с самоубий- | герой постепенно ще губи 
ството на главния герой. “ разсъдъка си и това оире- 
Целта на играча е да доведе Ктно ще влияе на начина, по 
сВоето алтер-вго до тра- Който той ще Вижда света 
гичния завършек, Като изш- | оКоло себе си. Останалите 
рае случките, накарали 20 му психически опКлонения 
да полудее п да посегне на също ще имат сВоето Влия- 
Живота си, Въоръжени с ние, Например героят ви ще 
един дневник, В Коштпо ще се се страхува оп Високото 1 
записват патацата на ва- ако погледнете надолу опа 
шия герой Вие започвате мост Към бездната под вас. 
Са ой СншШи, Основата на ще видите някаква уЖася 
играта ще бъдат загадки | Ваща интерпретация на 
те и изследователската “ Карпината. 


В 7: Е ит ТРИР 
Баща Юи ШЕ 


РОВСЕ ОР ОМЕ 


Производител: ОшШе Излиза: 20 


Мрачната Киберпънк се е род. По време на 
атмосфера направо лъка проключениешо ви, Което 
от новото произведениена ще се разбива из 16 огромни 
ше п Утрш Пувегасуе. местности (или нива) Към 

Играта се очертава да | вас ще се присъединяват 
бъде адвенчър с такшичес- | различни персонажи. Всеки 
Ки елеменши при бикишше | ще шма свошие специални 
(по подобие на едно много способности и ще ви пома- 
старо | заглавие | на | га по време на мисшшше ви, 
Мсгоргове - Воодпе). «4 но ше ще си шмаш собславе- 
Действието се развива В ни цели, Кошшо ще поста- 
града КалКафон. Вие сте Вяг над всичко останало, 
младият техноманш Фар- Надяваме се играта да 
даш, Който трябва да запълни празнината от Ки- 
открие п обезвреди няколко | берпънк заглавия, Която се 
здодец, Кошшо искат да из- е омворша през последни- 
менят свеша, 8 Който мой | те няколко години. 


иммилнокепорлеовото 102 


Това е продължението на известния 
екшън 6 първо лице, Където 8 главншие роди 
можехме да видим чудовшщаша ога известни- 
те фаншастични филми на Еох. В новото заг- 
лавие отново ще можете да влезете 6 КоЖа- 
ша на пришълеца, хицншка и маринеца - този 
път всеки от пях присъства 6 по няколко ва- 
рианша. Пак ще можете да си пробиваше 
пъш през мразните Коридори на Космически 
бази ш да изследваше откритите просшран- 
ства на чужди светове. 21-то нива на АуР 2 
са разделени на 3 Кампанши - по 7 мпепи за 
Всеки оп участницшие на Кърваваша драма. 
Още десет нива ще бъдат предназначени спе- 
циално за феновете на мрежовата игра. 

АуР 2 ще използва платформаша 
ивТеер 3.0 и ще ни предложи 30 графика оп 
най-висока Класа. 


2 
Ф 
ф 
Ф 
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# 


с. 


Берстиснсатастот онепдецивтазеоснаидерта то слганнрртс еър заета в сереае перене 


са питат 


ае: 


На ЕЗ най-сетне беше 
официално обявено дългоочак- 
Ваното продължение на ед! 
Кшом. НяКолКо години след 
Края на първаша игра, Ке 
Кабагп се е отказал от сшла- 
та, за да избегне изкушение- 
то на Тъмната спрана. СКо- 
ро обаче ще му се налоЖи на- 
ново да усвоц старите сц 
способности, заедно с няКои 
нови. Наред с познатшшие оръ- 
Жия, ще има нови (например 
парализираща палка). Пак ще 
можете да развивате дис- 
цшцините на Силата, Като 
тук също ма попълнения. 
Зече ще можете да прилага- 
те ожедайсКия трик на разу- 
ма, за да объркате ши разпи- 


а ет Ри ас оа одаи 


Да: 


ЧЕШ КШОТ 


Излиза: 2002г. 
и лазерен меч, Кошпо ще ос- 
тавя нажежени следи по 
ВсичКо, Което ударшпе. Този 
път ще можете да го хвърля- 
те, за да поразявате пропив- 
ници на разстояние. Освен 
Врагове, ще имате и съюзни- 
ци, Кошто да се бият заедно с 
Вас срещу неприяшелшие. 
Всичко това ще бъде предс- 
тавено с помощта на моди- 
фициран биаке 3 еножин, а 
Кауеп ще използват техноло- 
гията си СНОПТ)? за нанася- 
не на поражения Върху тела 
та на противниците. Ще 
има мулпишмейър (ВКлючи- 
телно Кооперативен), но пе- 
раша няма да е чак толкова 
дълга, КолКото предните час- 


ше 


тате някой враг. Ще имате пи. 


ка: 


Ето още едно продължение 
на успешна игра. Във втората 
част ще можете да се наслади“ 4 
ше на още от Качествата, на и 
Кошпо НКО 1 дължи известносш- 
ша си, Ще управлявате отряд 1 и 
от 4-ма диверсанти В германе- ви СР ТО Дует 


Е 4 ПБ ОВА ша 7! М | 
Кия поша през втората световна „Х ра ЯВИ Да 1 


Война, Природата на шграта 
изисква много мисъл и правилна 
таКтиКа, за да изпълнявате 
поставените би мисци. Техни 
чеекото изпълнение на НКО 2 ще 
бъде на отлично ниво. Специално 
разработаната графична плаш- 
форма ще може да изобразява 
о детайлни сцени, без 

а се отразява на сКорост- 

ша на цера. Мисишпе отново ще 
бъдат базирани на цсторически 
събития, Като този пъш реалис- 
пичността ще шува ш от пове- 
денцето на управляванште опа 
Компютъра персонажи. "Ние го 
наричаме изкуствен Живот. Хо- 
што ходят наоколо и вър- 
неща." - ето Какво 


цера, създателите 0 смятат да 
Ключат и възможност за муд- 


аи. аша ва 


РАОМ ОК ТИ. ОАШИН 


Производител: батезциай Излиза: края на 2001г. 


Тази пгра се създава по мотиви 
ош едноименния тршър на Куен- 
шин Тарантино. Но за Какво ще 
става дума в нея? Преценете сами - 
авторшпе 0 стоят зад заглавия Ка- 
то Те Пеу! Гзде и Аопе п Тне 
Пагк. Към обичайния си хорър ре- 
пертоар ше трябва да добавят са- 
мо малко черен хумор, за да се полу- 
чи запомнящо се заглавие 6 духа на 
фидмшие на Тарантино. 

Ще поемете ролята на Сеш Ге- 
Ко (?), единственият оцелял персо- 
наж ош фшма. Той е грабшпиел ц 
убиец, но всъщност е готин пич. В 
последно време обаче са го заловшли, 
осъдши на смърш и нашшкали в пре- 
оборудван Като зашвор със строг 
режим стар танкер. Сред отрепки- 
те, Кошпо излежават присъдшие си 
В мази плаваща пъмница, се нами- 
рап стари познати на Сеш - Вампи- 
рите. И те вдигат Кървав бунт... 

Изненадахте ли се? И ние не 
бяхме очаквали името на Сид Майер 
да се появи заедно с името голф 6 
едно заглавие, но Какво пък, нека ви- 
дим Какво е замислил този пъш. 


В 5шСой вие пграете човек, за- 
ел се е нелеката задача да изгражда 
голф игрища. На разположение има- 
ше една Купчина опции и ще може- 
те да Вложшпе свошпе дизайнерски 
умения и шаланш. Играше пршича 
много на зи СШу ши Те 55, пос- 
шаВени в такива нестандартни ус- 
довия. След Като завършшие Ваше- 
што игрище, започва по-сложнаша 
ош играша - Как да привлечеше по- 
Вече играчи на Вашето голф поде. 
Добра идея е да организирате шур- 
нпри и да предизвикате пграчи на 
голф от другшше места. В таКъб 
случай, ще трябва сами да участва- 
те 6 състезанието, Като преди то- 
Ва сшправшпе играч, Като разпреде- 
ляше точки по различните му ха- 
рактеристики. 

Иншересна екстра В пграша 
ще бъде възможността за шмпор- 
ширане на персонажи ош Тйе ив 8 
бой. Всеки един състезател ще 
си има цешория, показатели, насш- 
роения, кошпо ще се променя в за- 
Висимост от това Колко му върви 
перата. 


025 


ЕКШЪН 


СОЦНТЕВ АТВКЕ 2 


Сошиет-билке 2 ще 
бъде шаКтоически 
вПообег оп ново поКоле- 
ние. Не го бъркашше оба- 
че със соловата игра 
Сошцет-билке: Сопф оп 
Тего. (5 2 ще събере в се- 
бе си добрите черти на 
първата част на пгра- 


ша, но ще смени плаш- 
формаша - вместо върху 
Най-Ше, (5 2 ще използ- 
Ва ендЖина на Теаш 
Еоггезв 2. Засега пова е 
ВсичКо, Което ни е изве- 
стно за продължението 
на най-популярния мул- 
пашиейър зБообег. 


| 


взъъзъъ 


Производител: Шизтоп ЗоймуогКв 
Изл рая на 2002 


ОчаКВа Ви поредният екшън 8 трето лице. 
Този пъш цграша ще Ви пренесе В малко 
американско градче през порийсепте години 
Времепо на  гангстершше, „убийците оц 
Контрабандиетите. Ще заемете мястото на 
начинаещ бандиш - бовш шофьор на такси. 
Водени от Жаждаша за власт, ще участвате В 
неговото издигане и падение. Ще опознаете 
подземния свят на Амершка, ще Вършишше 
Контрабанда, ще управлявате автомобили по 
Време на луди преследвания по улиците, ще 
организпрате Кървави поКушения по дръзки 
банКоВи обири. Всичко това ще се развива 6 
огромен виртуален свят с площ от 12 Квадратни 
мши, Там ще Видштпе разтърсващи пейзаЖи, 
Живописни здания и мрачни Вертепи. Ще 
започнете Кариерата си Като прост изпълншпед, 
и ще си пробиете път 90 солидна позиция 6 
престъпния свят. Проверете притежавате ли 
"Качествата", за да бъдете рекетьор, шофьор плц 
обикновен мафиоз, бореше се за пари, уважение 1 


Власт Във фамшдията. 


Производител: Ветейу Излиза: средата на 2001г. 


Съвсем сКоро можем да очакваме нароченияш за 
хшт още отпреди година Мах Раупе. Дипсата на рекла- 
ма през последнише месеци породи доста съмнения 6 Ка- 
чеството на заглавието, но ЕЗ показа, че чакането сш е 
струвало. Според очевидци, играта предлага невиждано 
преплшпане на Кинематографични сцени и геймплей. Ос- 
Вен спираща дъха графика, продуктът на Кетеду пред- 
лага ш доста други новости. Една от тях е липсата на 
степени на сложност. Вместо да Ви Кара сами да си из- 
бирате КолКо трудни да са противниците, играта сама 
ще се адаптира Към Вашите дейцетвия, и ще праща сре- 
щу вас Врагове, специално нагодени Към (не)умението 
Ви. Друга интересна Възможност е наличието на тъй 


МАХ РАУМЕ 


наречения "Бшев тоде" - режим на забавяне на цграша, 
Когато ще можете да управлявате децетвияша на Мах 
оп познатия ни от "Матрицата" почти-стоп-Кадър. 
Това може да се окаже много полезно, Комбинирано със 
специалните движения и начини на атака на героя ви. 
Използването на тази екстра обаче е ограничено, запо- 
Ва ще трябва внимателно да избирате Кога да я използ- 
Вате. В Мах Раупе ще трябва не само да се биете, но и 
да решавате (не швърде сложни) загадки. Примерно, 90- 
Като се опитвате да обезвредшпе мина, пя се взривява 
ш срутва стълбището. Затова трябва да вврившие дру- 
га мина, за да бутшнете колона, по Която да се изкачиште 
на следващия етаж. Да се надяваме, че след около месец 


ШАМПИОНАТ по 
СОПКТЕК-ЪТЕТКЕ 


за ГОЛЯМАТА НАГРАДА на си 


ПЕТИ кръг - 


- до 8.00 ч. на 30.06. 


Награден фонд -. 


За подробна информация: 


ц" (. 


ПРЕДСТОЯЩИ ТУРНИРИ 


Негоез Ш 


Награден фонд - 
Продължителност - 3 седмици. 


таг Са! 


Награден фонд - 


дог 


тистесршесисетеенен, 


ЕЗ 


ВЕПУРН ПО ХОП. МОТРЕНОТРЙ 


Производител: бгеу Майег Излиза: 2002г. 


Кшлияша на фашистки 
затвор. Врашаша е отКлюче- 
на, В ръКата Ви блести нож, 6 
Краката ви се е свш труп, а 
наблизо се търКаля писшо- 
лешъш на непредпазлуивия па- 
зач. А Кой сте вие? В.). Вагко- 
упег, разбира се! Познашто ли во 
е отнякъде? Тази сцена поста- 
Ви началото на увлеченцието по 
30 ввообет-ште. ТаКа започва и 
нейното продълЖение - ВТСМ. 
МакКар и не толкова иновати- 
Вен Като предшественика си, 
продуктът на Стеу Майег има 
с Какво да се похвали. Пистоле- 
ти, пушки, автомаши, снашие- 
ри, гранати, доста влечатия- 
Ваща огнепръсКачка - оръжия- 
ша ще бъдат на ниво, но 1 съ- 
образени с историческата ис- 


шина. Бърз и брушаден екшън 
ни очаква из нивата - сред раз- 
рушени заводи, скрити гробни- 
ци, окупирани села, научни ла- 
бораторци и, разбира се, замъ- 
Ка Волфенщайн. Картите ще 
бъдаш грамадни, с много шай- 
ници, Кошпо да възнаградяш 
любопитншие, и с по НЯКОЛКО 
Възможни маршрута д0 целта. 
Противниците ще бъдат умни 
- ще действат заедно, ще 
ошсшъват при нужда, ще 
стрелят през стени и подове, 
ще бутат мебедише, за да се 
Крият зад пях. Истори- 

ята ще бъде сшна, 

по традиция - 

със сбръхес- 

тесшвени 

елементи. 
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Производител: Вауеп Зоймаге Излиза: 2002г. 


Сърцето на бтората 
част на пграша ще бъде енд- 
Жинът на биаке 3, подобрен 
е шехнодогияша СНОШ, 2 
Ето КратКо сравнение меж- 
ду техническите характше- 
риетиКи на двете части на 
боЕ: 3000 полигона за персо- 
наЖите срещу 400 В стара- 
ша пгра; 5000 срещу 500 за 
оръжията; добавени са лице- 
Ви анимации и по-реалистич- 
но действие на оръЖията; 36 
зони на поражение срещу 18; 
100 Вида смъртни анимации 
на 15-ше вида шела срещу ед- 
Ва 20. Впечашляващо. Сю- 
Жешът обаче не е особено 
оригинален - целша на пера- 
ша ще бъде избиването на 


група руски учени, Кошпо 
разработват биологическо 
оръЖие. Че отКъде руснаци- 
те ще вземат пари за п0006- 
но нещо? Предвижда се про- 
шувницише да бъдат доста 
по-умни и трудни за убиване. 
В някои случаш потшайност- 
та и промъкването ще бъ- 
дат по-добра шаКшишка оп 
сшрелбаша, и играта ще би 
уведомява за това. ПоКлон- 
ниците на мрежовата Касап- 
ница обаче ще останаш разо- 
чаровани. В първоначалната 
Вереця на цграта въобще ня- 
ма да присъства опция за 
мулшшиейър. Възможно е 6 
по-Късен пач сипуацияша да 
се промени. 


Производител: |Воск /егасйие Излиза: края на 2001г. 


Ето едно заглавие, Което трябва. 
да зарадва Както феновете на Оггу 
ОвБоцгпе, таКа п любштелшие на хуба- 
Вото фентъзи. Играта ще съдържа на- 
КодКо интерактивни музикални шеми, 
Кошто ще се променят 8 зависимост 
ош дейешвиешо на екрана на Ком- 
пюшъра. Част от шях, ВКлючшпедлно 
Сгагу Таш ш Рагапо!4, са били преза- 
писани специално от Ози. Освен пова 
ще бъде ВКлючена песента Васк БК1е5, 
написана специално за пграша. 


Но Васк 8Ж ез няма да разчшпа са- 


мо на музиката, за да впечатли пот- 
ребителите. В нея ще можеше да уп- 


равлявате при различни Версии на Ози 
- по една за всяКа групировка, достъп- 
на за игра. ВсяКа ще има различни ле- 
шящи същества, Кошто да изведете 6 
бштКа едно срещу друго. ГиганшсКи Ку- 
Кумявки и орли, драконоподобни сКе- 
лешни зверове п лешящи сКатове - му- 
шанши - всеки от тях ще има различ- 
ни статистики и начин на управле- 
ние. БошКите ще се провеждат сред 
разнообразно фентъзи обкръжение ц 
поток от специални ефекши. Ще има 
три Кампаници от по 10 миеци, 1 въз- 
моЖност за игра В мрежа за 16 души. В 
момента играта е 7096 готова. 
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Две хубави неща се случиха на наша мшлост 
през последния месец. Първото е, че си получих 
януарсКаша заплата от ЙогКвПор-а, а Второ- 
то е че от отвъд голямаша вода пристигна- 
ха два дисКа на Кошпо пишеше "Агсапиш: ОГ 
Зеатуогкв # Мафск ОБзсита: ВЕТА", Сега, 
ние 6 офиса не сме някаКби гении, но вед- 
нага предполоЖихме, че иде реч за бетата 
на Агсапиш: ОГ БЩеашуогКкв « Мафск 
ОБвсшга, 
За тези от вас, Кошто не са изпълзявали 
изпод КамъКа си от една-две години, съвсем 
накрашКо ще резюмирам Какво представлява 
Агсапишт. Това е ролева игра, Която ще потопи 
играча 6 един необикновен свят, Където магия- 


но. За да можете по-добре да проумеете света 
на Агсапши, представете си че ДЖ.Р.Р.ТолКин пи 
Хърбърт Уелс са седнали и заедно са написали 
Книга, 6 Която цепелини поряш небесата, пар- 
ни локомотиви Кръстосват земяша, демони 
отвличат хора, върКолаци бродят сред мрака - 
с две думи един доста иншересен магичесКо- 
технологичен миш-маш. Единственото, Което 
още трябва да знаете е, че тази игра се праби 
от хората, дали на света ЕаПош и ЕаПош 2 - 
Тим Кейн, Крис ДЖоунс, Леонид БоярсКи, 
ДЖейсън Андерсън, Шарън Шелман (шя е рабо- 
тшла и бърху анимацишше на Загс ай и 
| ф Вгоодмаг). А ако ЕаПош не ви говори нищо, 
предполагам, че в бързината сте взели грешно- 
то списание. Точно така, това не е Топ ФолК, 
1 ншщо че е цветно. 

ТаКа. Край на празншие приказки, започва- 
ме с играта, Както вече Казахме, Агсапиш е 
ролева игра, таКа че първото нещо, на Което 

трябва да се спрем е създаването на герой. 


та и технологията съществуват едновремен- - 


Е Сдъвкано и... 
Агсапит е ролева игра от авторите на Рапош 1 и 2. Ако това не ви 
дава представа за качеството на играта, прочетете цялата статия. 


Процедурата доста прилича на тази от 
ЕаПощ. МоЖжете да изберете няКой от предва- 
рително създадените персонаЖи, всеки от Ко- 
што има Кратка биография, разясняваща би 
силните и слабите му страни, или да създаде- 
те нов герой. Предполагам че и бие сте Като 
мен и искате сами да изберете всичко по пер- 
сонажа си, Включително цвета на връзките на 
обувките му, таКа че ще се спрем на този про- 
цес малКо по-подробно. 

Започваме от расата и пола. МоЖете да из- 
бпрате между Елф, Човек, Гном, Халфлинг 
(Галфлинг на русКи), ДЖуджЖе, Полу-орК и Полу- 
огре. ВсяКа една раса има предимства в опреде- 
лени сфери и недостатъци 6 други, Кошпо са 
подробно описани за удобство на играча. Гно- 
мише например са родени търговци, но са фи- 
зичесКи по-слаби от останалите раси. Поду-ог- 
реташа са изключително здраби и силни, но не 
ставаш за Водещи по ЪТУ. ДЖудЖжеташа са ро- 
дени техничари, но магията трудно им се ош- 
дава, И т.н. МоЖете да изберете дали ще пграе- 
те с мъжки ши Женски представител на съот- 
Ветната раса. Изключение правят Гномшше, 
Халфлингише (Както вече Казах Галфлинги на 
руски) и ДЖудЖжеташа. Създателите на играта 
не обясняват това си решение, но се чуват 
приказки за обилно окосмяване и огромни Кра- 
Ка, така че може би за наше добро сме лишени 
от прившлегияша да се насладим на "нежния" 
пол при тези раси. За разлика от много други 
игри, тук моментът с избора на пол е доста 
Важен, защото пичовете от ТгоЖа Сатев 
твърдят, че 6 играта ще има "мъЖКи" и "Женс- 
Ки" Куестобе, Както и че някои Куестове ще 
могат да бъдат изпълнявани по различен на- 
чин 6 зависимост от пола на героя би. 


Ако искате да ВКарате малко повече 
тръпка 6 персонажа си, можете да му избе- 
рете "минало". Повечето "истории" са общи 
за всички раси, но има и няКои специфични 6 
зависимост от расата п пола. ВсяКа "исто- 
рия" носи положителни и отрицателни чер- 
ти за героя, Като вие трябва да прецените 
дали те ще пасват на игралния ви стил. Нап- 
ример аКо изберете "Син на Герой" започва- 
те с хубав магичесКи меч, но хората ще реа- 
гират изключително негативно аКо извър- 
шите и най-малката злина. "Наследство" пъК 
Ви дава двойно повече пари В началото на иг- 
рата, но показателят ви Воля (ИШроуиег) е 
по-нисък, защото сте разглезен. А "Отгледан 
от змиеуКротишели" увеличава устойчиво- 
стта Ви на отрови с 20“, но за сметКа на 
Красотата ви (Веашу), поради многото беле- 
зи от ухапвания. Част от "историште" са 
доста забавни, Като например "Бит с грозна- 
та пръчка", Луд учен" или "БулКата на Фран- 
Кенщайн". Предвидените "истории" поКри- 
Ват доста широк спектър игрални ВъзмоЖс- 
ности, таКа че едва ли ще има недоволни це- 
рачи. АКо пък решите можете ца започнете 
"на чисто". 

Предполагам сте забелязали, че цосега не 
споменахме нищо за Класове или професии. 
Това е таКа, защото играта би дава възмож- 
ност сами да решите Като КаКъВ ще играе- 
те. В тази насоКа на играча са предложение 
множеството умения, технически ци маги- 
чески дисциплини. След Като приКлючим с 
избора на раса, пол и име, преминаваме на 
следващия еКран, Където са събрани всички 
умения и показатели. Първото нещо, Което 
ще забележите са 8-те основни поКазателя, 
лежащи 6 основата на героя Ви. Те са Сила 
(5пепаШ), Жизненост (Соп5йшоп), Сръч- 


ност (Оехегиу), Красота (Веащу), Интелект 
(п!еШдепсе), Воля (И Промег), Възприятие 
(Регсерцоп) и Обаяние (Спатвта). Всеки един 
от тях оКазва влияние върху различни уме- 
ния и Възможности на героя. Волята влияе 
Върху броя магически точКи и устойчивост- 
та на магии, Красотата определя реаКция- 
та на околните и броя КРС-та, Кошпо можЖе- 
те да присъедините Към Вас, ш т.н. Вдясно 
от основните показатели има три бутона, 
съдържащи всичКи останали умения В игра- 
ша. Първият е Основни Умения (5КШ5). Той 
съдържа четири подгрупи - Бойни, Престъп- 
ни, Социални и Технологични. ВсяКа една от 
тези подгрупи съдържа по 4 умения, напри- 
мер под Технологичните ще намерите Ре- 
моншт, Огнестрелни Оръжия, ОбезвреЖждане 
на Капани и Отваряне на КлючалКи. ВсяКо ец- 
но от тези отделни умения има 5 степени 
на развштие. Допълншпелно ВсяКо умение 
може (а бъде овладцяно 8 три степени - на- 
чална, експертна и майеторска. 

Втория бутон е за Технологичните Дис- 
циплини, Той съдържа девет дисциплини, 
ВсяКа с по 7 степени и предоставяща Въз- 
можност за сглобяване и създаване на Все по- 
сложни и мощни предмети, отвари и оръ- 
Жия. Технологичните дисциплини са БилКар- 
сто (Негро!оду), Химия (Срепвигу), ЕлеКт- 
ричесКа (ЮШесилса!), ЕКсплозиви (Ехр!озтуез), 
Огнестрелни оръжия (Сип 5зтИу), Механика 
(Меспашса!) и МеталообработКа (5хтиНу). 
ВсяКа една от тях ви позволява да изработ- 
Вате характерни за нея неща. Например 
БилКарството ви дава неща Като "Цяр про- 
тив отрова" и многозначителния "Мопдег 
Пгиф", докато МеханиКата съдържа "Капан 
за мечки", "Автоматичен шперц" и други. 
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Последният бутон е този за Магичес- 
Коте шКоли. Там са ВКлючени 16 (!!) школи - 
Земна, Въздушна, Черна, Бяла, Призовава- 
ща и още П1 други, ВвсяКа от пях с по 5 заК- 
линания. 

При създаването на герой, играчъш по- 
лучава 5 шочКи, Кошто да разпредели по 
свое усмотрение. АКо сте следиди мисълша 
ми досега, вече ви е ясно, че изборът е огро- 
мен. Това е предпоставка за изключшшелно 
разнообразие на игрални Комбинации и те- 
оретична безкрайна преиграваемост на 
Агсапиш, Можете да създадете Какъвто 
герой си исКаше (без водолаз, ВъпреКи, че 
Колегата от РС Маша се Кълне 6 това) поа 
опитате Късмеша си в света на Агсапиш. 
При веяко вдигане на ниво получавате една 
точка, Която подобно на началните 5 мо- 
Жете да използвате за увеличаване на ня- 
Кош от основните си показатели или за по- 
добряване на няКое от уменията ви (000- 
ни, технологични и т.н), или пък да усвои- 
те нова магия или технология. Дично аз 
ниКога досега не съм виждал толкова бога- 
ша и отворена система за генериране на 
персонажи. Играта е огромна, а ние за две 
страници още герой не сме спи създали, 

Тук трябва да спомена и една изключи- 
телно полезна фунКция, Която пичовете 
от ТгоЖа са вмъКнали 8 пграша. Иде реч за 
бушона "Ашо-еуе!, Кошто ще спести на 
новобранците доста главоболия при разп- 
ределянешо на шочкшие. Щраквате този 
бутон, избирате ош предложения Ви 
списък Като КаКъв исКаше да се развива ге- 
роя бии "грижи няма", Списъка с ВъзможЖ- 
нише "професиц" е огромен - Дипломаш, 
Свещени, Крадец, Некромант п още Към 
20-тпна други (паК липсва водолаз, за Жа- 
лост на Колегите от РСМ). Играта е дос- 
шатъчно интелигеншна и 6 зависимост 
от избранаша от вас професия ще разпре- 
деля шочКите Ви между необходимише 
умения и показатели. 

Разгеле, стигнахме до моменша В Кой- 
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то можем да започнем играша. Да- 
мии господа представям ви И вру 
"1 Под" Жогкзпорег - най-смърто- 
носното джудже от шая ( иди оная, 
Вече не съм много сигурен) страна 
на Магелановия облак! И тъй Като 
съм част от "Работилницаша", на- 
шето момче ще е шехнологче - със 
собствените си ръце ще Кове Ковче- 
га на противницишие си. В този ред 
на мпели се спирам на Технологич- 
наша дисциплина "Огнестрелни оръ- 
Жия" - слагам там една точКа. Ош 
останалише ми 4-ри шочКи слагам 
дВе на Възприяшие (Регсерйоп), тъЩ 
Като това е важен поКазател за 
стрелцише п две на умението Еше 
Агтв, определящо КолКо добре ще 60- 
равя с огнестрелни оръжия. Готово, 
Време е да почваме. Остана само да 
си Купим няКаква екипировка. Но 
тъй Като реших, че моето )Жудже е 
Оцло отгледано от монаси, започ- 
Вам играта само с? от началнаша 
сума, или 100 пари. Но пък имам +1 
на Възприяшие - ура. 

Играта започва с анимация, 
малКо напомняща на Стш5оп ЗК1ез - 
бие си летише на огромен цепелин и 
изведнъж сте нападнати от две ле- 
тшящи машини, Кошто без проблеми 
могат да минат за прародишпелише 
на днешните самолети, Цепелина е 
поразен и се разбива на земяша. 
Оцелелите са само двама (вие 1 
един гном), но броцкаша им бързо 
намалява на половина. МалКо преди 
да умре, гномъшт решава допълни- 
телно да отрови Живота ви, Като 
би дава един пръстен и би моли да 
го занесете на момчето му. Оттук 
започва нашаша одисея. 


Веднага щом анимацияша свър- 
ши, нашето момче е пресрещнато 
от Върджил, Когото аз В началото 
сметнах за местния луд. Той започ- 
Ва да бръщолеви някакви неща за ня- 
Какво пророчество п че ние (т.е, аз) 
сме тези, Който ще го изпълняш, 
ВсяКо уважаващо себе си ожудже би 
му зашлевило два шамара п би 
продължшло по пъшя си, но днес съм 
нещо мекушаво настроен и проявя- 
Вам разбиране. След доста приказки 
с Върджил стигаме до Консенсус да 
отидем до близкото населено мяс- 
то, наречено 5Пгопфеф НШв и да 
потърсим шам  негобия (на 
Върджил) Висшестоящ, Който ще 
ме ошКрехне на далавераша с проро- 
чеството. 

Както си му е редът 6 повечето 
ролеви игри вие започвате Като 
един средностатисшичесКи прош- 
ляК, Като това важи с особена сила 
за ИШзру поради аскетсКкото му по- 
тшекКло. Бърза проверКа на инвента- 
ра показва една ЖаКетшче, Колкото 
да не простинем, и 100-те пари, По- 
добре е никой да не ми застава на 
пъшя - може да съм евшин, но не съм 
лесен. Бърз поглед Към Карташа на 
света поКазва, че градчешо се нами- 
ра 6 близост до мястото на Ката- 
строфаша, Пътят до там се оказа 
Крашък, но славен. С шутове и юм- 
руци, и с безценнаша помощ на 
Върджил, Който се оКаза че бладее 
лечебни магиц, успяхме да си проби- 
ем път през пълчищаша вълци, гли- 
гани и прочие злонрабна фауна и да 
стигнем бо града. ТуК е мястото да 
би Кажа няКолКо думи за игралната 
п световнаша Карта. 


ефекти са направо фантастични. 


На 
Па ооосво РА 
п 
) 


ожавсеи: 


гавра! 


Поне, 


Нейк щото 2Оркк о! Незий. 


Агсапиш, играта, и Агсапиш, 
светъш, са абсолютно огромни. Пъ- 
тшуването из света е подобно на то- 
Ва Въб ЕаПош - докато се движите, 
Вашата група е предетавена Като 
червена линия. АКо се натъКнете на 
нещо, веднага се пренасяте на мяс- 
тото и действате. АКо минете Оли- 
зо до няКое по-значимо място, то 
Веднага се появява на Картата Ви. 
Но има една съществена разашка 
между двете игри: Въб ЕаПош с изкК- 
лючение на градовете и предвари- 
телно зададените меетности, целия 
терен беше случайно генериран; В 
Агсапит по бсичКо личи, че целият 
свят е налице ие предварително съз- 
даден. 

Пътешествието от мястото на 
Катастрофата до близкото градче 
може ца бъде осъществено по два на- 
чина, След Като стигнете цо "Края" 
на началната местност (а ш на вся- 
Ка игрална местност), иКонаша за 
цгралната Карта се променя 6 син 
глобус, показващ че Вече можете да 
излезете на световната Карта ш от 
там да изберете Крайната си цел. 
АКо изберете този начин, пграша ще 
прецени дали ще се натъКнете на не- 
що или няКого докато пътувате и 
ще би "прехвърли" 6 началната част 
на Крайната Ви цел. Това е по-бързия 
метод на придвижване. 

Вторият начин е доста по-шнте- 
ресен - можете да измпинетше цялото 
разетояние (0 града 8 игрално със- 
тояние и игрален режим. ТаКа ще Ви- 
дите ВеяКо дръвче или сКада по пътя 
- сякаш сте излезли на излет. Това 
определено не е най-подходящия на- 
чин за придвижване В играта, но Въп- 
росът е, че е налице, аКо сте дос- 
татъчно луди да го използвате, КаК- 
Вито сме Всъщност. Отне ми Към 15 


ругарите ми да се оправят сами. 


минути реално време, но стигнах 90 
града. Като се изключат естестве- 
ните бариери, Като водни басейни 
или планини, по всичКо личи, че ръч- 
но ще можете да пребродите всеки 
сантиметър недвижим имот из 
Атсапиш, 

Но да се върнем Към проКключени- 
ето си. Вече сме В Унгопйед НШв, но 
нещата определено не стават по-яс- 
ни. Един Халфлинг (КаК му Казваха 
руснаците?) започна да ми задава не- 
удобни въпроси и ца ме заплашва, паз 
съЖалих че съм решил да цграя добро 
дЖудже. На следващото препграване 
ще му изКърпия зъбенцата. В местна- 
та Кръчма намерих едно доста здра- 
Во създание, Което обаче отказа да 
се присъедини Към мен. Мисля, че е 
расист. Неговите мощни мишци мо- 
гат да свършат доста добра работа, 
но може би Като Вдигна още няКолКо 
нива ще ме погледне с други очи. Тъй 
Като Все още запазвам статуса си 
на прошаяК (2-ро ниво) основното ми 
занимание е да търся "евтин" опит и 
да се заяждам с очевидно по-слабите 
от мен (малКи деца, немощни стари- 
ци, инвалиди). Срещнах един госпо- 
дин, Който ми предложи да му помог- 
на да опази парите си, Кощто били 
Вложени 8 местния Клон на ОББ. За- 
мислих се дали не ми е рано да се 
ВпусКам 6 по-рисКовани начинания, 
но обещаната от него награда бързо 
разпали храбростта ми. Накратко - 
битКата 6 банКата беше КрашКа, 
Кървава и е забележителната липса 
на Каквото и фа било участие от моя 
страна. ГорКия ВърдЖил отнесе пер- 
даха, но благодарение на лечебните 
си магиш Като по чудо оживя. 
Безстрашния МЪвру КрошКо наблю- 
даваше мелето от Възможно най-ца- 
лечния и тъмен ъгъл на сградата. 


предварително 


Когато пушека от изстрели се разетла 
моят герой храбро пристъпи напред да 
си исКа наградата - един ведиКолепен ре- 
ВолВвер, Който Вдшена самочувствието 
ми до Висинише. "Соте де зоте" Както 
Казваше един пич от една друга пгра. 

Тук трябва да направим едно ново 
отшКлонение, за да Ви КаЖжа няКолКо думи 
за воденето на битшКи 6 пграша. МаКар и 
да се движите В реално Време, настане 
ли време за боц можете да продължите 8 
реално време или да преминете 6 походов 
режим, Който много наподобява този от 
ЕаПошса - имате определен брой "асЦоп 
рошз" 8 рамките на Който можете да 
извършише точно определен брой и Вид 
действия. 

Основните стойности, Кошто тряод- 
Ва да следим по време на битшКа са Жизне- 
ни Точки и Умора, Жизненише ТочКи са 
Като 8 повечето ролеви пгри - КолКото 
повече имаше, толкова по-добре. Паднаш 
ли до нула, падаше ц вие, Като ставането 
е доста трудно (възКресяване). Умораша 
обаче е друга бира - шя е нещо Като Кръс- 
тосКа между магически шочКи ц издръж- 
ливоет. Тичането, атакуването с хладни 
оръжия, правенето на маги са все неща, 
Които "струваш" мочКки Умора. ПоняКога 
аКо Ви нанесат няКой по-сериозен удар, 
той също може да Ви отнеме от Умора- 
та. Паднат ли точКите ви Умора на ну- 
ла, падаше и вие, но този път 6 безсъзна- 
ние. АКо това Ви се случи по бреме на 
бишкКа, оставаме абсолютно безпомощ- 
ни срещу ударште на врага. И Умораша, ц 
Жизненише ТочКи се Възстановяват с 
Времето, Като естествено този процес 
е значително по-бърз при умората. Освен 
това има отвари, мазила и прочие сред- 
ства за възстановяване на тези изКлю- 
читшелно важни параметри, таКа че ня- 
ма страшно. 


Очевидно не бягам до 
Агсапит определено 


сните игри. 


30. Този екран ми е до 0 


ка познат - 


но пешрсот Пе 


предварително 


Изпълнявайки дребни поръчки и 
задачки на различни членове на мал- 
Кото общество на Бпгопдед НШв се 
сдобих с няКой и друг лев и сега съм 
малКо по-добре екипиран. Имам си 
Кожена броня и леко поизтърбушен 
щши. Предполагам, че съм доста па- 
тетична КартинКа В очште на 
местнише, но не ми пуКа особено. 
Всъщност малКо е странно 6 дясна- 
ша ръКа да носиш Класически револ- 
Вер, изваден директно от уестър- 
ните, а в дясната да стисКаш очу- 
Кан метален щит, изваден диреКт- 
но от сКлада с бракувани брони на 
Крал Артур. Както и да е, Важното е 
че самочувствието ми се Качва с 
ВсяКа изминаша минуша. 

По Въпроса за пръстена и него- 
Вия мистериозен примежател нау- 
чих доста малКо. Насочиха ме Към 
Тарант - огромен индустриален 
център и един от нац-големише 
градове на Континентша. Очевидно 
повече отговори ще трябва да шър- 
ся там. От старейшинашта на 
Върджил намерихме само едно пис- 
мо В стая с няКолКо трупа, В Което 
пишеше да отидем до Тарант и там 
да отсКочим до телеграфнаша 
станция, Където ще има съобщение 
за нас. Работата започва да става 
още по-странна. 

След Като се уверих, че Всички 
пътоща водят Към Тарант, закупих 
малко амуниции за револвера си, по- 
оправих си бронята и се отправих 
Към прашния път, водещ извън гра- 


да. От учтивост реших да КажЖа ед- 
но "довиждане" на местния шериф, 
но той само ми се усмихна и ми зая- 
Ви, че едва ли ще стигна далеч, тъй 
Като пътя Към Тарант се охранява 
от няКаКква местна банда п те ис- 
Кат такса за минаването. Той ми 
предложи срещу известна сума да 
го отърва от тази неприятност. Аз 
се съгласих. 

Спуснах се по пътя Като хищна 
хиена и връхлетях върху нищо не 
подозиращите айдуци. След оКоло 5 
секунди намерих бутона "гоад" и се 
пробвах пак. След оКоло 10 минути 
реших да помисля малКо и да потър- 
ся алтернативен подход. Опитах и 
да поговоря с момчеташа, но не 
стана. Всъщност главатарят им 
ми подхвърли, че аКо му свърша една 
работа ще ме пусне без да плащам, 
но тъй Като вече работех за шери- 
фа не се получи. Тогава се сетих за 
едрото създание 6 местната Кръч- 
ма, Което най-висоКомерно беше 
отхвърлило предишното ми предло- 
Жение за обединяване на силите. 
Бидейки Вече 8-то ниво, въоръжен с 
нов револвер и с наКърнено от апа- 
шите самочуветвие аз се отправих 
Към Кръчмата. Самочуветвието ми 
почна да си Копае дупКа 6 земята 
след Като дебеловрашия пак ми от- 
Каза. Вече съм сигурен, че е расист. 
С австрийсКи акцент и ненавист 6 
погледа му Казах "Пе БасК", и се 
отшправих да търся помощ другаде. 
Тогава ми дойде една изключително 


хитра и благонравна ицея. Щом със сила не 
става, реших уа пробвам с добро и занесох 
на момчешаша, охраняващи моста Към Та- 
рант дар В знаК на помирение. В СВетата 
Книга е написано "По фштила ще го познае- 
те", но Както правилно предположих ония 
момчета не можеха да четат, Драснах 
Клечкаша и се отдалечих на безопасно 
разетояние, Единствения оцелял не изг- 
леЖждаше Вече толКова страшен. Пътят 
Към Таранш беше чист. Всъщност не съв- 
сем, защото досадния Галфлинг (КаК му 
Казваха българите?) ме очакваше на пъгия. 
Този път съвсем отКровено ме заплаши ц 
аз бях принуден да го позастрелям. Милия 
мязаше на 2В молив след Като приКлючих с 
него - толКоВва олово имаше 8 КрехКото си 
телце. Но неКа това е предупреждение за 
ВсеКи, Който се изпречи на пътя на ИГ Под 
ЖогКвПорег. 

След Кратко и безпрепятетвено пъте- 
шествие бече съм 6 Таранш. Това място е 
огромно - за бога, пуК си имат телеграфна 
станция, вестник, университетесКо град- 
че, фабрики и... Железопътна гара! Точно 
таКа, Железопътна гара. В сравнение с Та- 
рант Хпгопдеф НШ8 прилича на махала. 
Първото място, Което по правило посеща- 
Ваме В ново населено място е Кръчмаша, 
Там Винаги може да се научат интересни 
неща. След КратКо лутане насам натам я 
намерих и се шмугнах за една хладна бира 
ц небреЖжен моабеш. За мое разочарование 
бях посрещнат доста хладно от меетни- 
те. Не съм много сигурен, но май и шия са 
расисти. Предполагам фаКтъш, че спече- 
лих няКолКо облога по Време на КрашКия си 
престой също не спомогна за сближаване- 
то ни. Майнаша им, сега съм с 40 пари по- 
богат. 


МНУТЕСНОКСН 
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Тога мери: В зсопе: 
Епатуфсапсе: тодегаге (3600) 


ШЕСНАГ!2Ед СУП 
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Арикиде ад) со дапсе о а са Езйиге: +090 


Мен: 120 сопе 


са сглобени от мен. 


ОбиКаляйки из града отКрих множе- 
ство магазини, продаващи дрехи, маги- 
чески оръжия и брони, магичесКи свитъ- 
ци, механични оръжия и брони ц... техни- 
чесКи схеми и чертежи! Моята техноло- 
гична душа се възрадва безмерно! Аз про- 
пуснах да би Кажа, но си сглобих още един 
револвер от барабан и пистолетни час- 
ши, Който продацох за добри пари. Схеми- 
ше, Кошшо намерих за сега са ми доста 
сложни, но Времето е наше. Ще растем п 
ще се учим. 

Намерих и вход Към Канализацияша. В 
ролевите игри градсКата Канализация е 
символ на проблеми, а моето второ име е 
"Проблем", шаКа че се спуснах долу. Мо- 
ментално бях нападнат от плъхоподбни 
твари, Кръстени с еКзотичното име 
"Ргофиоив Мегтш", Бързо се справих с шях 
и започнах разходКа из тунелите. СКоро 
стигнах до малък страничен Коридор, 6 
чието дъно имаше просторна стая с два- 
ма Крадци 6 нея. Реших да ги заговоря, ма- 
Кар че имах лошо предчувствие. ОКазах се 
прав - те веднага ме нападнаха. Като се 
има предбиа, че те бяха два пъти по-бисо- 
Ко ниво от моето, бишКаша с пях беше 
доста трудно. Къде със сила, Къде с под- 
лост успях да се справя с шия двамаша. 
Отново трябва да изтъкна огромнаша 
заслуга на лечебните магии на Върджил. 
Но тук забелязах нещо странно - няКой 
от магиите му не ми действаха! Предпо- 
лагам, че това е във връзка с технологич- 
ната ми натура - магията и тшехнология- 
та 6 света на Агсапит взаимно се изключ- 
Ват. Предполагам че скоро ще трябва да 
търся алтернативни методи на лечение, 
защото магиише на Върджш бсе по-рядко 
ще действаш. 

Победата над Крадците ме издигна 90 
9-то ниво, даде ми 1 точка за разпределе- 
ниец... 1 Съдбовна Точка (Кайе Рош). 

Колко пъти Ви се е случвало докато 
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играете ролева игра да стигнете 00 мяс- Н т2 
шо иди сшпуация, Когато следващото 
хвърляне на зара е било от съдбовно зна- 
чение? ПоняКога невъзможното става 1 
нанасяше смъртоносен удар на против- 
ника или избягваше от сигурна смърш, 
макар че по-често се стига до натисКане 
на Евсаре и презареждане на записана пг- 
ра. 

В Агаспиш, 6 Кришиучен моменш, може- 
те да използвате Съдбовна Точка за да си 
осигурите Желан резулшаш. Да речем, че 
сте В доста шеЖжКа битка и сте останали 
с много малко Кръв. АКо противникът ви 
удари сте мъртъв. Единствения начин да 
си подсигурише неговия неуспех е чрез из- 
ползването на Съдбовна Точка. Щраквай- 
Ки върху бутона й В горния Край на 
екрана ще се отвори прозорец с 
различни опции, вКлючващи пъл- 
но излекуване, нанасяне на Кри- 
тичен удар, Кришичен неуспех на 
Врага при следващата атака, ус- 
пешно отваряне на Ключалка, ус- 
пешно опблъсКване на магия и др. 
Не си мислеше обаче, че Съдбовнише 
Точки се намираш под път и над 
пъш. За три седмици игра аз успях 
да събера само дВе, Като бтораша ми 
струваше майсторсКаша степен 6 60- 
равенето с огнестрелни оръжия. Тези 
точки се дават за невероятни постиже- 
ния - за побеждаване на много по-силен от 
теб противник, за извършване на изклю- 
чително благородно дело и подобни. 

Тук приключваме нашия предбари- 
телен поглед/разКаз за Агсапшш: 0 
Зеашмогкв « Маоск ОБзсига, Играта 
се очаква Към началото на септември, 
така че планирайшие си доста свободно 
Време тогава - това заглавие има потен- 
циала да се нареди сред най-добрите роле- 
Ви игри, Кошто съм играл някога. 


Мъврег 


походова стратегия 
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След целодневно препусКане замрък- 
нахме 8 горшпе, намиращи се северозапад- 
но от града. Всички бяхме много изморени. 
Аз все още се Възстановявах оп раншие, 
Коцто прошивниковише стрелци ми бяха 
нанесли преди няКолКо дни. С. мъка се смъК- 
нах от Животното п огледах войекшие сп. 
Гоблиншие скърбяха за умрелшие си събра- 
пя. Магьоснициие ядосваха група елфи, 


Като правеха свошие магически огньове 
по дрехшие ши. Елфшпе бяха поставши ф 


ръцете на мечовеше си и Вече Вождах, 
Как утре няКой ще се събуди без 
брадата си. Без да бъда про- Ра 
рок знаех, че ушре шези „1 
странни дървесни съз- 2 
дания ще отшКаЖжат да 
се бият точно в най-ре- | 
шшпелния момент. По + 
дяволите, гова омешва- ( 4 
не на войскшие събсем Ка 
прецаКа морала на дру- ц 4 
Жинаша. Погледнах бехе- ц. 
могашпе и отвърнах глава с отвраще- 
ние. Така не моЖах да свикна с новия 
шм облик. Иначе те бяха страховита 
гледка - огромни, пръхшящи, а воняша 


Е Дата на излизане: 
есента на 2001 година 
В Очаквания: огромни 


Иъкъз 


Е Сдъвкано и... 


Какво си се зазяпал тука, бе? Да не би сега да изпълзяваш изпод 
някой камък, или пък си прекарал последните 4-5 г. на Марс? 


придобивате достатъчно добра представа за изгледа на айуетиште зсгееп-а 


шм се разнасяше на минуши пред пях. Пог- 
ледът ми падна върху Терек, Кошпо се беше 06- 
легнал на едно дърво ш ми подвщкна да дойда ида 
обсъдим бойния план. Знаейки неговите добри 
шакшичесКи умения, закуцуКах нататък... 
Преди два броя се появи първия всгеепвио 
от Негоев 0 Ми 6 Марс, Който предизвика 
много спорове 6 редакцияша. Техният резул- 
та бе едната страничка с предположения, Ко- 
ято публикувахме 8 СИЗ/2001. За щастие месец 
май се оказа добър за световната хиросусожий- 
ност. ЗОО отговориха на много от Въпросшие, 
Кошто ни тормозеха и ден след ден се появяваше 
малко по малко информация за това, Какво ще 
представлява чепвършаша част на една ош 


най-добршие (а защо не и най-добрата?) походо- 
Ва стратегия в момента на пазара. Ето п Как- 
Во разбрахме: 


Нода Негоез ера 
Негоев 4 ще бъде най-революционнаша част 


на играта от Кшр 5 Вошиу (предшественика на 
Негоев 1) насам. Играта ще използва съвършено 
нов епоте. Играчът отново ще гледа на бойно- 
то поле В изометрична перспектива, но този 
пъш всички предмети, чудовища ш сгради по 
Каршата ще бъдат изцяло 30 моделирани. Раз- 
лиКата можете да забележшие с невъоръжено 
око по зсгеепвпо!-овеше В списанието. Поддър- 
Жаншие разделителни способности Варцрапа 


оди 


между 800 х 600 точки, до 1280 х 1024 шочки. И 
това е само най-малката промяна, Която съз- 
дашелите на играша са предвиди. Система- 
ша оп магии е изцяло преработена и вече е раз- 
делена В 6 области: хаос (спаов), смърт (два), 
Живош (Ше), сила (пе 4), природа (пайшге) п ред 
(огдег). Както Виждате те се основават на про- 
птивоположностите, Което означава, че магьос- 
ник Който владее Ше магишпе, няма да има 
достъп до деаш. Самшше герои изобщо няма да 
си приличат с техншпе Негоев Ш събрашя. Ка- 
то за начало те ще бъдат 11 Класа. (Ар Мег, 
Рие, Гогд, Епспашег, Маттог, Хесготапсег, 
Копре, догсегег, Агспег, 5пашап, Вафапап), Ка- 
то тази шяхна характериешики изобщо няма 
да бъде без значение. Те определят Какви ще бъ- 
даш Вторичншие умения, Кошто героят ви нау- 
чава, докато воцга нива. След определено Колц- 
чество опшп герошше ви ще могат да изберат 
един оп 37-те напреднали (Адуапсед) Класове 
(например Епспащет-а се предвижда да става 
на бшитопег и ш.н.) ш.е. ще се посшигне по-г0- 
ляма диверсификация на герошпе. Те ще имаш 
общо 9 показателя (здраве, атака, защита...), 
Като на всеки един от пях ще отговоряш по 3 
Второстепенни умения. ВсяКо едно умение ще 
има по пет степени на съвършенство (сравне- 
но с тршие в Негоев Ш). Сами разбирате, че при 


една нормална цгра никога ня- 
ма да можеше да развиете 90 
максимум всички вторични ДИ 
умения на героя си ш.е. ще 
сте поставени пред шеж- 
Ка ошема, по Какъв път да тръгнете. 

Последната голяма новина се отнася 00 
това, че герошпе Ви активно ще участваш В 
бишиКшие, а няма да бъдат само някакво мъгля- 
Во присъствие 8 мелетата. Какво точно ще 
правят герошие, Какви ще шм бъдаш бойните 
показатели така п не се знае. Известно е обаче, 
че ще можете да правшие групи между произ- 
Водни групи от чудовища и герои. Спокойно мо- 
Жеше да помъКнеше армия, състояща се от 7 
героя, Кошто да помштпат всичко по пътя си. 
Проблемшие идваш от това, че опшпът ош уби- 
Ванешо на враговете, ще се разделя между геро- 
шие, така че вдигането на ниво може да се 
превърне 8 изключително ВремеемКо преживя- 
Ване. 


Даношафт 

Така нареченият Адуепфиге зстееп шап ек- 
ранъш, по Коцшо двиЖште герошпе си ще бъде 
обогатен до неузнаваемост. Общият брой на 
сградшие, до Кошто ще имат достъп са над 300. 
На снимКшше Към статията ще видшпие най- 


варително 


разлочни познати постройки от прета- 
ша част, но има и много непознати еле- 
менти. Един оп пях са мистершозншие 
Кервани, Кошпо могат да пренасочваш 
бързо войската от един отсек на Карта- 
ша Към друг. Доколкото успяхме да видим, 
тези маршрушп могат да минаваш п през 
Водни повърхности. Другото припесни- 
телно нещо е липсата на необходимост 
от герой, за да моЖе дадена група от чу- 
довища да се движи из Каршаша. Точно 
така, правшно сте разбрали - ще можете 
да дЖжшпикаше само с група от Живошин- 
Кише си. Предполагам, че скоро табелата 
"Пазете се! ОзВерели горгонш" ще носи ня- 
Какъв много зловещ смисъл В Негоев 4. 


Два Зиопопощ-а застроени върху 
различни земи. Забележете, че постройките 
за седмата (по средата), шестата (в ляво ) 
и петата единици се различават. 


предварително 


Мояш дом е моята Крепост 

Да загърбим за момент герошпе и да ги оставим да се разхож- 
даш по широкия бял свят. Нека надникнем 6 замъците в Негоев 4. 
От предшиншие 9, те са останали само 6. Ето и Крапкото им опи- 
сание 


ича на богсегев/Ватраг 
ова, 


Всеки един град си има област В магията, В Която ще се специ- 
ализира. Например, Както сигурно сте се досешили, Кесгоро са е 
окуппрал Оеаш заклинанияша, докато Ргезегуе, ще се уповава пре- 
димно на природните магии. Най-интересни В този аспекта ще бъ- 
даш Варваршие (Хгопе!о!й). Този шип град спечели спмпатишие на 
редакцията с факша, че В него няма да има магичесКа Кула (бел. 
#кеетап: Моля, моля, само на част от редакцията). Герошие му ня- 
ма да използват никаква магия, но за смешка на това 5сгопр!о14 
имат други предимства пред останалшие 5 града. Липсата на гш- 
дия се Компенсира от специална сграда, наречена Вгеефло РЕ. (пре- 
Ведено на романтичен български : "Кът за размножаване"), Който 

ще увеличава популацията на варварските гадин- 
Ки. Те ще бъдат едни от най-яките 6 играта. 
Зигопрпо-а ще може да наема и всякакви видове 
герои, за разлика от останалшие градове, Кошпо 
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ще се ограничат само до тези Класове, Ко- 
шпо са присъщи за тиях. С други думи Кутге 
с Тоугег пл Тагаг с Сазйе ама друг пъш. 

Досега, строената единствено зара- 
ди Сйу Най-а, Васквии (Ковачница) е на 
път да стане една от най-важншше би 
сгради. В нея вие ще поръчвате и варише 
най-различни ошвари за войските ви. Как- 
Ва ще бъде точната шм употреба, все още 
никой не ни е Казал, но засега едно е сигур- 
но - това е още една идея в Негоев 4, Коя- 
то е взета назаем от О1встр!ев. 

В градовете са настъщии п други 
значителни промени. Единствено първа- 
ша единица в пях е фиксирана - оптук на- 
ташък изборъш е Ваш т.е. развишпиетшо на 
града би е дървовидно. Ще ви се налага да 
избираше между два вида единици. Напри- 
мер 8 Асадету ще се Колебаеше между шо- 
Ва, дали да вопгнеше джинове ши наги, а 
бигопрноЩ-а обещава да задълбочи пробде- 
мшие ви, Като ви Кара да избпраше между 
Бехемош и някаква огромна пшица/дракон 
(най-Вероятно пишцаша Рух). Според сшп- 
ловете на игра, възможно е два Авушш-а 
да разполагат със съвършено различни 
Воцски. Идеята е много иншересна (макар 


ида не мога да си изкривя душата п да я 
нарека оригинална) ш съм повече от любо- 
питен, Как създателите на играша са ба- 
лансирали нао 60-те ЖивошинКи, Кошто 
ще можете да управляваше по време на 
пера. Ето няКош шдец, Кошпо ще доприне- 
саш за по-добрия баланс на пграта 8 
Негоев 4. Умението некроманшешво ще 
има Като резултат възкръсването на оп- 
ределен процент от убшишие врагове под 
формаша на сКелеши 8 най-близкия 
Кесгоро в, а не направо Към войската ви. 
Също така магията > СъжЖивяване 
(Вевштесйоп) ще върши своята работа ед- 
Ва след Края на сражението, а не по време 
на него. Това последното, честно Казано, 
малко ни озадачава и повдига доста въп- 
роси относно правилността и смисъла му, 
но да не избързваме - ще разберем Какво са 
цмали предвид авторите Когато играта 
се появи ши поне когато информацияша и 
подробностите около нея набъбнат в пре- 
сата. 


Кръвопролитнаша бшика 


Голямата изненада в този параграф, 
Вече сп я знаете - участващшие 6 Кютека 
герош. Като за начало ш шази част оп 
Негоев ще бъде 6 изометрична перспектиц- 
Ва. Това означава само едно - единиците 
ще могат да се Въртя по оста си. Пред- 
полагам, че това ще има някакво значение 
по Време на бой, защото едно е да ше на- 
паднат фроншално п съвсем друго от ля- 
Вата/дясната ши страна. Носят се не- 
потвърдени слухове,че ще има единици, 
Кошто да могаш да поразяват по два врага 
едновременно Като се извършат по време 
на удар. Единиците ще моЖем да постро- 
яваме 8 две редици, Кашо по този начин 
стрелците имаш допълнишедна защита 
от Вражшие брадви, боздугани, Клюни, ро- 
га, Копита... Сплата на първаша атака е 
сшно намалена. Какво имам предвид ли? 
Ами представете си следната прекрасна 
ситуация. Имаше 20 Ангела и се биете 
срещу други 20 Ангела. АКо героите, Кошпо 
се сражават един с друг имаш подобни по- 
Казатели, побеждава този, Кошпо удари 
пръв. Защошо еуншпе Ангели удряш и пре- 
половяват Врага. Оцеледшие 10 Ангела 
отвръщат п сваляш до 4-5 Ангела. АКо та- 


зи сшпуация се развива в Негоев 4 пя ще 
протече по следния начин. Едната група 
Ангели удря, другата отвръща с пълната 
си сша и наКрая двете войски остават с 
по 10 Ангела. Тоест, Когато една единица 
атакува, другата веднага я Контрааша- 
Кува още докато е В пълен състав. С други 
думи макар и походови, билките ще имат 
реално времеви оттенък, Което, Като се 
замисли човек, си е напълно логично. 


Последни думи 
Ще Ви оставя да преЖживеете този 


информационен шок и ще воКализпрам 0бе- 

диненаша позиция на Сатегв" Йотквлор 

списание Фенъшзи Фактор, съставено от 

близо 15 човека, Кошпо шеЖаш близо 1,2ш. 
Да давате Негоев 4, че иначе... 


АКо пък не играете НММЗ и всичко 
това е много, много далеч от вас имам са- 
“мо един съвет. До излизането на четвър- 
тата част има няколко месеца. Грабвай- 
те по едно Копие и почвайте да тренира- 
те. Все още има надежда и за вас. 


Воровнти ро най-нови лицензирани игри, 
| 50. омпютъра 


Мощни гра АЖИИ ускорители .-. стр 
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Е Сдъвкано и... 
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Историята бКрашце 


Елфшие, Хораша, Гномшпе и ДЖудЖешаша оби- 
шавали земште на Азерот 6 продължение на мно- 
го столетия. Заедно, изправени пред надигнала- 
та се заплаха, те успяват да опблъснат п впос- 
ледешвие разбият Ордата - вълна от уЖас и раз- 
руха, на гребена на Която се откроявали ОрКи- 
те. Оп зеленокожите останали само няКодКо 
племена, обединени и ръководени оп младия, но 
мъдър Трад. 

Настанали мирни времена. ВсичКо бшло наред, но 
8 средшпе на хората започнали междуособни 
борби. Пред лицето на могъщия враг всички въш- 
решни проблеми бши загърбени, но сега, след Ка- 
то опасността бща отстранена, алчността и 
завистта отново излезли на преден пан. 


По Време на бииКште с Ордаша и Огнения Леги- 
он, земята на Елфшие - предестния Калимдор, е 
унищоЖена. Част от Елфише, разделши се преди 
повече опа 10 000 години на две групи заради раз- 
ноглдасия относно използването на магцяша, се- 
га се присъединява Към Алианса на Хората. Тази 
група почти изцяло се е оподала на магията. Дру- 
гата елфичесКа група - Нощните Елфи - са по- 
природно ориентирани и тепърва започват да 
овладяват магията единствено и само с цел са- 
мозащиа и оцеляване. Те са отделено ц пошай- 
но общество, стараещо се да сто встрани оп 
пътя на Оркише и Хораша. 
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НяКолКо общи думи за Хораша 


Хората имат огромно разнообразие от еди- 
ници - сшни магьосници, добри бойци и не на 
последно място технологични машини. Уме- 
нияша и магишпе на Хората са и офанзивни, 
и дефанзивни. По всичКо изнесено досега за 
цграша си личи, че хората ще имат сериозно 
технологично преимущество пред другите 
раси. 

Слухче: Говори се, че 6 даден момент ош содо- 
Вата Кампания на Жагсгай Ш Хората ц Ор- 
Кште ще се обединят за да опблъснат Огне- 
ния Легион. Ще видим. 


Героште на Хората 
АКСНМАСЕ 


Един от най-могъщите герои на хората, Ар- 
химагъш е Всяваща респект фигура. Негова- 
ша слава се дължи на сериозния му арсенал 
от изключишелно мощни магии ц заклина- 
ния. По време на бииКа може да бъде видян 
да язди миешични еднорози, въоръжен само с 
тояга с блестящ връх, чрез Която Канализи- 
ра магиште си. Архимагъш специализира в 
огнени и ледени поразяващи магци, но освен 
тях има 1 няколко специални умения, Както 
истандартна атака за Крайни случаи, 


Магши/Умения 

ВШагата - Все още не е изяснено точното 
действие на тази магия. Може да бъде по- 
добно на едноименошо заКлинание ош 
Жагсгай 2, а може и да припокрива ошпадна- 
лаша магия Тсе ЗНоск, за Която се говореше 
че ще зашеметява противниците. 
Етгебай (преди това бе обявена Като Мейеог 
Зогш) - изстрелва огромни огнени Кълба. 
Мазв Теферо"! - ц тук има много неизвестни. 
Не се знае дали шази магия ще има разновид- 
ности п Вварпации, 6 зависимост от КонК- 
решна ситуация. Предполагаме, че това е 
Вариант на "бившаша" магия КесаП, чието 
децешвие беше описвано така: "Телепоршира 
магьосника и групата му обратно В града. 
Магията моЖе да бъде подобрена, така че 
магьосникът да се пелепоршира Където по- 
Желае. Подобрената версия на магияша п03- 
Волява пц телепротиранешо на повече единц- 
ци," 
Пте 5юр - това би трябвало да изключи- 
телно мощна магия, която спира потока на 
Времето око противниците, докато прия- 
телсКите единици оставаш незасегнаши. 

Специални Умения 
ВпШапее - регенерираща аура. Има верояш- 


ност да замести ши да стане част ош "разви- 
шиешо" на следващото умение. 

лято! - ускорява възстановяването на мана- 
ша за всичКи прияшелсКи единици, намиращи 
се В обсега на действие. Това умение моЖе а 
бъде ъпгрейдвано на Сотргейепзоп, и след по- 
Ва на ЕпШеешиет. Всеки следващ ъпгрейд ус- 
Корява процеса на възстановяване на мана- 
ша. 

Този героц е потвърден от ВНггагд пе сигурен 
за Крайнаша версия. 


ОМАКУЕК МООКТАШМ КИС 
Без съмнение най-сшния боец на Алианса. Ни- 
сичКкото дЖуджЖе се бие с брадва ичук в ръце, а 
на доспехшпе си носи черепшие на поваленшше 
от него врагове. 
Магиц/Умения 

Дишаг - Все още неизвестно уменце/магия. 
Тпипдегеар - това умение дава Възможност 
на ПланинсКия Цар да разтърсва земяша, уд- 
ряйки мощно с чука по нея. 
Тлилдегбой - специално умение, позволяващо 
му да нанася доста сершозно поражение чрез 
хвърляне на чука си.. 
Стеае Со Мтле - изключитедно полезно уме- 
ние, чрез Което Планинския Цар моЖе да "отК- 
рива" златни мини на избрано опа него място. 

Специални умения 
Зггепд! Адуапсетепи - с всяКо следващо ниво, 
Царят става все по-голям и по-мощен. Кожа- 
ша му ще се променя в унисон с растежа му и 


Затиго 


постепенно ще се превърне в Камък. Досши- 
гайки най-високото си ниво В това умение, 
ПланинсКия Цар ще бъде огромен и целият оп 
Камък. 

Стап! Зауег - това е пасивно умение, Което 
дава бонуси при билка срещу създания оп пац- 
па Гигант (Спа). 

Тази единица е пошвърдена и ще бъде в цгра- 
та. 


НАПЕ-Е1 ЕК ВАКСЕВ 
Това е единствената Жена-герой в лагера на 
Алианса. Загърнаша в наметало и носеща вер- 
ния си лък в ръКа, пя е могъщ войн и перфек- 
шен стрелец. 
Магши/Умения 

Напита Аггои - изстрелва огнена стрела, на- 
насяща огнено пораЖение.. 
СоЩ Апои - изстрелва ледена стрела, нанася- 
ща ледено поражение. Не се знае дали ще заба- 
Вя противника, но тази Възможност е налице. 
Васк Атгои - Зашемешява, евентуално убива 
набелязанаша единица, Като шя не може да 
бъде използвана ц съживявана. Изключително 
мощно умение. 

Специални умения 
Еуазоп или Еуаде - Пасивно умение, Което ще 
се изразява Във Вероятност (евентуално 8 
проценти) РейндЖжъръш да избягва пораженц- 
ето на ашаки, насочени срещу нея. 
Този герой също е потвърден и ще бъде със си- 
гурност В цграша. 
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съпроси и отговори 


Какво ново за самата игра? 

Информацията тук ще ви под- 
несем под формата на въпроси и 
отговори, за да е по-прегледно и че- 
тивно? 

1. Ще има ли кампании за всяка 
една от расите? 

Разбира се. Играта ще започне 
с кратка обучаваща мисия, в която 
играчът ще управлява орки. След 
това започва човешката кампания. 
Точния ред на останалите кампании 
не еуточнен. 

2. Ще може ли да се разменят 
ресурси между играчите от един от- 
бор? 

Да. Играта ще предлага въз- 
можност за "еднократно дарение", 
както и за нарочно указване в само- 
то начало на играта на "подялба на 
ресурсите", която Тим Кембъл от 
Теат Опе (разработчиците на игра- 
та) нарича самотаксуване. Тази сис- 
тема се изразява във следното: вие 
избирате в началото на играта на 
кой от партньорите ви ще давате и 
какъв процент от дадения ресурс/и 
и по време на игра от вашите при- 
ходи автоматично ще бъде приспа- 
дан този процент и добавян към ре- 
сурсите на партньора ви. По този 
начин по-опитните играчи ще могат 
да подпомагат по-неопитните си 
другари. 

3. Нещо ново за влиянието на 
смяната на сезоните и деня с нощта 
върху уменията и възможностите на 
единиците? 

Вече е потвърдено, че Нощните 
Елфи (МаоМ Еме) и Неживите 
(Юпдеай) ще получават определени 
бонуси нощно време. Но ще има ли 
бонуси за Хората и Орките през де- 
ня? Или Пък Нощните Елфи и Не- 
живите ще търпят някакви негатив- 
ни последици през деня? 


предварително 


РАТАОТА 
Обратно на очакванияша и първоначалншие 
слухове Паладинът Вече не е ъпгрейа на ри- 
царя, дори Въобще не прилича на него. Този 
свещен войн е добре брониран спешен боец, 
Въоръжен с огромен чук. Освен могъщата си 
атаКа, Паладинът владее ш няКолКо изклю- 
чшпелни заклинания. 

Магши/Умения 
Гау оп Напаз - изцеряваща магия, възстано- 
дяваща Жизненшше точки на Паладина. 
Ехогакт - поразява ц отблъсква нежившпе 
(Спдеад). Това умение може да бъде ъпгреша- 
дано 8 ВейБиноп за увеличаване на ефек- 
шивностша му. 


Пезштесйоп - чрез тази магия Паладинът 
моЖе да съживява приятелска единица. Съ- 
Живената единица се Връща Към Живош са- 

мо с няколко Жизнени и мана точки. Тази 
магия моЖе да бъде ъпгрепована 6 
Кевогайоп, Която връща Към Живот 
Възкресенште единици с пълни Жизнени 1 
мана точки. 

Пиле Гиегуелйоп - това е най-мощната 
магия на Паладина. Чрез нея той призовава 
сияен ангел оп небесата, Който обвива 60й- 
ното поле със свещена аура. Все още не е яс- 
но дали ангелът ще поразява прошивници- 
ше на Паладина ши ще осигурява защшини 
бонуси на другаршпе му. 


Специални умения 
Ка - дава на всички приятелски единици 6 


определен обсег допълнителни Жизнени шоч- 


Ки. МоЖе да бъде ъпгрецавано 6 Пеуопоп, 
а след това и до Еапайсвш. 
Този герой също е потвърден. 
Единици 
При наличието на толкова герои, 
нормално е да има и някоя и друга 
основна единица - "пушечното 
месо" според няКош. Единици- 
И тена Алианса се харакшери- 
зпраш с доста сериозен 
стрелкови Коншингент 1 засе- 
га са известни само 
две единици 0 за 
близък бой, Хораша 
имат сериозно шех- 
нологично предшм- 
ство пред останалите 
раси, Което се Вижда и 
ош машиншше, Кошто 


у 
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2, 
зе 
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4 
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те ползваш. Всички единици, Кошто ще прочете 8 
следващите редове са потвърдени, с изключение 
на онези, за Кошпо изрично сме отбелязали друго. 


РЕАЗАКТ 
"Пчеличкаша" на Алцанса - на неговия гръб лежи 
цялата мощ на Хората. 

Умения/Магип 

Добив на Злато - Копае и набавя злато от разра- 
ботена мина. 
Строеж на сгради - строи Желани от пграча 
сгради. 
Разчистване на гора - разчиства дадено място 
от дървеша. Това умение има чисто стратегиц- 
чесКа цел - дърветата не са ресурс в Жагстай 3. 


ц 


ГръбнаКъш на армията на Алианса. ВъоръжЖен с 
меч и щшп, пешакът е доста солиден боец. 

Умения/Магиш 
4- докато преди се говореше, че пешаците 
ще могат да сформират т.нар. "човешка стена", 
то от доста време на сам тази възмоЖжонст не е 
диекутирана оп ВП2гагд. Последната информа- 
ция за специалното умение на пешаКа е, че "дока- 
то е в режим "защиша(ДеГепд)" той ще се движи 
доста бавно, но ще е праКличесКи неуязвим на 
атаки от разстояние." 


КМСНТ 

Тежко бронираните Рицари на Дордерон се 
завръщат. Мощни, бързи и неустрашими, тези 
тежки Конници са въоръжени с огромни Копия 
(до преди няКодко месеца носеха огромни боздуга- 
ниспо няколко обКичени с шипове топки). 

Умения/Магцц 
е- препускайки 6 билката, рицаршие нана- 
сят тройно поражение на набелязаната Жерпива. 


ОМАВУЕК СУКОСОРТЕК 
Тази единица, заедно със Хеаш ТапК-а са най-го- 
лемите неизвестни 6 лагера на Алианса. Предпо- 


лага са, че ЖироКоптера е нещо Като еволюция 
на гномските летални машини оп Жагсгай 2. 
АКо това е така, то шази единица би трябвало 
да бъде бавна и доста уязвима откъм въздушни 
атаки. Но за разкриване на Картата, ацс нас- 
Коро обявената способност да бомбардира на- 
земни цели, тази единица си има своето място 6 
редиците на хората. 

Умения/Магци 
Зеоцйпо - подобно на аналозште 4 от предишни- 
ше пгри, шази единица ще е безценна за сКкаут- 
Ване и планиране на атаки. 
Вотбто - новото умение е възможност за бом- 
бардиране на наземни цели. 
Тази единица все още не е окончателно пошвър- 
дена. 


ОМАВУЕХ МОВТАВ ТЕАМ 
Топчишие са две оЖудЖеша, Кошпо действаш за- 
едно - по-едрото и по-младо дЖудже стреля с 
оръдието, а по-старото ци по-дребно джудже 
презареЖда. От ВПагагд обещават доста смях 
при разговорите между двамата шопчиц, 
Умения/Магишш 
Апи-Ат Ваггаде- предполага се, че това ще е ос- 
новната противовъздушна единица на Алпанса. 
Зе-Пезия - доста разрушишелно умение на 
топчишие, Което ако бъде използвано уншцожава 
абсолюшно всичко В определен радиус около паях. 


ОЖАКУЕК ВТРГЕМАК 
Тези закачулени оЖуджета са Въоръжени с пуш- 
Ки със забучени отпред щикове. Освен че са 90с- 
ша опасни стрелци, ако бъдаш притиенаши ше- 
зи единици използват щиковете си за отбрана. 
Макар п да нямаш обсега на топчишие, уЖудже- 
тата с пушКи могат да стрелят по три пъти 
преди да шм се наложи да презареЖждаш, за разди- 
Ка от топчиште. 
Умения/Магшш 
Зпа! Наге - изстрелва нещо, подобно на сиг- 
нална раКкеша, разчиствайки Еор о Жаг-а п разк- 
ривайки част от Картата за определен период 
от време. Дали това умение ще разкрива и неви- 
дими единици все още не е известно. 


ЕУЕК РЕТЕБТ 
Елфическите свещеници са безценнште лечшпе- 
ли на Алианса. Тяхната роля е изцяло поддържа- 
ща, Като арсеналът цм от спомагателни магии 
можЖе да обърне развоя на почти всяка битка. 
Умения/Магиш 
Пвре! Мадк - разваля вражеска магия, докато 


БСЕТ ТД 


противниковия заклинашел я прави. 

Неа! - автоматично лекува противникови еди- 
ници, подобно на медичката опа Вгоод Маг. 
тлег Нте- Увеличава мощша, пораЖженцешо ц за- 
щиташа на всички околни приятелски единици. 


МКО ЗЕВРЕКТВ 

Това е Втораша летяща единица на Алианса. 
Няма почти никаква информация за тази еди- 
ница, пъй Като пя бе показана едва на тазго- 
дшшното ЕЗ. Предполага се, че пази единица ще 
е специализирана Вв атаки срещу наземни цели. 
Както знаем, при Вй2хага всичко е предпоследно 
ц нещата могат да се изменяш. 


СЕУРНОК ВШЕВЗ (предполагаема единица) 
Според слуховете още една Въздушна единица 
ще бъде добавена Към силите на Алианса. Пред- 
полага се че това ще е единица за въздушен бой, 
можЖе би яздена ош елф. Само Времето ще поКа- 
Же дали сме били близко 6 предположението си. 


НЕК ЗОКСЕВЕЗВ 
След свещеника магьосницаша е Втория закли- 
нател сред редовната войска на Алианса. За раз- 
лика от свещеника обаче магьосницата е специ- 
алист на офанзивни заклинания, Кошпо ще заба- 
Вяш и поразяват вражеските единици. 
Умения/Магшш 
ЗГон- намалява наполовина скоростта на дви- 
Жение и атака на набелязаната Жертва. 
Зиттоп Шетепа! - призовава Воден Елемен- 
шал, Който се сражава на странаша на магьос- 
ницаша. 
Мта Вот - доста интересно заКлинание, Кое- 
то след Като бъде направено върху дадена еди- 
ница остава пасивно до моменша, в Който тази 
единица се опита да направи магия. Тогава 
"бомбата" се взривява п нанася поражение на 
Жертваша и намиращшие се около нея единици. 


ВТЕАМ ТАКК 

Тази задвижвана ош пара единица е масивен 
танк, Който лесно може да бъде объркан със 
сграда. Огромния му размер предполага възмож- 
ност за премазване на определени единици. 
Очаква се панКъш да има и доста едричКо оръ- 
дце, монтирано ошпред. Все още не се знае мно- 
гоза шази единица. Последно за нея беше изнесе- 
на информация преди около 8-9 месеца ш нищо 
чудно тя да не влезе във финалната версия на 
перата. 

Мшврег 


пред 


Въпроси и Отговори 


--> Все още не е ясно, но от ВИ2гага 
твърдят, че ще бъде балансирано. 

4. Ще могат ли играчите да из- 
бират повече единици в група, от- 
колкото в Фагсгай? 

На този етап могат да бъдат 
избрани точно 12 единици, но спо- 
ред пичовете от В122аго това може 
да се промени и бройката да бъде 
завишена малко. 

5. Все още ли е валидно прави- 
лото, че Мана Кристалите ще се до- 
биват само чрез битки с Неутрални 
Единици (т.нар. Сгеерз)? 

Да. Във всяка една игра, игра- 
чите ще започват с 500 Мана Крис- 
тала, точно колкото да си купят 
един герой. От там насетне ще 
трябва да си набавят нови кристали 
ако искат да си купуват нови герои. 
Мана Кристалите не се купуват - те 
могат да бъдат набавяни само от 
Нвутралните Единици. 

6. Обикновените единици ще 
трупат ли опит и ще качват ли нива? 

Не. За тях не се предвижда ни- 
какъв начин за развитие. 

7. Какви средства предвиждат 
от ВИггага за ограничаването на 
т.нар. гизй? 

Единственото, което се пред- 
вижда по този въпрос са Неутрал- 
ните Единици. Те ще бъдат живите 
регулатори по картите на Магсгай 
Ш. Според пичовете от ВИ2гага по- 
сериозни мерки по отношение на 
изп" засега не се предвиждат - все 
пак това си е начин на игра. 

8. Как ще става добива на злато 
от мините, когато този процес се 
извършва от селяни/пеони? 

Подобно на добива на газ в 
ЗТагсгай - по един работник в "сгра- 
дата във всеки един момент. 

9. Каква е най-вероятната ми- 
нимална конфигурация, на която 
играта да може да върви нормално? 

Все още този въпрос не е окон- 
чателно решен, но засега нещата 
изглеждат така: Репушт 1! 400, към 
500-600 МВ дисково пространство, 
звукова карта, З0 ускорител/видео 
карта от класа на Мо0йоо 2. 


Толкова засега. В следва- 
щите броеве, наред с предста- 
вянето на останалите раси, ще 
ви информираме и за послед- 
ните промени в играта. 


ПРИВЛО 


екшън от първо лице 


плейър 


| Производител: Пупапих 
# Разпространител: Ммеп! Еп. 
В Интернет: имли рев2.сот 


Какво представлява Тев 2? Ни повече, ни 
по-малко от най-добрия отборен 0 зпообег за РС 
8. моменша. Забравеше за Сошиег-вилке, Теаш 
Атепа и Олгеа! Тошташеш. Те принадлеЖжаш на 
миналото. Бъдещето можем да приветстваме 8 
лицешо на новия продукт на Зегта. 

Дюбишелите на споменашште по-горе пгри 
Верояшно няма да харесат новото заглавие ощ 
пръв поглед. Работата е там, че Тев 2 е много 
повече отборна игра, отКодкото впообег. Каквото 
ида се опишаше да правите 6 нея, ще ви трябва 
съотборник, Който да помага. При това не прос- 
то да ви прикрива гърба, Както на Сошцет-вилке, 
нито за да фрагва враговете по-бързо Като на 
биаКе. Двама души в екип, съоръЖени подходящо, 
8 Тев могат да постигнаш принципно различни 
неща, опКолкото поогделно и без Координация. 


В Системни изисквания: 
Сейегоп 700, 128 МВ ВАМ, 
32 МВ МдеоСага 


Ако прочетете някой сборник със съвети за пгра- 
ша, ще видшше, че на пракшика всеки параграф 
съдържа думшше "за по-голяма ефективност изпо- 
лзвайте съотборник, Който" еди-Какво сп. 

Т:Бев не е цгра на бързшпе рефлекси п адрена- 
лина. В нея почши нищо не се случва изведнъж, за 
части ош секундата. Оръжияша не убиваш оп 
един изстрел, и стреляш бавно, Сензоршше на ош- 
бора ви ще ви предупредяш за атакуващи врагове 
дълго, преди те да влязат В обсега на оръжияша 
Ви. За сметка на пова всяКо действие В играта 
шма инерция във Времето. Противникът няма да 
се появи изненадващо, но Когато дойде, бииката 
ще бъде дълга п упоршпа. А ако овладее защишна- 
та ви позиция, не очаквайте да си я върнете Введ- 
нага. АшаКишше приличаш на връхлшпанешо на 
мощни вълни. Отдалече ги ВиЖдаше Как се нади- 


| тлаусИЯВВ Е соиспес пад 4345 
рейзз Маумтиз: ТНАТ мав дгасейш! 
РеНзз Махитиз КШей Нитзей 
томтчее кей Мтзей, 

Рзуег 4284 гоисйей аа 343 
+ Рзуег 4395 гоцсне9 Пу 4343 


ТАВЕЗ 2 


# Сдъвкано и... Най-великият отборен екшън за всички 
времена. Достойно продължение на З(агз!еце: Тпрез. За 
съжаление едва ли ще получи заслужената популярност у нас 


га, наближават, Връхлишаш, бушуваш, 
пеняш се, и бавно спадат п се отдръп- 
Ват... или се прехвърляш през прегради- 
ше, и продължаваш нашашък, отнасяй- 
Ки съпротиваша по пъпя сп. 

За смешка на това Тилев е игра на 
точнише реакции. Всяко действие - раз- 
полагането на защшпаша, заемането на 
позицишие, изборът на екипировка, да- 
Же стрелбата - само ще. спечели, ако 
преди да го извършшие, спрете п се за- 
мислише за секунда. Повечето оръжия 
изискват много време за презареЖдане, 
затова всеки изстрел е ценен. Внима- 
тедното прицелване, Което предвижда 
действията на врага, определено се изп- 
лаща. 

ТиЬев е сложна пера. Огромното 60- 
гапство на възможности има цена. Пре- 
ди да започнете въобще да разбирате 
какво се случва на бойното поле, да не 
говорим да участвате по смислен начин 
8 децешвието, трябва да прекараше ня- 
Колко часа с нея, за да се запознаете с ос- 
новнште 0 положения. Точно тук еп най- 
голямата 1 слабост, поне ош гледна 
точка на условията у нас. В България се 
играе по Клубовете, а не по иншернеш. 
Когато обаче човек има пари и време за 
час оЖжитКане днес, дали ще го употреби, 
за да изучава Тез? И угоре пак? Кова 
ли. А без това просто не може, защото 
иначе ще гледате играта Като шеле - 
Железница. Затова сега ще се опитам да 
Ви обясня поне тези неща, Кошто може- 
те да разберете и без да сте Виждали 
Тев. И шака, започваме. 

Първото необичайно нещо са сами- 
те нива. Те са огромни по площ и по-г0- 
лямаша им част е заета от открит те- 
рен. ХълмоВе, равнини, долини, езера, ре- 
Ки, мостове - трябва да се съобразявате 
с пях и да ги използвате доколкото мо- 


Жете 8 своя полза. Да се Криете 6 гънки- 
те на местността, Когато се промък- 
Вате. Да заемате позиции нависоко, Ко- 
гато смятате да влизате 8 бой. Да се 
стремшие да нашикаше врага напясно, 
Където ще можете да засшлваште с ексло- 
зиви повърхността наоколо му. И най- 
Вече - да се съобразявате с разсшояния- 
ша. Тук на помощ пова Костюмът ви, 
Кощто е съоръЖен с ш.нар. оЖешпак - ре- 
активна раница по нашенсКи. С. негова 
помощ можеше да правите грамадни 
скокове. Да се изстрелвате нависоко 
надалече, ши с Кратки импулси на ра- 
Кешните двигатели да се плъзгаше по 
наКлоненште повърхности много по-бър- 
зо, отколкото можеше да ходшие. ДЖеш- 
паКът обаче си има особености. Винаги, 
преди да го използвате, първо натискай- 
те нормалния скок, Който да ви даде на- 
чална скорост нагоре. Така ще увеличи- 
те значишелно височината на полета 
си. Двигателите ви престават да ви из- 
дигат Веднага, щом натиснете Клавиша 
на някаква посока, и Вместо това започ- 
Ваш да ви плъзгашт настрани. Зашова 
първо изчаквайте да достигете необхо- 
димата ви височина, преди да се опшива- 
те да тръгнете напред ши встрани. То- 
Ва важи с особена сша, Когато използва- 
те оЖетпака под вода. Там изобщо не 
пробвайте да маневриратше, преди да 
изскочите над повърхността. В проши- 
Вен случай ще има да се чудшие защо ре- 
аКтивните двигатели сякаш въобще не 
работят. 

Като стана дума за Костюми, необ- 
ходимо е да спомена нещо. В Тев може- 
те да избирате между три разлочни мо- 
дификации на скафандър - разузнавател- 
на, щурмова ц шежкКа. Първата е лека, 
бърза и маневрена, но може да носи огра- 
ничено Количество екипировка п не пона- 
ся много щети. При шежкия Костюм не- 
щата стояш обратно - той носи много 
оръЖце ц муниции, здрав е Като танк 
(добре де, почпи), но е бавен и неповраш- 
лив. Щурмата броня стоц по средата 
между разузнавашелнаша и меЖКаша. 
ОсВен В Количеството на оборудването, 
Което Костюмите могат да носяш, има. 
разлика и 8 Качеството. Например снай- 
перът е запазен само за най-леката бро- 
ня, докато мега-разрушишпелната тер- 
моядрена гаубица (Гизоп тоаг) е па- 
тшенш на шежкКия сКафандър. Също та- 
Ка, повечето превозни средства могат 
да се управляваш само от хора в леки ц 
евентуално средни костюми. 

Следващата част оп екипировката 
са оръЖияша. Няма да ги описвам по0- 
робно, понеже и без това няма да мога. 
Просто ги пробвайте. ВсяКо опа пях сп 
има област на приожение, и няма две 
пушКи с еднаКъв принцип на действие. 
Ще ви направи впечапление обаче, че 
Всички те (оръЖията) са пригодени за 


600 от близка п средна дистанция. Единствено 
лазерният снайер дава предимство на голямо 
разстояние, но той пък има други слаби страни. 
Особеност на стрелбата 6 Тез е фактът, че 
инерцията на стрелеца има значение за това 
накъде отиваш Куршумите. С. други думи, ако пи- 
чаше наляво и стреляше право пред себе си, ще 
ударшпе различно място от това, Което бихте 
удучшди, ако стреляте оп същата позиция, но оп 
положение на поКой. Битките от движение са по- 
трудни, отКодКото в Фиаке да речем, понеже при 
стрелбата трябва да отчиташе не само посока- 
ша и скоростта на целша, а свошие собствени. 
Ош друга страна, понякога това може да ви по- 
могне. Ако искате да ударшие движещ се враг, 
тръгнете параледно с него, прицелеше се право 8 
тялото му (а не отпред), и стреляйте. АКо не 
Кривне настрани, ще го улучште. 

Тук е мястошо да спомена и насочващия ла- 


зер. Макар шехнически погледнато да не е оръЖие, 
той моЖе да направи останалия ви арсенал много 
по-ефеКтивен. За Какво став дума? Всеки учасш- 
ник В пграта носи лазер, с Който може да осветя- 
Ва цели за другарише си. Например: радаръш на 
ВражЖесКия хълм страшно ни пречи, обаче гадове- 
ше си го пазяш. Какво да правим? Проста работа. 
Викам другарче с тежък Костюм и ивюп тоЧаг. 
Вадя лазера, и посочвам с него неприяшелсКия сен- 
зор. В този момент всички, Кошпо гледат нашам, 
Виждата лъча ми. Нещо повече, съотборницише ми 
получваш на екрана си мерник, Кошто показва Къ- 
де трябва да спреляш, за да удлучат целта, Която 
осветявам. Човекъш с гаубицаша просто насочва 
оръЖцешо си в мерниа, и изстрелва 6-7 заряда - за, 
по-сигурно. Подобен номер важи и за управляеми- 
ше ракети. АКо не искат да захванат някаква цел, 
накарайше някой съотборник да ви я посочи с ла- 
зера. 


улили.логквиор пеш. вот 
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Друг Вид оборудване, Кошпо заслу- 
Жава споменаване, са гранашиште. Освен 
стандаршнише видове (експлозивна п 
заслепяваща), тук са добавени шоКова 
(сопсизв1оп), Която разтърсва хората 8 
обсега си ц евентуално ги Кара да изпус- 
нат част ош екипировкаша си, и свет- 
лонна (Паге), Която освен да разпръсва 
тъмнината, слуЖи и да заблуЖдава уп- 
равляемите ракети на врага. Вместо 
гранати можете да носшпе малКи Каме- 
ри, Кошпо да разположите на Ключови 
места. После всеки от отбора ви ще мо- 
Же да гледа през шях. Гранатшие могаш 
да се хвърлят на различно разстояние, 6 
зависимост от това КолКо дълго задър- 
Жаше Клавиша. 

Можете да носише и мини. Веднъж 
активирани, ше не разпознават прия- 
тел и враг, затова внимавайте Къде ги 
залагате. Популярна шакшика е да ги 
пръснете около флага си. ТаКа всеки неп- 
рияшед, Който се опиша да го отнесе, ще 
се натъкне на изненада. Играта обаче 
автоматично предупреждава съотбор- 
ниците ви, Когато оКоло знамето се поя- 
Ви минно поле. 

Нац-необичайнаша част ош екипи- 
ровката обаче е специалнияш пакет 
(раск). Той представлява някаква 
екстра, Която можеше да разнасяше със 
себе си. Примерно може да вземете за- 
щишен паКеш (511е14 раскК), Койо обра- 
зува енергиен щшп около вас и намалява 
щетите, Кошто понасяте. Или пакеш с 
муниции (аташо раск) - той удвоява Колц- 
чествошо заряди за оръжия, Кошто бро- 
нята ви побира. Маскировъчният пакеш 
(сСоактр раск) може да ви направи нево- 
дим. Също така, Когато шрябва да зане- 
сете нещо до определено място (пример- 
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но Кула ши преносим сензор), го избирате Като 
пакет. След това можеше да го поставште по съ- 
щия начин, по Който се използва нормален пакеш. 

Действието на пакетшие обикновено израз- 
ходва енергия, а тя не е безкрайна. Всъщност, те 
използваш същаша енергия, Която захранва п 
дЖжештпака. Затова не можете едновременно да ле- 
шише и да изподзваше специално оборудване. По 
тази причина трябва да ползвате "екстрите" си 
Внимателно. Някош оръжия също черпяш разру- 
шцтелната си сила ош енергийния запас на Кос- 
шюма ви. В зависимост ош сшпуацията това мо- 
Же да се окаже Както предимство (понеже не зави- 
сише ош снабдяване с муниции), шаКа и недос- 
татък (Когато енергияша ви трябва да друго). 

Как моЖеше да се сдобиете с всичкото това. 
оборудване? За разлика от Сошег-биЧКе, Където 
трябва да Купувате едно по едно Веичко, Което 
Желаете да припежаваше, в Тев шма специален 
екран, от Който избирате наведнъж всички части 
на екипировката си. Можете даже да запомняте 
готови Конфигурации, и да се връщате Към пях с 
едно посочване с мшикаша. Искате да бъдеше 
снайшер? НашисКате бушона, надписан "Всощ 
Зшрег", ц пграша вече знае, че искаше да облечете 
разузнавателен Костюм, да имаше лазерна Кара- 
бина ида носише енергиен пакеш (задължителен 
за снайпериста) и светлинни гранаши. Сега ви ос- 
тава само да стъпите върху специаднаша пло- 
щаока за смяна на оборудването (обикновено ще 
намершпе такава в базата си), и готово. Като по 
магия ще получите всичко, Което Желаете. Може- 
ше да се преоборудвате подкова често, КоАКОто 
Ви скимне. Стоенето на площадката също и леку- 
Ва, шаКа че можеше да я използвате за закърпване 
на рани. 

Някъде по-нагоре споменах, че 8 Тез може- 
ше да управлявате превозни средства. Те са ня- 
Колко вида. Бърз едноместен наземен мотоцик- 
леш, едноместен изстребител, приместшен бом- 
бардировач, двуместен танк, шестместен възду- 


шен шранспорш, мобщна база. ВсяКо от пях се 
управлява по различен начин, и служи за разацчни 
неща. Освен за шлош, някои от шях имаш месша 
за допълншпеден екипаж. Танкъш е безполезен без 
мерач, Кошто да насочва оръдието, а на бомбарди- 
ровача трябва да има бомбардир и заден стрелец, 
Последнияш е ваЖен не тодКова заради щеше, 
Кошто ще нанася на врага, а защото опа трима- 
шаша само той е В позиция да пуска светлинни 
гранаши, Кошшо да опКлоняваш ракегшие, 
изстреляни по бомбардировача. Мобилната база 
представлява бавна и неповрашилива машина, Коя- 
то моЖе да бъде закарана някъде близо до лагера 
на врага. Щом веднъж я разподожите, можеше да 
използваше платформаша за смяна на оборудване, 
Кояшо се активира ош задната спрана на превоз- 
ношо средство. Макар базата да е страшно здра- 
Ва, пя има нужда от защиша. Затова най-добре 
разподоЖжеше набдизо няколко Куди, минирайше 
най-удобните подстъпи Към нея, а на близка висо- 
чина сложете сензор, за да забележите отрано 
наблиЖаващите врагове. Друг трик е разполага- 
нето на маяк (Беасоп) В околносшша. Той ще п0- 
Казва на всичките Ви съотборници Къде се намира 
базата. 

Превозните средства могат да се поръчват 
ош специална площадка. Всеки ошбор шма ламши 
от шанКоВе, шранспорши и прочие, Кошто може да 
използва едновременно. Затова завладяването на 
ВраЖеска машина принципно носи предимство. 

ВсичКи превозни средства и част ош сгради- 
те притежаваш енергиен щши, способен да поне- 
се големи щети без вреда за машината ши посш- 
рошкаша ошдоду. Едно оп оръЖжпяша 6 ТБев - 
ш.нар. ЕЕ ргоуесог, е предназначено специално за 
"изсмукване" на енергия от такъв щит (и оп Кос- 
пюмите на враговете). 

Базаша на отбора обикновено се съетоцш от 
еона ши няколко постройки, и съдърЖа платфор- 
ми за оборудване, два вида сензори - пулсови и за 
движение, големи защитни Кули, п по-малки прено- 


сими Кули, Кошпо можете да разполагате Където 
намершие за добре. Малките Кули са два вида - за 
Вкопаване В земята (апдврйКе), и такива, Кошпо 
се захващат за стени и шавани (зр4егстатр). Бро- 
ят Кули, Кошпо огуборътможе да пришпежЖава ед- 
новременно, е ограничен, затова трябва Ввнима- 
телно да се изберат Ключовите позиции, Кошпо да 
завардшпе с пиях. 

Големшпе Кули, Кошпо са част ош базаша, са 
по-особени. Не можете да избираше мястошо им, 
но за смешка на шова са невероятно мощни. Въз- 
можно е обаче да променяте начина им на спорел- 
ба. Като специален пакеш можеше да товарите 
разни видове дула за пях. Ако Видшие, че Врагъпа 
Ви атакува откъм плазмената Кула, но използва 
Въздушни транспорши, за да. я прескочи, моЖе да 
решите да й монширате цев за управляеми раке- 
ти, ши за зеншини лазери. 

Функционирането на спашичншие сензори, 
Кулите и платформите за екипиране зависи опа 
генерашоршше на базаша ви. АКо Врагът ги уни- 
щоЖи, Край - всички машини в базата ви спираш 
да работят. Затова е много Важно да охранява- 
те, ши поне да следите, източника си на енер- 
гия. 

РеЖжимише на пгра са доста, но шри оп шях 
заслужават по-специално внимание. Останалшше 
са орцентирани повече към екшъна, и не че не са 
интересни, но Тлрев просто не може да разкрие 
пълнише си възможности 6 паях. Основният вод 
пера, естествено, е Сарбшге Ше Мар. Правилата 
там са стандартни. Сарбиге апд Нод прилича 90- 
някъде на Потштайоп 6 ОТ, само че държите не са- 
мо точки от Картата, а цели бази - със защитни 
Кули, генератори, плашформи за оборудване и про- 
чие. Базата преминава 6 ръцете на другия ошбор, 
Когато някой негов член доКосне превключвателя 
В сърцешо 1. Мере пък наподобява Аззаш(. Едини- 
яш отбор охранява базата, а другияш разполага с 
определено време, за да я превземе (това пак ста- 
Вас натисКане на превключвател). После отбори- 
ше сп разменяш родшие, Като нападашелшше 


трябва да победят времето, за Което е свършша 
цграта първия пъш. Ниваша, предназначени за 
този режим на игра, според мен най-много прилц- 
чаш на взети шо реалния свят укрегмения. 

Сшаша на ТБев 2 е 8 разнообразцешо на 
геймпиея и деташщите, Кошто дизайнерите 4 са 
Взели предвид при направаша 0. ОръЖпяша, 060- 
рудването, превозните средства, нивата, базшпе 
- ВсичКо подтиква Към отборна игра, Към Коорди- 
нация между съотборниците. Вземете например 
осветяването на целите с лазер - за това тряб- 
Вата поне двама души, а за предпочитане - и пре- 
ти, Кошпо да ги пази. За да излети, бомбардиро- 
Вачът трябва да носи трима души - ни повече, ни 
по-малко. Тев е цграта, Където професията 
"фермер" е достойна п смислена. Знаете ди Кой се 
нарича така? Човек, Кошто се гриЖи за разполага- 
нешо, поправката и замянаша на подвижношо 
оборудване на отбора. Генератори, сензори, голе- 
ми Кули, 5рдег апр-ове и 1апдврКе-ове - това са 
Кулшуршие, Кошто "фермеръш" отглежда. Ие г0- 
то да ги защити с оръЖце в ръКа оп всеки нат- 
рапник. 

Как се неутрализира враЖескаша сисшема 
от сензори и Кули? Пак трябват поне двама. Един. 
съоръжен със заглушител на сензори (вепвог 
Тапшег раск), Който да направи себе си и съопбор- 
ника си неудовими за сензорише и Кулшие на про- 
шовнишка. А другият трябва да има маскиращ па- 


“ Кет (Соактр раск), с Който да стане невидим за 


хората и Камершие, да се промъква близо 90 паях, 
да ги уншцожава отблизо, и да отваря пъш за дру- 
гаря сп. 

Ти Ьев 2 е едно от малкото заглавия, В Кошпо 
моЖе наистина да се оКаЖе, че знаеше за пграша 
повече от врага сп, и това да ви даде предимство 
на бойното поле. Подробности, Кошпо 6 19 игри не 
означават нищо, но 6 20-паша ще ви помогнат да 
спечелите. Кои оръЖия не могаш да стрелят под 
Вода? Под Какъв ъгъл дискът на ври 1вот-а прави 
Жабка от повърхността на езерото, и Кога про- 
нова под нея? Какво правите, Когато по средата 
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мултиплейър 


на бягството ви с вражеския флаг някой 
Ви захване с ракета, и се окаже, че сте 
си забравши светлинните гранаши? 
СпусКате се на земята? Ами ако овига- 
телиште Ви не изстинат достатъчно 
бързо и ракеташа се забие наблизо? Кри- 
ете се В чупкште на релефа? А аКо не ус- 
пееше да стигнете достатъчно бързо 
зад хълма, и ракеташа вече се е издигна- 
ла нависоКо, така че неравността не 
може Вече да ви скрие? Обаче долу шма 
езеро - бързо 8 него! Ракетата ще се 
Взриви на повърхностша, пък вие ще се 
скриете за момент ош погледа 1 сензо- 
рите на противника. ДЖетпаКът ви ще 
се охлади и няма да могаш да ви захва- 
нат наново, поне за известно време. То- 
Ва е решението, само че трябва добре да 
знаете Какво и защо правите. А подобни 
случки по време на пграша ще да има 
много... 

За Те 2 може да се говори още 
дълго. Аз обаче смятам да спра. Вече 
трябва да сте добшли представа за духа 
на цграша, п да знаеше досташъчно, за 
да започнеше да играеше и изучаваше по- 
подробно. Стига да ви харесва, разбира 
се. Ако пък още отсега си Казваше, че ис 
топ не могат да ви накарат да си я пус- 
неше, сигурно подробностите няма да 
Ви интересуваш. Моето мнение по въп- 
роса е, че това е най-великата отборна 
цера на света. Тя е едно оп малкото не- 
ща, Кошио ме Караш да съжалявам, че не 
Живея от другата страна на океана. Не 
за друго, а заради бързия иншернеш. 
Впрочем, след година-две и опипук ще мо- 
Же да се оЖшиика. Почакайте и ще види- 
те. 

Мех ш 
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| Производител: ЗрейВошпа Зоймаге 
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Ти да не би да си пуснал Соттапдов? - Това 
бе най-често срещаният Въпрос 6 редакцията, 
докато играех Певрегадов. Оставях злобншие за- 
бележки без Коментар ц продължавах съсредото- 
чено да цъКам по екрана. МамКа му, отново не 
стана. ЕВ (дшс(оай). Този път ще успея. Купър 
пропълзя зад стражаша. Докторът бе подготвил 
летящите си упойващи бомбичКи, а Кешп беше 
заела позиция. Хайде, знам че можете. Докато 
Кейт разсейва стражите докато шм поКазваше 
чаровниците си Крайници, Док вече е пуснал ба- 
она, Който стига точно до предназначението си 
- Каубоят, Качи се върху покрива на сградата. 
ДоКато той е В страната на съншщаша, не воЖ- 
да Как неговият другар се спрополява. Една 
дръжка стърчи ош гърба му. Сега вече шрябва да 
съм бърз. Док вече е В Кулата и стреля по пава- 
щия патрул. По-дяводиште, прекалено рано беше. 
Ош голямошо разстояние патрулъш не умира и 
Вдига Врява. От Къщште излязоха няколко банди- 
ша и погнаха Купър. Док успя да избяга ц шъКмо 
се скривах с Купър, Когато чух отчаян Женски 
писък. Гоад ваше? 


датеп, 5/2001 


# Системни изисквания: 
Сейегоп 600, 128 МВ ВАМ, 
В Интернет: умли.йеврегайоз-дате.сот | 16 МВ Моеобага 


Е Сдъвкано и... 


Даа, Оезрегадов не е за хора със слаби нер- 
Ви. Иначе Клавиатураша на ММврег нямаше да 
бъде окачена на стенаша без няколко липсващи 
Клавиши, а на мен да се падне честта да пиша 
прегледа на играта. Защо чест, а не нещастие, 
ще разберете малКо по-надолу В статията, а 
сега е ред да се занимаем с историята. Нещо 
Като Жест Към МШврег и неговаша поумряла 
Клавиатура. 


За 15 000 пробити долара 

Дейешвието ни пренася дълбоко В пустош- 
та на ЮЖна Америка - Ел Пасо. Годината 1880г. 
Гражданската война шоКу-що е приключила. 
Железопътнаша Компанията Тушитов 6 Со е 
Вдигнала ръце от честите грабежи на влакове 
по нейните линии и наема ловеца на глави ДЖон 
Купър. АКо успее да възстанови спокойствието 
по диншште на Компанията, Купър ще прибере 


Соттапдоз в Дивия Запад с прекрасна графика, интересни 
мисии и ужасяваща трудност тук-таме. 


15 000 долара. Нашият герой и за миг не се поКо- 
лебава и тръгва да събира своята банда, с Коя- 
то да тръгне по следите на престъпника оп 
мексиКанско/близърдско потекло Е! ФаБо. Ес- 
тествено совите не са това, Каквото са - ив 
Певрегадо5 ще видим няколко изненадващи обра- 
та в сюжета по време на действието. Фабула- 
ша ще се развива В изключително Красиви меж- 
динни анимации между мисшите. 


Петима Петко“ не чакат 


Първише няКолКо мисии ош Певрегадо5 
представляват своеобразен сШопа!, В Който 
Вие се запознавате с герошие, Кошпо ще управ- 
лявате по време на играта. Те са общо шест на 
брой, аза шехншие специални способности ще 
моЖеше да прочетеше 8 Карето, сложено нейде 
из статияша. Разгледайте ги добре, защото ще 
се налоЖи да ги използвате до Край по време на 


“не зам!Р, друг Петко 


оставащите миспи. Те са общо 25 на брой ис 
течение на пграша сложността непрекъснато 
се покачва. Като сме почнали да говорим по те- 
маша - още ехрапзоп-ъш на Соштапдов показа, 
че при подобен род игри, производшпели са 
склонни да прекаляваш с Копчето на прудност- 
ша. Оеврегадов не е изключение от шази непри- 
яшна шенденция. Враговеше са много, амуници- 
ше са Кът ... изобщо имате налице всички 
предпоставки да амортизираше 90 неузнавае- 
мост Клавшшшпе ЕБ (фшск зауе) ш ЕВ (дшск 
ад). Дори ми се струва, че ако враговете бяха 
с още по-добре разработен Изкуствен Инше- 
лект, щеше да бъде напълно невъзмоЖно да се 
минат определени епизоди от пграта. Синхро- 
низацияша на героште ви, Както и изборът на 
Време за осъществяване на действията ви ще 
бъде ЖизненоваЖна, за да стаценеше до финална- 
та бииКа. Както вече се досещате, Певрегадо5 
еош онзи шип игри, 8 Кошпо търпението се въз- 
награждава, а играша спори, Когато обмисляте 
добре ходовете си, а не се спусКкаше в поредна- 
ша мисия с рогата напред. Ключови думички са 
"Фнимашелно" "предпазливо". Защошо ако се 
опитате да Копираше поведенчесКия модел на 


вАЦООМОМИН С 


испанските бикове ще завършшше пграша 
извънредно бързо, но за смешка на това безслав- 
но. Герошше Ви не шърпяш много на бой - имаш 
по 100 точки Кръв. Същото, за съжаление, не 
може да се КаЖже за Вашшпе противници. В 
Певрегадов шма различни пшпове врагове. В за- 
Висимост от това, дали са мексиканци ши вой- 
ници, те се различават по поведението си в ед- 
ниц същи сшпуации. Войницшие са много п0-ор- 
ганизирани п дисцшиминирани, разчиташ на 
своште офицери. МексиКканците са разпасана 
Команда. Всеки тип враг си има свошие харак- 
терисшиКи. Например по-едршпе екземпляри 
имат много повече от 100 точки Кръв и не се 
надявайште да ги свалите с един-единствен 
изстрел/намушкКване. Което ми напомня да ви 
съобщя за една друга особеност на Певрегадов. 
В цграта от голямо значение е разстоянието, 
от Което нанасяше изстрела. При перфектни 
условия (близка дистанция, няма пречки между 
Вашия човек и Жершвата) опитът ви за убий- 
ство ще бъде успешен (В един голям проценш оп 
случаите). АКо не успеете да уцелиште подобни 
условия ли просто нямаше възможност да 
стреляте ош толкова подходящ ъгъл, ще нане- 


сеше поражения, Кошто няма да убият прошивни- 
Ка. Тогава положението става доста напечено и 
ще трябва бързо да очистшие мръсника преди ви- 
Ковете му да събудяш подозренияша на остана- 
лоте лошковци 8 околността. 


По дрехите посрещат, 
по ума изпращат 


Тази поговорка Важи с пълна сша за 
Певрегадоз. Интшерфейсъш на играта поразшпел- 


Тита Дт 


Гас 


Балонът с газ лети по посока на вятъра. 
Физиката на играта е впечатляваща 


но много прилича на този на Соттапдов. Кашо се 
прибави факша, че заглавието се разработва от 
немската фирма брейШоипа, а не от "родшпеляш" 
на "Командосише" Руго, можем да си говорим за 
безсрамна Кражба. При такива първоначални впе- 
чапиения ош играта е малко трудно да възприе- 
меш насериозно Певрегадов. Всички 6 редакцияша, 
Включшпелно по аз, го смяшахме за един 
Соттапдов 5кш. След първшпе няколко часа игра 
си промених мнението. Ош врейроши се успели да 
постигнат много над обикновен Соттатдо5-Кло- 
нинг. Първото нещо, с Което играта ми хареса е 
нивото на скриитираност на мисишие. Те са мно- 
го добре обмислени и изобплетВват със сшпуации, 
Които ще Ви накарат да поразмърдате малко 
мозъчншие си КлешКи. Обикновено имате по ня- 
КолКо различни решения за всеки един проблем. За 
Всяка една случай е предвидено адекватно пове- 
дение на Вашите противници. ИзКустшвеният Ин- 
телект е на много добре, дори бих Казал пределно 
добро ниво. Както Вече споменах, не знам Как щя- 
ха да се минат няКои мисии без няКош от негови- 
те "слабости". 

Иншерфейсът на играта, макар и пооткрад- 
нат е доусъвършенстван. И шук ще можеше да 
Виждат Конусште, Кошпо определят зрителното 
поле на враговете Ви. Вече от значение ец него- 
Вия цвяш - при зелено пишквеникът е доволен ц 
щастлив опа Живота, при Жълт вече е подозрште- 
лен и моЖе да опииде да провери, онзи подозршие- 


импи.норкзпор.лешд.соп 


ревю 


Кецт ОХара 

Малък дериндЖър с 

троен изстрел 

Хдвърля Карти от по- 

Кер, Които ще Карат 

противниците да я следват 
Съблазнява враговете 

Заслепява враговете с огледалце (или 
да запали огън) 

ЯК страничен удар с Крак 

Ходи тихо, Като повдигне полите си 


главните герои 


на атака с хвърляне на нож 
Музикален часовник объркващ врага. 
Носи убитите или зашеметени про- 
тивници 

Сам 

Мята пръчки динамит 
Завързва загубилите 
съзнание престъпници 
Използва змии, за да 
плаши Коне 

Стреля със стационарна Картечни- 
ца 

Използва буре с барут, за да взривя- 


Док Маккой 
Разбива Ключалки 
Много точен снайпер 
Упойващ газ 

Упойващ газ с балон с 
газ 

Декува Рани 
Плашшло, Което да отвлича врагове- 
те 


Дия Йънг 

Привлича вниманието 
на противника с флей- 
тата си 

Упойващи стреличКи, 
Които побъркват уцеления 
Фъстъци, Които привличат май- 
мунката на момичето 

Деоне - маймунката на Лия, Която 
разсейва враговете 

Заслепителни бомбичКки 


Санчез 

Носи теКша, Която 
разсейва враговете 
Прави се на заспал, за да 
привлече Жертвите си 


лен шум 6 храстите. При червен първо стреля, после 
пита. Мини Картата също е много полезна за да се 
ориеншираше в сшпуацияша. Основнаша заслуга на 
Певрегадов 8 посока иншерфейс се нарича "цшек 
асйоп". Тя Ви дава възможност да зададете на Ваши- 
ше герои Какво да направят и след това с едно нашис- 
Кане на зрасераг-а, те да извършаш едновременно 
дейцешвияша си. 


Красавицата и Звяра 

В Оеврегадоз Красотата няма да бъде приори- 
шет единствено на Кейт. Играша е нагледно доКаза- 
тшелсшво за факша, че нищо не може да се сравнява с 
рисуванаша на ръКа графика. Детайлшие, Кошо ху- 
доЖжницише оп бреШош4 бойлмаге са Вмъкнали 8 
Певрегадов, са невероятни. Просто трябва да видите, 
Как Кейп заголва Крак, мърлявите мексиканци се че- 
щат по задниците ши пшчките полшпаш, подпла- 
шени от вашшше действия. Анимацишие на герошие 
са плавни, а в играта дори е предвидена опция за 200ш. 
Вярно е, че при максимално увеличение на Каршинаша 
започваш да се Виждат пиксели, но понякога ще ви се 
налага да използвате и шази опция. Разделшшелншие 
способности варираш опа 640 на 480 до 1024 на 768 поч- 
Ки. Препоръчвам би последнаша. Макар и фигуркшпе 
да са малко дребни (освен ако не сте оп онези щаст- 
ловци, Кошпо се Кефяш на 19" чудовище пред себе си), 
тя показва най-много ош терена п прави пакшичес- 
Кото планиране много по-лесно. Звярът в този параг- 
раф представлява машината, на Която ще можеше да 
пуснете цялата тази прелест. Колкото и странно да 
Ви звучи, за да върби плавно Певрегадов на 1024 на 768 


Нова услуга за Интернет и Гейм клубове 


Е Графика: 
Е Звук: 8500 Соттапйоз 8500 
Е Геймплей: 8590 87: Аиау Теат 6506 


В Интелект: 9006 
Е Масовост: 6006 Ю 0 МА 
В Мултиплейър: 0 няма 


шочКи, ще ви шрябва нещо ош рода на 600МНг-08 
Се!егоп със 128МВ Ваш. Въпреки, че няма никакви 80 
екстри, Певрегадов ще насича на по-слаба машина. 


Като ми пееш Пенке ле... 

Звуцшие 6 играта не отстъпват по нищо на ос- 
таналите елементи от Певрегадо5. Музшкаша макар 
и малКо еднообразно, прекрасно допринася за ашмос- 
фераша на играта. Актьорите, озвучши Купър и Ком- 
пания са си свършши чудесно работшаша. Междинни- 
ше анимация също не са пропуснати. Пукотъш на 
пушките и писъците на Жертвите също звучат д0с- 
шатъчно реалистично. 


Вместо финал 


Цялосшното чувство, Което придобивате доКа- 
то играеше Оеврегадов, е че гледате няКакъв свръх ин- 
терактивен уестърн, Който на всичкото отгоре е с 
иншересен сюжет. Различните способности на шес- 
шимаша герои, добре измисленшие нива и прекрасна- 
та графшка отдалечават това заглавие на светлинни 
години от баг Тгек: Аиау Теат. Единственшие недос- 
татъци на Певрегадоз са прекомерната сложност 8 
някои сшпуации 1 големшие системни изисквания на 
пграша. За Певрегадов се изискват Железни нерви ц 
много Внимателно планиране - Качества, при чието 
отсъствие ще захвърлшие диска още след няколко ча- 
са. Което ще е Жалко, защото на ХрейЬошид би бла 
достоен наследник на Соттапдов и хвърля ръкавица 
на Соштапдов 2. Да водим Какъв ще бъде отговора на 
испанцшие. 


Стооуег 


9000 Й Прилича на... 


Какво предлагаме? 

Модеми, поддържащи скорост 2,25 МВ 
2.25 М0рв до мултимедиен сървър с стотици гигабайти опйпе - ее. (есппо-ПпК.сот 
2.25 Мбрз с Интернет и Гейм клуб "Матрицата" и всички други абонати на тази услуга 
2.25 Морз до специализирани бате Зегмег-и 

64Корз гарантирана линия към ВВ реейпа мрежата 

33.6Кюрз гарантирана линия към Интернет 


Удар, Който отнася двама против- 
ници 

Носи стационарна Картечница 
Носи по двама зашеметени опонен- 
ти 

Изпразва сгради с до трима врагове 
Хвърля Камъни 


за повече информация: 
02/963-0641 
02/963-0651 
Бир://вреефаплесппо-тпК.сот 
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локален достъп 
цени на достъп от 
картите 8 София цялата 
Глева; и Бургас страна 
299  дч. 
499 19 ч. 
999 35 ч. 
19,99 79 ч. 


5 ч. 

10 ч. > 

20 ч. пени 1 
50ч. : 


тел: |02) 986 7675 
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В Производител: Рор Тор Зоймгаге 
Е Разпространител: 600 Ватев 
В Интернет: улулиАгор!со.сот 


- Ще повърна! - отбеляза бпаке, наблюдавайки плиска- 
шие се Край лодката вълни с мрачна решимост. 

- Дръж се, Колега, почти стигнахме - промълви вКоп- 
чшлияпа се 8 съседния борд Соодтап. 

И наистина, две вълни и четири стомашни спазъма 
по-късно същият този бора, на Който, впрочем, се мъдре- 
ше надписъш Тгор!со Тгаме! бегисев (кошпо ош своя страна 
се мъдреше между надписшие "Ленин га" "Ако още 
Веднъж си спреш Коршпошо на МОЕТО мясшо ще ши 
ошКъсна Кохонесшпе") меко се блъсна В редицата оп авто- 
мобшни гуми висящи по дължината на дървения Кей. 

- Добре дошли 8 Тропшко, омбрес! - извика бодро Капи- 
танът шляпвайки сшно бпаке по гърба. На него толкова. 
си му и трябваше. 

Няколко минуши по-Късно двамата световно извест- 
ни Журналисти Соодтап (трикратен носшпел на Нобело- 
Вата награда за пир) бпаКе (двукрашен носшиел на награ- 
дата оПлюдицър), членове на организацията Блек Мешъл 
за един мирен свят п понастоящем сътрудници на списа- 
ние Сашегв Жогквор, вървяха с уверена сшъпкКа Към сгра- 
даша на президентството на новооснованата островна 


# Системни изисквания: 
сейегоп 400, 64 МВ ВАМ, 
16 МВ Ушеобага 


държава Тропшко. Настоящата задача на ше- 
зи Верни труженици на писаното слово бе да 
проведат първото интервю с президента, 
Встъпш В длъжност преди броени дни. (Ин- 
тервюто, апропо, се оказа последното, за- 
щото около четпри часа след приключването 
му президеншъш бе убши 6 Кабинеша си. Слу- 
ховеше швърдящи, че на покрива на сградата 
срещу президентството са забелязани мра- 
чен дългоКос и брадясал шш със снашер 0 
симпатичен рус индивид с базука се счшпат 
за несъстоятелни). 

- Пршично се е устрош - отбеляза 
Соодшап, загледан 6 приешажнаша бяла сгра- 
да с Внушишелна Колонада отпред. 

Журналистшие бяха щателно прешърсе- 
ни на входа от двама мургави мъжЖаги, награ- 
бши едрокалибрени оръжия и съпроводени от 
същшие до Кабинета на Ел Президенто. Зад 
масивнаша дъбова враша се Криеще простор- 
но помещение с тераса, от Която се разкри- 
Ваше гледка Към оКена. В голямо Кожено Крес- 
ло зад бюро с античен вид се беше изшегнал 
дребен шъмен мъж с гъста брада, налапал 02- 
ромна пура. Зад гърба му, от поршреш между 
стойка със знамената на СССР и Тропико, 
надничаше Горбачов. 

- Комрадес! - нададе шой вик про вида на 
новодошлшие и се хвърли да ги прегръща и це- 
лува. Когато се поуспоКоц се Върна на място- 
то сили произнесе с официален тон: 

- Другарю Соодтап, другарю бпаКе, изК- 
лючшшелно ми е прияшно. Седнете, моля ви. 

- Ба Президенте - Комна учпиво бпаке 90- 
Кашо нагласяваше техникаша за интервюто. 
След Като се убеди, че всичко е наред се нас- 
тани 6 предоставения му стол ш измъкна оп 
дЖоба листчешо с Въпросшие си - Като за на- 
чало Какво ще ни Кажете за Тропшко? 

- 0, Тропико е раят за съвременния дик- 
шашор - усмихна се Ел Президенше и подрши- 
на нещо под бюрото. Една етаЖерка се ош- 
мести встрани, разкривайки пред погледа шм 


Е Сдъвкано и... Представете си един океан, един остров, един 
президенстски стол и една банда деградирали омбрес, незнайно 
защо обявили ви за техен водач. Поиграйте на Тгор!со! 


екран, на Кошпо В момента се виждаше оКеа- 
на и някакъв осгоров 6 единия Край. Камераша 
беше изтеглена доста високо и пред обектошва 
4, отвреме навреме се плъзваше белоснежна- 
ша снага на някой облак. В далечината проб- 
лясваха светкавицшие на задаваща се буря. 

- Това - произнесе гордо презпдентъш - е 
Тропишко! ВиЖше сега. 

РаздвиЖжи ръчката на пршично на 
дЖойешшк устройство и Камераша се усгаре- 
ми Към острова. Скоро на екрана се поКлаща- 
ше едрият бюст на оскъдно облечена местна 
Жишелка, Която простпраше нещо в задния 
си двор. 

- Ох, бубе - отрони се от усташа на 
бпаке. 

- Добър гооп - отбеляза хладно Соодтап, 
ошбелязвайки си нещо 6 шефтерчешо. - ВоЖ- 
дам, че имаше пълен поглед над острова си. 

- Абсолютно. И не е само това. Вижше се- 
га. 

Президентът натисна някакво Копче 1 
простиращаша гражданкКа замря по средата 
на движението си. Журналисшие повдигнаха 
Вежди. 

- Руска техника - обясни Ел Президенше - 
разбърква пространсшвено-времевия Конши- 
ниум и ми дава възможност да Контродирам 
бързината, с Която тече Времето ши дори да 
го спирам, Както 8 случая. Изключшиелно е 
удобно. Така мога спокойно да обмислям реше- 
нияша си и играта, имам предвид подшшичес- 
Ката ми игра, Която изисква логична мисъл 0 
добро планиране, а не свешКавочни рефлекси. 
Изключително добре замислена техника. Удо- 
бен интерфейс. Кеф ши право да сп управая- 
Ваш без да ши се налага да се превръщаш 6 
многоръкия Шива. 

- А В Какво точно се състои вашата рабо- 
ша на президент? - Попа бпаке. 

- Ох, не е лека - изсумтя брадашияш уп- 
равник. - Както Казах управлението на Тропиц- 
Кое доста лесно за усвояване, но за сметка на 


това спец бая рабоша. Помня, примерно, 109- 
поручик Цезар Как си вършеше провинцийка- 
та, ши другаря Симсшпов. Ми шо си беше 
благинка тяхното. Само посочваха Къде Какво 
да се строц ш си прилапваха парите оп данъ- 
ците. БлагинКа си беше отвсякъде. За да е 90- 
Волен народа му стигаше просто да не му 
строшш химически завод В Жилищния Квартал 
пда има тук-паме някое фонтанче. Там Жи- 
телише си бяха овце, маса. Ама шук нашите 
хора са с люша Кръв, всеки със свояша си инди- 
Видуалност. Вижше. 

На екрана над главата на всяКо оп раз- 
хождащите се човечета се появи стрелка. 
Цветът на стрелките варираше от ярКочер- 
Вен до зелен, Като преминаваше през всички- 
те им нюанси. 

- Зеденшие са щасплившие, червеншие не 
се радват на управлението ми. И Като 900- 
даш следващите избори след девет години ще 
Вземат да гласуват за Конкуренцияша. То не 
че изборите не могат да се фамшифицираш, 
ама... 

- Могат ли? - учуди се Соодшап. 

- Могат, ами. На ТропиКо всичко може. 
Това си е реална политическа цгра, с Всичкшпе 
му дребни хшпринки. Мога например да си 
чопвам процент от продажбшпе на недвиЖи- 
ми имоти ши стоки, да замажа очите на на- 
рода с няКой и друг Тропически Великден... Ама 
не ми беше за това думата. Та значи червени- 
те стрелКичКи поКазват, че хората не са 
щастливи. Ей, Вижте го примерно този. 
СтрелКата му Като съветското знаме... О4, 
чакайте само за секунда, че сега се сетих. 

Ел Президенте продърпа един телефон 1 
Кресна в слушалката: 

- Есмералда, Къде са хуманитарншие по- 
мощи от СъвешсКия съюз? Защо още не са 
пристигнали? Нали е чешвършък! Как така 6 
моменша със САЩ? Ама сериозно. А, Вярно че 
Вчера с шях се сдушихме. Изхвръкна ми ош 
главата. Значи утре поваш от тях. Добре, 
добре. 

Президентът затвори телефона и рши- 
на нещо друго под бюрото. Поршрешъш на 
Горбачов се скри ш бе заменен от образа на 
Рейгън. На мястото на руското знаме увисна 
амершканското. 

- Полшпика - изсумпя в брадата си пре- 
зидентъшт. - Ама тук на Тропико сме си така - 
Комунизъм, Капшпализъм... Както ми хрумне 
си сменям полишичесКия строй и съюзници- 
те. Важното е парички откъде ще Капнаш. 
Но аз пак се опплеснах. Та значи онзи с черве- 
ната стрелКичка дето В момента го гледате 
на цял екран. Той е много нещастен. Ей пук 
на шази скала можеше да видшие защо. Ето 
на - няма пари, 1щошо съм определил ниска 
заплаша във фермаша, 6 Която работи, на- 
емът на Къщаша му е Висок, няма достъп 90 
добро здравеопазване, няма Къде да се забав- 
лява... 0, ама шоя наистина ще вземе да гла- 
сува против мен на изборшие! 

Ел Президенте пак хвана телефона. 

- Фернандо, я се погрижи, моля ши се за, 
чакай да го видя Как се Казва, Артуро Рамирез. 


Да, добре. 

На екрана над главата на човечето Ар- 
шуро моменшално се появи знак на череп с 
Кръстосани Кости. Минута по-Късно, проех- 
тя изстрел и Артуро падна мъртъв. Журна- 
листите ахнаха. 

- Ех, бремето на власта - въздъхна Ел 
Президенте ц попи челото си с бяла носна 
Кърпа. 

Соодтап се размърда на стола неудобно. 
Иншервюто бе поело съвсем неочакван обрат. 
Аш трябваше да изкопчаш от диктатора да- 
леч повече държавни тайни. Другарят Груува- 
чо Въобще нямаше да е доволен, другарят 
Фреманов лично щеше да ги застреля, после 
обеси, а накрая провеси на радиатора да съх- 
нат. Хпаке обаче сякаш истинсКи се наслаж- 
даваше на отговорите на Ел Президенше п 
продължи нататък. 

- Все пак подобни Крайни мерки няма ли 
да намаляш респектша на хората Към вашата 
дисочайша особа и шаКа да застрашаш спра- 
Ведливото Ви управление? 

- Разбира се, че ще се отразят лошо на 
респекта Към мен, Както вече забелязваше на 
екрана със спашисшикшие. Затова прибяг- 
Вам Към тях изключшпелно рядко, примерно 
Когато трябва да се отстрани някой лидер 
на фракция, тъй де, полишически опонент. 
Това беше просто демонстрация, - махна с 
ръка президентът за да покаже незначшпелд- 
ностша на случшошо се и изпусна няколко 
Кълба дим, Кошто, наместо да се насочат Към 
тавана, изсКокнаха през прозореца п се втур- 
наха да управляват народа - но вие не се при- 
теснявайте - за шая рабоша с респекша си 
шма вестници, радио, телевизия. Хората лес- 
но се манипулират с пропаганда п демагогия, 
доказали са го политици от цял свяш, и аз, 
Колкото ц да обичам народа си, ще бъда глу- 
пак аКо не ги използвам. Естествено после ще 
си имам проблеми с фракцията на интелек- 
туалцише, мъшнише да ги вземаш, Винаги 
прозират шънкшпе ми политически ходове. 
Но 8 тоя Живот човек не може да угоди на 
Всички. Ешо, онзи ден започнахме строштел- 
сшвото на Желязна мина в планината. Аз съм 
човек от народа и знам Какво искаш просши- 
те хора - хляб ц работа. А пях ще ги шма 1 00- 
Като се строи мината ц след Като се пусне 6 
експолоатация. Но ето, че Вече има недовод- 
ни, Еколозите са опънали едни лозунги и про- 
тестираш, не ме уважават вече. Чакайте 
малко, аз ще ги науча! Есмералда, дай ми 
строителния офис - викна президентът в ше- 
лефона - Аааа, Алфонсо, ши ли си, поръчай на 
момчеташа си да поставяш максимален пру- 
оришеш на строЖа на новаша мина! До утре 
искам да е готова! А, ц постройте един поди- 
цейски участък наблизо, не искам саботажи! 

- Ел Президенше, възхшщавам се на подхо- 
да ви в управлението. Желязнаша ръка винаги 
помага там Където не разбираш ош дума! - 
дъзкликна неочаквано Соодтап - Не намираше 
ли обаче за швърде скъпо поддръжката на 
многочислена полиция и армия, няма ли по- 
лесен начин да се дърЖжаш хората в подчине- 
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Завършилият медицина в Университета на Буенос 
Айрес Ернесто Гевата се включва в бунтовете 
(1952) срещу диктатора Хуан Перон в Аржентина. 
По-късно същата година се присъединява към аги- 
таторите в Боливия и работи в колония за прока- 
жени. През 1953 отива в Гватемала, където се 
присъединява към про-комунистическия режим на 
Часово Агрепг бигтап и когато Афепг е свален от 
власт (1954) бяга в Мексико, където се среща с 
Фидел Кастро и други кубински бунтовници. 

Че става главен лейтенант на Кастро малко след 
бунтовническата инвазия в Куба през 1956. Той се 
доказва като ценен революционен кадър и скоро 
се превръща в един от най-близките приятели на 
Кастро. През януари 1959 Че става президент на 
националната банка и се явява основен инстру- 
мент в отрязването на традиционните кубински 
връзки със САЩ и пренасочването на търговията 
към страните от Комунистическия блок. 

От 1961 до 1965 Че заема поста министър на про- 
мишлеността. Работата зад бюро не му понася и 
през 65-та година напуска Куба и отново се отдава 
на революционна дейност. През 1967 е ранен при 
сблъсък с боливийски войници, заловен ви в екзе- 
кутиран на 9 октомври с.г. През краткия си живто 
пише книгите Сиег а Ма аге (1961), Мап ап 
бостайзт 1п Сиба (1967), ап Вепипвсепсез о пе 
Сшрап Кемошопагу Маг (1968). 

За Че Гевара Жан Пол Сартр казва: "Че беше най- 
завършеното човешко същество на нашето време." 
Още за великия революционер можеш да научиш 
на официалната му страница ННр://млум.спе- 
Гуез.сот/. 
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За Тгор!со накратко 


МалКо ми е трудно да Кажа Каквото и да е за 
Тгортсо без да изплагиатсшвам от обширното 
ргемеу, Което пуснахме 6 0р.20. Причината се шац 
не толкова 8 малкото време за игра, Което съм П 
отделил, КолКошо Въб факта, че момчетата от 
РорТор са си изпълнили всички "предизборни" 0бе- 
щания п ни поднасят завършен продуКш, напълно 
ошговарящ на първоначалнаша визия на създате- 
ашие си. Поради това спокойно мога да продължа и 
да Кажа, че Тгор!со е най-добрата УГМ-игра правена 
няКога, маКар личншие ми предпочитания да Кло- 
няш Към ВоПег Соазег Тусооп и най-вече Маезу. 
Това Което прави Тгор!со различна от останалшше 
не са ншпо детшайаният микроменидЖжмъншт с на- 
личнише си стотици постройки - всяКа с различ- 
ните си страшегичесКа значимост, променнливи 
параметри и достъпни прдгаде-и, нашто полшши- 
ческия макроменидЖжмънш, Касаещ отношенияша 
с Великите сили САЩ и СССР, а ударението поста- 
Вено Върху отделния индивид, Който не е просто 
сташистичесКа единица, средство за постигане 
на Крайната цел, тоест Неговото благоденствие, 
мерено по петдесешина показатели. Това ще е ос- 
новната би грижа през повечето време, Което оба- 
че няма да попречи на вас, Като предвидлив управ- 
ник, да скъшате няКой лев 6 личнаша си пенсионна 
сметка 8 ШВейцария, ншпо пък означава, че самос- 
тоятелншие мисши ще бъдаш лишени от цели Ка- 
шо "Използвай богатише минерални залежи 1 
превърни Тгорсо 8 свтовна индустцална сила!" паш 
"Възползвай се от природните дадености на осш- 
рова си и направи на него истински туристически 
раш!, Иначе Казано - уникалното 6 атмосферата на 
тропичесКия остров е улавянето на духа на наро- 
да. Заслуги за това имат, Както Красиваша графи- 
Ка, Която за пореден път потвърждава мнението 
ми за непреходностша на 20-то (доказа го и ЗеШегв 
4), така и характерната музика изпълнена с лати- 
ноамериКкансКи и Кубински ршими, Едонсшвенаша 
причина, Която ме Кара да мисля, че играта няма 
да се превърне В хшп, е липсаша на ш0-рауег. 
Съмнявам се дори, че шя Въобще ще достигне 90 
гейм-Клубовеше. Което съвсем няма да 4 попречи 
да намери своето място на Компютрите на заКле- 
шшие зш-фенове и да ги задържи дълго пред шях, 

Соодтап 


уроки 


ние? И въобще ако не е тайна, бихше ли издали 
няколко начина за попълване на бюдЖеша, за- 
щото до шук Видяхме единствено Как е най- 
благоразумно да се харчи? 

- Въпросшие ви са доста, но ще се опи- 
шам да отговоря на всеки един ош пях поош- 
дедно. Между нас да си остане, гоъй де, това 
да не вземе да излезе утре по Вестницшпе, 
добре Квалифицираншие и при това лоялни въ- 
оръЖени сшш са голямо перо 6 бюдЖеша, но 
така едновременно намалявам престъпносш- 
ша, поддържам добри отношения с мишта- 
рисшиште и пазя собствения си задншк от въ- 
оръжен превраш. Погрожш. съм се да няма 
безработица. Че плащам малКо, малко е, но 
повече ще има Кашо се замогне странаша. 
Веднага щом се освободят момчетшаша оп 
строшпедния офис, ще направяш още няколко 
Кръчми за простолюдието п едно Кабаре 8 
центъра на града за по-заможншие. Ошсега 
прозцрам опастността хораша да намалят 
посещенияша си в църквата заради това. То- 
гава религиозните фундаменталисти ще ми 


се Качаш на главата. Май Както съм тръгнал 
ще трябва да шм построя една Катедрала да 
мирясаш. Охх, че шо държавата съсем ще фа- 
лира. Което ми напомня да отговоря и на пос- 
ледния ви въпрос - "Как се попълва бюдЖеша?". 
Има много различни начини. Ето, вие сте мо 
гости, но шуристшие, с Кошпо пристпгнахте 
заедно днес, довечера ще си плашят нощувка- 
ша 8в хотела. Парицшие им ще Капнатш право 
про мен. Подобно ец положението при Кореня- 
цшпе - само преди няКолКо дни тая сган Живе- 
еше на палашКи ши спеше под опкршпо небе. 
Днес всеки има дом. Не негов естествено, а 
държавна собственост. Затова и плаща наем. 
Но това са дребни пари. Единствения начин 
да просперира държаваша е производството. 
Да вземем примерно оная плантация за Кафе. 
Паршпе Кошшо плащам на рабошницшпе шам 
не са ншцо в сравнение с тези, Кошпо ще поду- 
ча, Когато Кафето бъде извозено до пристани- 
щешо ц продадено на чуЖдшпе търговци. Най- 
голяма е печалбата от тежката промишие- 
носш. Трябва само да внимавам да строя за- 
Водшпе навъпоре 6 страната, далеч оп очшие 
на шуриспшие. Когато изградя мощнаша 


инфрасшуктура, Която съм замислщ, не само 
хазната ще бъде пълна, но и граЖжданшие - 
добре платени, с Висок Жизнен стандарш, Кое- 
то опа своя страна ще увеличи раждаемост- 
ша, ще бъдаш построени учшшща, детски 
градини, и до всяка оп пях по един мост... чух 
че бшо пракгшКка във вашата страна, еххх... 
човек се учи доКато е Жив... 

На това място Ел Президенше, Който бе- 
ше станал, и ръКкомахайки оп терасата сп, 
рисуваше прекрасния нов свяш, прекъсна мо- 
нодога си и се обърна за да види, че бпаке 1 
Соодшап си шепнаш нещо, Те оп своя страна 
се усмихнаха извиншпелно и президентът 
продължи: 

- Дааа, виждам че Ви опегчих с помпозни- 
те си приказки и годемшие си амбиции, Кошпо, 
сигурен съм, вече са ми създали достатъчно 
Врагове. Пък и навярно вие сте уморени, пъ- 
тували сте, но преди да си шръгнеше искам 
да Ви направя едно съвсем сериозно предлоЖе- 
ние. Тъй Като още нямаме КолежЖи, да не гово- 
рим за универсшпеши, изпипваме страшна 


Еомемате 


нуЖда оп специалисти. Вярно е, че мога по 
Всяко Време да поканя шаКива оп чуЖбина, 
Като освен началната шакКса, ще шм давам 
заплаши много по-големи отколкото на наши- 
ше граждани. Но пък докато дойдат ще мине 
доста време, а ц оп опиш знам, че лоялност- 
ша им се измерва с дебелината на пачката, 
дето гушват. Затова ми се ми се ще да ви Ка- 
Жа следното. Отдалеч познавам сериозните 
хора. Уверен съм, че ще се разбираме добре. За- 
що не останете на работа при мен? Господин 
Соодшап, изглеждаше ми суров и справедлив 
човек, бих ви преддожш министерството на 
правосъдието ако шмахме такова, но няма ли 
да сте доволен да ви направя шеф на полиция- 
та? Работата е КаЖжи-речи същата. Господин 
бпаке, по блясъКа 8 очшпе ви усещам, че разби- 
раше ош развлекателен бизнес, засега бих 
могъл да ви оставя само хошеда, но само след 
седмица ще управлявате Казино, Каквото не 
сте и сънувалш Какво ще Кажете, а? Виждам 
че ви изненадах. Добре, не бързащшие с ошгово- 
ра! Помислете 90 ушре. Разгледашие града, за- 
познайте се с хората! Тук определено ще ви 
хареса, ако поживееше у нас малко по-дълго 
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направо ще се Влюбшпе 8 Тропико. Хей, Фер- 
нандо, ела да изпрапиши гостите! 

По пътя Към хотела двамата мълчаха. 
Соодтап, Както винаги, потънал в собспаве- 
ншпе си мисли, а бпакКе - зяпнал с неприкршпо 
Възхищение оКолната флора п Женската част 
ош фаунаша. Почши бяха стигнали, Когато 
бпаке пророни: 

- Знаеш ли, започвам да се замислям. 
ПреддоЖението на Ел Президенше не е никак 
лошо. 

- Колега, нали не си забравил защо сме 
шук - погледна го Соофдтап студено, а после 
изведнъж омекна - Сашо, говоря ти Като на 
приятел, моля те... нали знаеш защо ни изпра- 
шиха двамаша - аКо единият ош нас се из9ъ- 
ни, другияш трябва... 

- Знам, знам, ехх! Но помисли си, Ел Пре- 
зпденше е един прекрасен мъж, изключително 
способен ръководител, наистина е загрижен 
за щастието на населението, готов е всячес- 
Кода му угоди, да изпълни п най-малкото Же- 
ланце на отделния човек... 

- бпаке, ти маш наистина... - сряза г0 
Соодтап остро, после сякаш промени намере- 
нието си, продължи спокойно - чакай да ти 
разкажа една петория, от нашия Край! Имало 
едно Време избори. Вървят емисаршие на Ми- 
лошевич и питаш Кой Какво иска да получи, 
обещават Всичко, само и само да гласува за 
Слобо. Едни сърби попсКали "голема Куча" (Къ- 
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ща), други - "немачКо ауто" (немска Кола), са- 
мо един българин от Западните покрайнини 
рекъл: "Ще гласувам за Мшошевич, ама ако 
той спечели сакам едни мъдие!". Зачудши се 
емисаршие, за Какво са му мъдие на българи- 
на, попитали го нема ли си такива. Наше- 
нецъш, без да се замисля, опговорш честно: 
"Абе я си имам мъдие, ама сакам Пощ две, та 
да са ми Комплекшни сас Курац оп миналите 
избори". 

Последва дълга, неловка тишина. бпаке 
почеса замислено наболата си брада, а 
Соодтап приглади назад изевепияла от слън- 
цето, немиша ош седмица Коса. Поеха по 
стълбите на евтиния, но чист и приветлив 
хотел. Горе 8 стаяша им вече ги чакаха два 
Куфара. В единия шмаше сглобяем снайпер, ба- 
зука и Картечни пистолети, а В другия Крош- 
Ко леЖаха пари. Зелена, твърда, Конвертируе- 
ма валута. Далеч по-шешинсКа от президен- 
шеките обещания. 

Всеизвестен факт е, че паршие Караш зе- 
мяша да се Върши. Повечето хора го приемаш 
на доверие. Малцина са го проверши чрез екс- 
перименши п най-вече чрез личния си Жшейс- 
Ки опит. Още по-малко са пък онези, Които са 
осъзнали, че този неоспорим факш е всъщ- 
ност една огромна заблуда. Това са хората 
открили истинската, вечната любов. Любов- 
та Към самия себе си. 

бпакейСоойтап 
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|: Най-добрата д0 момента В сим-Жанра. 
пъс и не само, Зуумът е ВелиКолепен и наистина можеш 
да прескочиш от пшичия поглед на острова Към пичия 
поглед над някоя пищна сеньоршпа, ВсичКо е пипнато 
до най-дребния дешаш - от отблясъцшие във фонтани- 
те и гошичесКите украшения по покривише на няКоп 
сгради до движенията на човечешаша и превозните 
средетва. Дори и силно Кримичната ми натура не успя 
да открие нещо неадекватно изглеЖждащо във Владения- 
та на Ел Президенте, Единственият проблем с графи- 
Ката е, че исКа да разполагаш с Компюшър, с Какъвто 
сигурно и ти искаш да разполагаш, ама авоарште ти не 
ти позволяват. А насичащото и грозно, заради деакши- 
Вирането на повечето графични екстри, Тгор!со е нещо, 
Което е по-кубаво да не Виждаш, 
ВуК. Нищо особено революционно 6 тази графа, но 

п нищо дразнещо, Въпреки, че има сериозен шанс да изК- 
лючиш по няКое бреме музиката - шначе приятни лаши- 
но-ришми - ида си пуснеш нещо на уредбата, Но това 
принципно е проблем на всички игри от сорша, с дълъг п 
8 общи линцци еднообразен и лишен от резки обрати 
геймпелей. Иначе обръщението "Ел Президенте" е яКо. 

НИ : Да ти Кажа честно не ми е много ясен, Играта 
е достатъчно адекватна, за да не си задаваш на през 
пет минуши въпроса "Е са тва що го напраш". Един- 
стВенто, Което забелязах е, че на супер-еазу трудност- 
ша, Когато парите не свършват, след Като премахнах 
данъците, избичих заплашише до небесата и постропх 
Всякакви приятни екстри за хората си последншие бя- 
ха много по-недоволни, отколкото В стандаршната пг- 
ра, Когато нещаша бяха болезнено мизерни п реални. 
Идеште от Матрицаша, че хораша не биха понесли пер- 
фектното общество? 
И: Изключшпелно увлекателен и поглъ- 


щаш. Те ор1со влиза директно 6 "ей сега спирам да пграя, 
само още една Къщичка. - списъКа на пристрастяващи- 
те игри. Най-вече заради задълбочаването на сим-пдея- 
та при Която скалпелът е потънал още по-надълбоко 6 
плъшша на реалността, достигайки до индивидуални- 
те човешки съдби. При достатъчно дълга игра Като ни- 
що можеше ца се привържеш Към няКоц от поданници- 
ше си, Което забележително издига Тгор!со над Катего- 
рияша на 5ш СПу - Клонингшие, Другият похвален еле- 
менш е огромното Внимание, отделено на полшпическа- 
та игра, онази пстинсКаша, в Която се Вършяш дяволс- 
Ки много пари, спечелени по всякакви начини. Да, 
Тгор!ко е дяволски истинска пгра. АКо продължим пара- 
дела с Матрицаша "уе!соте (о Ше геа мо". 


- Перфектна графика 

- Усет Към деташла 

- Уникална латино-КомунисшичесКа атмосфера. 

- Много сгради, с опции за ъпгрейд 

- Контролиране на степента на трудност до най- 
малкия детайд 

- Задълбочаване на сшм-пдеята, с Внимание, отделе- 
но Както на световната полшпическа пгра, шаКа и на 
отделния сим-гражданин 

- Неприяшни системни изисквания 

- Дипса на ясно изразена Кампания с што, ошто 1 
промяна на об)есйуе-шие В хода на действието, Опция- 
та пеу дате В Тгор!со реално ше извежда шам, Където 
те препраща си вот дате при подобните игри 

ВоНот пе: Най-добрата сши-пгра до момента. 
Мууа 1а геуощйоти! 
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Ако преди два броя И Шврег си позволи да Каже, 
че бетопв бат е игра-събштие ш оп времешо на 
Глиеа!не се е появявало нищо подобно (за Което си 
беше абсолютно прав), то пък днес аз мога спокой- 
но да Кажа същото за Биш СР, сравнявайки го с 
Кеуо!;. След две седмици безумно Каране по дългй- 
ше писши дори се осмелявам да д0бвя - БОР е 
много по-добра от именития си предшественик. И 
понеже често съм обвиняван в прекомерно екзал- 
ширане и даване на прекалено Високи оценки на 
швърде скромни заглавия ще се опшшам най-сери- 


озно (бел. подсъзнанцешо - хе, хе, Кош само говори 
за сериозност) да обоснова мнението си Какшо 
слеова: 


Историята 


(бед. подсъзнанието - Ква история, бе пби- 
от? Тва да не шие ВРС? Я се сшегнш Още 
подсемърчаш дето снощи ше отряза гаджето. Ало- 
00...) : 

(бел. съзнанието - пи шам да мълчшш, че ш ши 
стдесКкам бушона! Вчера Къде беше Като плещех 


глупости пред момичето?! Айде, ош 
мен да мине, на ши 1 захарче да Крошу- 
Ваши!) 

(бел. подсъзнанието - мммм, 
ммляС-мляс...) 

Та Както Вече започнах, иешория- 
шае следната. Момчетата ош Теаш7 
не са 8 бранша ош вчера. Какшо сами- 
ше ме признаваш, не само започваш, 
но ш приключват работата по една п2- 
ра с идеяша, че пя ще бъде хит. Вдъх- 
новени ош заглавия Като ВЪш Саг 
Насег, Кастр Певбгисноп бев, както п 
някои Конзолни цгри, ше решават да 
направят собствено рали, изпълнено с 
много КасКади, засукани лупингш, висо- 
Ки скорости п потресаващи Катаст- 
рофи. Освен това имат и амбицията 


да съчетаят аркадния геймплей с аб- 


солюшно реалистичен физически модел. 
на Кодише п оклната среда - Кашо се 
почне ош съпропивлението при раз- 
дичншше видове наспишКи, мине се през 
гравитацияша 1 въздейетието 0 вър- 
ху масата п размерите на опделншие 
Коди, ша се стигне до детайли Кашо 
марки шасшта, спирачни системи 1 90- 
ри налягане, температура и износване 
на гумите ош шриенешо в писшаша. 
Задачата Която са сипоставши никак 
не е лека и докато на един се пада по 
цял ден да Кара супер-бързи Коли и бъ- 
гита, да гледа записи от ралшпа ида 
дЖитака на Конзолата, то друг по цяла 
нощ стоп заровен в дебелите справоч- 
ници по физшка и математика. В про- 
цеса на работа накак ош самосебе сп 
се налага ш изборът на превознише 
срдесшва - докато с Коли тежащи цели 
тонове е малко трудно да се правяш 
Каквито п да е КасКади, да не говорим 
за чешвършминушни летежни фази, 
то за радпо-управляемите Колички 
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Всичко това е постижимо и то без да се обезоб- 
разява физичния им модел. Повече от две години 
продължава работата по енджина на играта, 
Кошто съчетава В себе си така упорито прес- 
ледвания реалистичен модел на свеша на 
Виши СР със задължителната за едно хитово 
заглавие убшиствено Красива графика. Играша 
се готви да излезе за РС и Огеатсав със солидна 
шширауег поддръжка ш обезсърчаващ новака 
брой режими на пера. За съжаление, Както ста- 
Ва често, сроковете припискаш разрабошчици- 
ше, шшШирауег-ът е зарязан, не остава време 
дори да се сглоби едно интро с ендЖина на цгра- 
ша. За щастие ХОР Вече е минала дългшше 


Радиоуправляемата количка 
влиза да презареди 
изтощените си батерии в 
пох-а. На заден план са 
каскадите, които я очакват 
след боени секунди. 


процедури на беша-тестване, абсолюшно всич- 
Ки бъгове са изчистени (давам гаранция за о- 
Ва), шсе появява на пазара. Вярвам че единстве- 
но от топлия прием на гецмършпе по света ще 
зависи и бъдещата поддръжка на пграша - издц- 
зането на раси, който да оправи ишираует:а, 
да постави на местата им замисленшие, но 
невключени във версия 1.0 ромег-ир-и за турбо- 
ускорение за презареждане на батершише, да 
опКлючи заложените В енджина, но нереализи- 
рани атмосферни ефекти, Както п да добави но- 
Ви писти нови модели Коли. Но дори и това да 
не стане, в сегашния си Вид Би СР е толкова 
перфектно изпипана В детшаш, толкова добре 


балансирана откъм трудност и удовод- 
стшвие, че съм съвсем уверен в превръша- 
нешо 4 8 хшп и то в един толкова прена- 
сишен Жанр Като този на гасег-шпе. 


Играта изотвътре 

И понеже ми писна да редя суха шео- 
рия, пък съм сигурен, чеп вие предпочшта- 
ше да я онагледя с няКош друг пример от 
геймпиея, съм решш да превърна следва- 
щия параграф 8 "Насшолен аръчншк на 
бришР-шампиона". Значи пускаше си пг- 
раша. Конфигурираше разделшпелната 
способност на 1600х1200 1 звука на 44К Ни 
БАХ. Кеф! Безполезно е да се луташе пове- 
че из менюшаша - Както Казах, макар да 
са предвидени в интерфейса, опции Като 
шшй-рауег, Гогсе-Геефраск Волан и др. 
просто не работят. Насочваше се Към 
зшо!е-рауег, Където ви очакват 5 режима 
на игра. В ише-шла! ще се състезаваше с 
духчето на избраната ош вас Кола. Общ 
новено то се движи по перфектната пра- 
екшория п дърла доста напред. Затова 
Като поизостнете малко цграша го пуска 
отново редом с вас. Този режим на пгра е 
полезен не толкова за поставяне на лични 
Времеви рекорди, макар да допускам, че на 
няКого п това може да му е интересно, 
Колкото за перфектното овладяване уп- 
равлението на Конкретнаша Количка. За- 
това ви съветвам да му отделште п00- 
баващо Внимание, Както и още оп тук да 
изберете модел Кода, допадаща на Вашия 
стш на шофиране. Говорешки за модели 
трябва да спомена, че те са 161 са разде- 
лени в гари Категориц - уд тувее!5 


мими лногкопор лед ет. 1057 


(масивни п шеЖкКи, държаш се добре на всяка наслишКа), аего 
Шазвегв (ненадминаши Въздушни акробаши) и зрееф детопз 
(изяждат всички останали на правшие отсечки), но Както ще 
Видшие, само 9 от шях са достъпни за избор, а останалшше се 
даваш само за особени заслуги Към родината - спечелване на со- 
циалистичесКо съревнование, успешен ашеншаш срещу папа- 
ша, доброволно обявяване на доходи, "опъване" на Б-я на 11 мо- 
реша и много други чудеса, на Кошпо ще станем свидетели вед- 
нага след честншие избори през 3204 година. 

(бел. подсъзнаншешо - стига с шия лирични ошКлонения, 
Карай по същество! И без друго пак ще ши орежаш полвинаша 
статия!) 

(бел. съзнаниешо - шаКа ли бе, многознайко? Да знаеш, че 
ши ше си първия деш ше фръкне след редакторската иншервен- 
ция!) 

Следващата стъпка по пътя Към шампионската шипма е 
би Спайепре. На специален полигон юркате Вашето возшло 
да прави лупингш - Колкото по-зрелшщни гп правите, толкова 
повече точки получавате. Не че това има някакво отношение 
Към ралшпо - там трябва да Карате умнаша, а не геройски, ако 
преследваше победата - но през няколко писти ще бъдете пус- 
Кани точно на шози полигон Като бонус ниво за да позакрепшпе 
бюджеша и направшие прегаде-и. Като задобреете, пробвайте 
Ех Ьнлоп-а. Най-после състезание срещу истински прошивнц- 
ци! Хубавото на шози режим е, че може произволно да изберете 
една оп наличншше писши (общо са 24, но отново някои от паях 
са скршпи) и да шренираше на нея докато не изучшие всеки за- 
Воци бабунка по пътя. Агсаде-режима с ншщо не е по-аркаден 
от останалите. Просто тук пиеше следват във фиксиран 
порядък, Както и броя обиколки е Винаги ограничен 90 3. Спо- 
Койно са можели да минат и без него, но мисля че от Теа! 7 
просто са търсши алтернатива на зКипизИ-тоде, Където с 
две Кликания пграча се озовава Вътре В събшпията. Дойдохме 
накрая и до Спатшрюпзир-а. Първо си изберете спонсор. Далц 
ще отидете при ТОЖ - производителя на шасшпа - ши при 
Музко - този на скоростни Кушии, не е просто въпрос на есте- 
тически вкус. Различнше спонсори не само дават различни па- 
ри, но и после ви ограничават в покупката на Кола. Личният ми 
съвеш е да изберете Х-пе - производшиеля на гуми - не само че 
дава най-пиъста пачКа, но и предлага най-богат избор на возп- 
ла. Което точно е и следващаша ни стъпка. Тук отново ще си 
позволя съвет - вземете сц зреед детшоп модел! Първите някол- 
Ко писти са гладки, маг чудесна настшКа и дълги прави от- 
сечки. Със спечеленшпе пари оп победшие в ях и от лупинги- 
ше, Кошпо сте правши по време на състшезанцето, ще може да 
направшпе достатъчно ирргаде-и ши дори да си Купште нова 
по-скъпа Кола за да накарате останалшие да ви дшиат пушш- 
Ката до Края на шампионаша. Не спечелите ло първите писти 
обаче, оставите ли Компютърните опоненти да се прегаде- 
наш преди вас - Жална ви майка! 

(бел. подсъзнанцешо - не псувай, чадо! Господ ще пе нака- 
Же!) 

(бел. съзнанцешо - аз швошпа ОФХ#Е...) 
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Повърхностен поглед 

Дори от пшичп поглед едно не- 
що В БишОР страшно се набива на 
очи - потресаващо добрата графика. 
Няма да е етично ако започна да я 
сравнявам с тези на хшповише 90- 
вПообет-1, нито пък ми се ще да за- 
почна да разправям за шеКсшури, 
пиксели, тексели, полигони п съдру- 
Жие. По шози параграф предпочшпам 
да огранича приказките и да заделя 
повечко място за зсгеепвйо!-ове. Са- 
мшше Теат7 Казват, че не смяшаш 
да оставят плодовете на двугодиш- 
ния си труд необрани - шепърва ще 
се появяват заглавия с този енджин. 
Струва ми се обаче, че от звука има 
Какво още да се Желае - има го усеща- 
нешо за мощен воппд, за обемен звук, 
добре се чува свиренето на гумшше 
по завошие, прясъкъш при всяка ед- 


на Катастрофа, но Като се заслуша 
човек малко по-продължишелно в гла- 
Ваша му остава единствено наш- 
рапчивошо "бррррръмм" пшпично за 
Еогиша! ралиташа. Съгласен съм че 
така е по-реалистично, но прекале- 
ния светец п богу не е драг. Добре че 
е музшкаша да позамаже положение- 
шо - парчетата ми напомнят ХЕЗЗ, 
малко ми е трудно да ги определя Ка- 
то Жанр, но аКо трябва да се прест- 
раша, ще реКа, че това е рок адапиц- 
ран за масова употреба. Прияшно 
ми еда съобщя, че и изкуственцяш 
интелект е на добро ниво - В цграша 
няма степени на сложност, но пък 


Е Графика: 
Е Звук: 
Е Геймплей: 
Е Интелект: 
Е Масовост: 
Е Мултиплейър: 


1 8590, 


има противници, Кошпо винаго Ка- 
раш по-добре от останалите и се 
превръщат 6 редовни съперници за 
първото място. Примерно има един 
гаден тракшор дешо не може да се 
мери отниКъде с мояша мощна, улш- 
ра-бърза и супер-прргаде-вана фор- 
муда, обаче всеки път Като се опи- 
шам да го задмина на някое ясно 
местенце поднася, блъска ме, п 
Какъвто е шежък направо ме изхвър- 
ля извън пистата! Мисля че няма за- 
що повече да обяснявам защо съм дал 
толкова висоКа оценка на ИИЙ. То не 
ми остана вече речников запас ощ 
суперлативи за геймпиея. Казано с 
прости думи - играта си е истинска 
Красша. Сигурно е заради засукани- 
ше многоешажни писти, изпълнени с 
рампи и шрамшини, навярно е зара- 
ди възможноста за прогаде-и, Която 


те Кара да минеш "само още едно ни- 
Во" преди лягане, но няКодко дни под- 
ред съм осъмвал със ХЕ СР, а тако- 
Ва преживяване отдавана не се е 
случвало на отегченаша ми и прена- 
сишена от игри душа. Завладяваща- 
та атмосфера... 

(бел. подсъзнанцешо - стига бе, 
одя се! Пак ги почна лшперашурншие 
издяяния. Нали обеща на хораша по- 
малко текст и повече вПой-ове...) 

(бел. съзнанието - на ши един 
зрой!) 

(бел. подсъзнанцешо - ууааааа- 
аа, мамо000...) 

Соодтап 


9095 Прилича на... 
6590 Ве-Мой 8090 
9090 Непедайе Васев 8590 


ПЪЛНАТА КОЛЕКЦИЯТНЕ 51М5 
(ТНЕ 81М5 ,ТНЕ 51М5: ЦМА“ ТОР 

ИТНЕ 51М5: НОИЗЕ РАВТУ) МОЖЕТЕ ДА ЗАКУПИТЕ 

НА СПЕЦИАЛНА ЦЕНА 


214» 


лв. 


ОТ СЪЗДАТЕЛИТЕ НА 
СОММАМО 8 СОМОПЕВ 


ЕМРЕНОВ 
ВАТТЕ ЕОВ ОИМЕ 
(С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК) 


« Потопете се в 30 вселената 
на Дюн - една от най-великите 
научно-фантастични саги на 
нашето време. 


+ Интуитивното движение на 
камерата и удобния интерфейс 
значително улесняват геймплея в тази епична и завладява- 
ща стратегия в реално време. 


е Играйте самостоятелно, един на един, отборно с приятел, 
агресивно срещу компютъра или се изправете срещу до 7 
други противници в мрежа или по Интернет 


е Сражавайте се за Дюн, заствайки на страната на една от 
трите уникални култури: благородните Атреиди, злите Харко- 
ни или потайните Ордоси. 


« Сключете съюзи с някои от 5 могъщи групировки, включ- 
ващи смелите Фремени и безмилостните Сардукари, за 
достъп до нови технологии и единици 


« Изследвайте 5 различни терена, в това число тучни пре- 
рии, индустриална пустош, скована в студ тундра и, естест- 
вено, бруталните пясъци на Дюн. 


« От невидимия Оиз Фсош до огормната бойна машина 
Оеуазайюг, всяка една единица играе важна роля в тактичес- 
ките ви схеми 


е Изпробвайте уменията си в над 150 солови мисии, в които 
трябва да завладявате, отбранявате или отстъпвате 33 раз- 
лични територии на стратегическата карта. 


+ Превърнете новобранците си в калени в биткйите войни - 


колкото по-дълго ги запазите живи, толкова по-полезни ста- 
ват те, усилвайки огневата си мощ и специалните си умения, 


с леогтация кл 
КУПЕТЕ 2 
ПОЛУЧЕТЕ 17 
БЕЗПЛАТНО 


ЗА ПОВЕЧЕ ИНФОРМАЦИЯ 
ПОСЕТЕТЕ НАШИТЕ МАГАЗИНИ 


(2 СЕРИОЗНИ 
ОРЪЖИЯ 
2) СЕРИОЗНИ 
ПРОТИВНИЦИ 
(ОФ СЕРИОЗЕН 
РЕДАКТОР 
(О СЕРИОЗЕН. 
ше МУЛТИПЛЕЙЪР 
м БЕЗПЛАТЕН 
С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК А ВЕВПЛА ЗА 
БОНУС ДИСК ЗА ПЪРВИТЕ 50 КОМПЮТЪРНИ 
сопдвопопе зоопоос ЗАКУПИЛИ ИГРАТА КЛУБОВЕ 
ти 00 
МО лв. лв. 
ДД Во попе а акад Написва ГП 7ЛВ а НОИРИОП Зе с ей дагия ри а СИ еи аредж сай позвънете 
Мое ОЕ Етриев 2: Аде ОЕКПО6 а оооооиониненнннно 99,50 лв. | Нотемопйе СЗСЩВТ а аъаанониненинонииинннно 59,90 лв 
Аце ОЕ Етриев 2: Тне СОПфиегог ооониненеинннно БО Зрлваи е пебина Раба попречи 54.00 лв. 
Алепсап Мсбебб АСЕ а аъаночоночачичиенаиеиння 99,50 лв. Псемйпа ае: Неай ОПМТЕг оооонооннеениннн 44.00 лв 
А апретнннненте бД а р СЗЖИДЕИК НТ ЧИае ЗА ОЮулезеза кален: "овде Ир, ДИОР ДРИНА ОВ дА ана 783,00 лв. 
ПИШЕ зает реве ВИДА В АР И ЧА ООблвчеън Кв) Рсуспон СИоиби глад нбниерк оди ИВ спра в ос са 44.00 лв. 
Вайина пат асвалр задк она Нои равеития 3400 лв. Мазйег оР Оутрив: 2606 ааааочананенинининони 69,95 лв. 
Вадигв байе + Таев Его Тне Змиогй С04 она ВУДИОРЕЯ 2 ТРИ СИ док ае ОК Се ДАИАНСВЕТ НВО АНА 44.00 лв. 
Ваййигз ба!е 2 Сойесбог ЕЙМОП оооооиоеннннннн СОЗблрне с Мевойнцеен па носолнъд я пи е по при а рана 4400 лв 
Вайдогв байе 2: Бнайомв ОРАТ они БО Олег ее Муонсит таопбови дон вон сбиване 99.50 лв. 
Веане; Сгагу СОргооайнни а ма СОВА Са ЕА 3400 лв. МепПип ВаСГ инеоноииоониииииианиннинии 2400 лв 
Вас е ПАЛА В РИ СИЕ а сОСИЧВАВИЯ АДДТАНИ, а Е ОПлвнзека Мопогасегуе: Пино. конци ДСИЛА А ПО ри га 17,00 лв 
Васк: Моб СПТОТИОВВ а уа аут атйпоедалва навие 24 Ол -зъз.Навкаг Васодуй) влака касти СИКУбИЖ Ена а ав Ней око 4400 лв. 
ВИЗЕ АШППОГ та еевасе в Лафит делене ери АА ПОглво за НЕ92 реса Роос маи дана Згъпрцвнрвитя нас 17,00 лв. 
Вап ММНсВ. РгобесЕ МОШЕ 1 иоченеинаненаннння СЗ ПОДВ а ЕО ЗЕ за Ва ЕР, аа всерел мее Врси е сите 3400 лв. 
Вап МИМс. РгофесЕ МОШЕ 2 аиъноченоичинененннни 37,00 лв. МЕБ 4: Коай СНАПЕПЕ оооноонеииненненининия 01.50 лв. 
Ван МММсР РгоесЕ МОШЕ 8 аокниннинеииненннни ЗГЛООглве иЩЕз ва Рогвеиенаоиу соло пое нали а трите на ко 69,95 лв. 
ВоортаеГпе ОПОВЕЛ късен сока ааа ЕИО аи ЗА ОП пвгънио ННРНХОО 1 АН О пДири За ВОИ а, 99.50 лв. 
СЯЛПАПЕПОПЯ АН 8А: нъ зсие ст ИРЛАВВ ИВ А с сара 21,50 лв. Мо Опе Пмеф РОГЕМГ оооонионнанининеннно 99.50 лв 
ме Вагкеге: Опйутрк, «тъ у + Учи АЗ об Зона пасива 30 БО Пбиж И НОЖ За секира отреден Ааа ср ГИ ЕТ. съв 27,50 лв. 
опа Мсйае Вайу ска очен з каро пбаночеаи ълния За ДАЗООДлВ, пан НИИКНВа/- ОИКВ а аба е, мода вие Войници: УВЕа ва а со 17,00 лв. 
ЦойдМеВав Найуг2 0: со ссл ооиж носа аи дали ООМООлвуасОбусевомни нн ол абаон она къ ооооаит а кариес 34,00 лв. 
(дреме двиаиАес оо рок оеаноаеЯна ЗИД ПОНВВ с 0 ИЗ Зрр угорендение брадата рече са 83.00 лв. 
Стивайегв ОР Мой! 8 Мафб анооонониичиеениннено УДНО Лв ома ПИЙ сее доветкереаиато ват Боре АРА иа АНИ ЕО 69,95 лв 
ПРИКОИОПЕ За СЪ качат то ЛИНИЯ АНАМЕНИ  А З0Оле“ ЧРузпевсврентотитетенио Моа тИ 4400 лв. 
Пееретайов. ст КЛЕДЯ Па а БАООИНКИИОИНИИ ЛИНКА ИДЕ Опа зема Роптреуе оонълеле не нон ИН 2 ДО каа 44.00 лв. 
ПЗЩО) ОВ плс ласотраа, сън Сеул ИВ Арда позвънетезечабиакв ШАМеПа кол зи тунера дрвтина Сера иди», 83.00 лв. 
ПЕКДОРО Море рсрдисвеети оли гроса даи се ранавия Два По Ааа АЕ АВ А ре орар кол 77,00 лв. 
ОЛИО ка А ОАЕ, арае ара ае Оре Вейи горно аре ра а од 24,00 лв. 
ПИПОВОТИКВВРВГЕЙ сола алтер ати да сее ае Ва ЗИМИ ДИ кесар ННАВАР Аде долкитдкииснецвети ер рИ 44.00 лв. 
ДЕ вазатрати аба нар КА ангцизвенвЕНи ПО ПО вен Воин внесе а А ад 73,00 лв. 
ЕОТОПО ВОИ ТИ лос НОМ (ОЗЕИИИ Он 21: О(ЪлВне и 1 аси ср ИН. тИ ЕО А дциужа 7300 лв. 
Егате Врана ооо ВАК, СД НОКАО 15,00 лв.  Запиу: АКЕП8 ДПМАСЕ оноонооноонеоненннн 73.00 лв. 
НА Спатрюопвтр беавоп 2000 оънанонинииииннно ООН ранени Осгбатеге де а бест пеови рАВАКТР ТОКО варене 73,00 лв. 
Рапшлайез ера ера гадае оса А даи ИЗ ООлвунабеойа Вапа постери рено” бия плетива онги 54.00 лв 
они ас бр тъ а ла 4400 лв.  бемегапсе: Вайе ОГОд/КПЕВВооониниеннннни 71,00 лв 
(ЛЕДА ПГ ана вие дизава кани НР Таор дежлае леене СИК иазезри КИН ВЕ фр еракаденеитр е Второ” Регион ИА 17,00 лв. 
ПЦ савензесввв АВ СН а Агачнинсс лс диеиабаА НИ 17,00 лв. Фагсган Ватеснезе (биагегав + ВГООЙНЯЙ ооо 63.00 лв. 
ОДЗ Вич А аа ВИИ СА сас ЗАБААИАНО 73 00хлвезз“бррегрке 2009 К ПА А РИ РА 99.50 лв. 
ГИ РОТИ Ре ог ИВ НИЕ ааанон БО ЗП лвко< Грейт зелето наз ПИ ааа кар 69,95 лв. 
бгоипд Сопшо!: Оагк СОПбриапсу ооооннннненнннни 3400 лв. | Тпе ЗИП: НОшфе раПу 1 нонечончеинеиниоинонно 4400 лв. 
Сйпоскринека ас ра а ОРРАДАНЦИЙИЯ ъс с лотево р 18:О0:лблоеа Го: В првл ШАЛОЧИ Ир регата оли аве вашата 37,00 лв. 
„Сипгуаи ОПОПИНВВ азис оо ВИНО КРИВИ та св ОБЕРОН ДИТТИОВ ОН ВЕТ ВРРНИЯ  вииерИ ин ааа нотка 59,95 лв. 
Най е бепегавоп (На е, Орозгпо Еогев, Сошпие зике) на ТВ ООтваеаи Пгоримурееиленир стена етер а И 73.00 лв. 
Негов ОПТолкуве тее и роса НОРМИ Ерера атата 3700 лв. Тгаг: Тежестта НА КОрОНАТа ооо позвънете 
Негов ой Мпот ап Мафс Ш. оооооиеенинаннно 4400 лв.  Шпгва! Тошгател,ооооооонниенинеииннни 34,00 лв. 
Негоев о! Мот ап Мат 1: Агпадедопв Ваве они ДА ООДлезн нъ богу ГОРИ Ра Ну беонаикса цогоца нъ ева ване 59,90 лв. 


ВСИЧКИ ПОСОЧЕНИ ЦЕНИ СА С ВКЛЮЧЕН ДДС. 


от крак на крак 


И Производител: Ве 5 
Е Разпространител: Каде. 


В Интернет: млн.егасег-опйпе.сот. 


В едно превю пишеше, че Е-тасег 
Като нищо може да се превърне В 
Сошиег билке-а на рейсинг Жанра и 
се очертава Като най-добрия он- 
дайн рейсър на всички времена. Сп0- 
рен е Въпросът до КолКо новото ош- 
роче на Каре оправдава вложените 6 
него очаквания, защото нямахме 
Времето, Възможността, пък да ши 
КаЖа, и Желанието да шесшваме 

„ мрежовата игра. Колкошо 60 сингъ- 
да - той, според авторите, не е ни- 
що повече от бот мачовете при по- 
пудярните мулшшцейър екшън - 
суха тренировка преди мишката шу 
да се спре над магическия надпис 
Чош ваше" п най-сетне да докажеш 
на Киро ош партера, дето само се 
заяжда с розовота таш блузка с па- 
шенцешо, че не си просто гей, а 
геймър. 

За Е-тасег е обещана могъща он- 
лайн поддръжка с много нови Коди и 
писти за даунлоудване, опбори п 
шампионати, архив със записи на 
по-важнише мреЖови съревнования 
и Всякакви статистики. Последни- 
ше, В случай, че се припесняваш да- 
ли по няКое време Киро няма да те 
измесши от челншие места 6 Класа- 
цицше, нищо че е хетеросексуална 
гад, можеш да ги проверяваш ш оп 
мобилния си телефон. Стига, разби- 
ра се, да разподагаш с МАР функция. 

В сингъл плейъра Е-тасег пи 
предлага обичайнише спушове на пг- 
ра - шампионаш, аркейо и съревнова- 
ние със здия таймер, Като победшле 
ши ошКлючваш нови Коди и писти. 
Общия брой на Возшаша 6 цграша е 
десетина (мога да ши КаЖжа и шочна 


| системни изисквания: 
Се!егоп 400, 64 МВ ВАМ, 
16 МВ МдеоСага 


цифра, ама ме мързи сега да пускам 
цграта, за да проверявам) Като, по- 
ради липсата на пари за безбожно 
скъпи лицензи, МПО-шаша са плод 
на авторовошо въображение. В този 
аспекш бих могъл да ги разкришику- 
Вам, защошо, въпреки ефектния си 
споршен вид, Колите изглеждаш 
швърде еднообразно, а основните, да. 
не КаЖа единствени, аспекти, по Ко- 
што се различават на пъп са усКо- 
рението и максималнаша сКорост. 
Разбирам, че пграша е с предимно 
арКадна насоченост ц никой не е 
шърсш реализъм, но ми е леко 
странно, Когато Кодичка от Кар- 
шинг и хиляда и нам КоЛКо си Килог- 
рамова спортна машина реагираш 
по абсолютно един и същи начин при 
удар ши при завой. А те, да ши КаЖа 
не реагират добре. През цялото вре- 
ме (защото метеорологичните усло- 
Вия 6 Е-гасег не са ншщо повече от 
специални ефекти п не Влояят по 
абсолютно никакъв начин на Каче- 
ството на пътя) имах чувството, 
че Карам Кодата си не по асфалт, а 
по дебел слой лед. Не се чуветвах Ка- 
то шофьор, а Като КънКьор, дееба. 
Още на първия малко по-остър завой 
Колаша прави такъв образцов пиру- 
ет, че докато успея да разкарам 
надписа итопр жау от монишора си, 
опоненшшпе вече ме Водяш с една 
обиколка. А ше, да ши Кажа, 0 0п0- 
нентите не се държаш добре. Да бе- 
ше Киро от партера, депо си го зна- 
еш, че е долен Копелдак още откакто 
написа на спирката ошсреща "Педе- 
расшие на сапун" нямаше да се изне- 
надваш на мръснишкия спиш на п2- 


Единственото зелено нещо в заснежената околност е гнусният 
скин на колата ми. Да, бе, знам че сам съм си го избирал. 


ш:ш 


МАВ! 


Автомобилно гробище. В ляво и дясно на вашите екрани 
виждате колите, бележещи неуспешните ми опити да се 
класирам в близките тридесет и девет състезания. 


Как ще съм объркал пътя?! С неподражаемата си смелост 
отивам да видя от какво бягат тези страхливци! 


ра. Ама Кодите с Кото се съревно- 
даваш - да знам, че все повече се оп- 
далечаваме от думата редлизъм, но 
Все пак - В симулация на автомобш- 
но състезание май не би трябвало 
да се държаш Като стадо разбесен- 
ли се бизони. Извергште ще те блъс- 
Каш, газяш 1 изхвъляшт от пътя при 
Всяка интервенция с теб 8 чисто 
КармагедонсКи спи. И въпреки, че 
Колата ти има издърждивостта на 
средностатистически БТР (Преди 
няКолКо дни 8 редакцияша, обхва- 
нат оп скука, се заех методично да 
блъсКам Возплошо си В една стена, 
за да видя Кога ще успея да докарам 
графата дашаре до 10090 и Какво ще 
се случи след това. След 15 минушни 
усщия едва успях да стигна едва 90 
80 и се ошказах. Пък и пуснахме Ку- 
ейка.) грубата пгра на опоненшишие, 
съчетана с отврапиедното уп- 
равление завшлава трудността на 
пераша (а аз на атшайешг пграх, да не 
съм луд) извънредно много. Може би 
8 мулишиейър, Където п авершие 
ши ще порябва да полагат героични 
усшлия да обуздават разбесенелите 
се Возша нещаша ще са по-равнос- 


тойни, но това В никой случай не 
значи по-адекватни ши по-забавни. 

Иначе писшише са 13 на брой 
(шях вече ги броих, да не Кажеш пос- 
ле, че подхождам непрофесионално), 
12 стандаршни, плюс бонус-трака 
от съседния скрийн. Нищо необп- 
чайно, но ц нищо дразнещо по шози 
параграф. Струва си да се Водят 
най-малкото, защото графиката 
отново е на доста високо ниво. Осо- 
бено, ако си горд припеЖашел на 
добра машина с гей-форс 2, В Който 
случай пя ще се разлее по монштора 
ши с цялаша си прелест. Все пак Е- 
гасег-а са го правиди хората, след 
чийто Гасоптр летвата на визуал- 
ното съвършенство изхвърча до0с- 
ша нагоре. Високи резолюции, дета- 
шни текстури и добри ефекти. 
Както Вече Казах - струва си да се 
Види. Но не ида се припежава. 


Е Прилича на... 
Меей Гог Зреей 3 8090 
У-Кайу 7090 
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екшън от трето лице 


В Производител: Мисгоргозе 
| Разпространител: одгатез 


Ако някой си мисли, че сташшшие 
8 "От Крак на Крак" не се подчиняват 
на правшаша, трябва да му КаЖа, че е 
В голяма грешка. Има си схема на писа- 
не на прегледшие на пгри, ш аз смятам 
да я спазя оп началото бо Края. Есте- 
сшвено, започваме с историята. 

Някъде В близкото бъдеще земята 
е нападнаша от дошшше извънземни. 
За да се бори с шази заплаха, е създаде- 
на международнаша организация Х- 
СОМ. В нея рабоши и един професор, на 
Когото е възложена задачаша да създа- 
де мощен боен робош - споменашияш 8 
заглавието Еиогсег. На вас се пада да 
преКарате робоша през 40 претъпкани 
с врагове нива. 

Х-СОМ Ешюгсег представлява 
екшън от най-чисша проба. От играча 
се очаква да мине оп единия до другия 
Край на Картата. По пъшя трябва да 
уншцоЖава извънземншпе транспор- 
шери, Кошто позволяват на пришълци- 
те да шелепоршират подкрепления 8 
околността, и да спасява хораша, Коц- 
то нашише брапия по разум са взели за 
заложници. Роботът се управлява 8 
трешо лице, Като при нормадни усло- 
Вия няма да можете да накланяше пог- 
леда си нагоре и надолу, а само да го 
Вършшие настрани. В началошо е дос- 
та объркващо, но се свиква. А за хора- 
ша, Кошпо въпреки всичко предпочи- 


«(мат 
ЗА тен: ен: нива 


| агоер 


В Интернет: улими.хсотепогсег.сот 


-сом 


НЕОЕНСЕН 


В Системни изисквания: 
Сейегоп 600, 128 МВ КАМ, 
32 МВ Мдйеобага 


таш да имаш пълен Контрол върху Ка- 
мераша, в Веадте файла Към пграша е 
описано Как могат да го подучаш. 

Нивата са направени с Въображе- 
ние п са Красиви. Ще трябва да осво- 
бождавате оп извънземншие вредшпе- 
ди Каньони, Жилищни Квартали, шърго- 
Веки центрове, доКоВве, дори Космичес- 
Ка совалка по време на подета й. Има 
няколко Карши, Кошто ще Ви припом- 
няш първия Х-СОМ. Ще моЖете да се 
развихрише сред зрели Житни блокове 
и 8 постройките наоколо (Кравште, ес- 
тествено, са налице), за да стигнеше 
накрая 90 Кацналата наблизо голяма 
летяща чиния, 6 Която да влезете, 
да унищоЖшше Командния център на 
борда 1. 

Ако сте играли преднише игри със 
същото заглавие, Враговете също ще 
Ви се сторят познати. Има ги дребни- 
ше сектопди, подобнише на змиш съще- 
става, и дори гигантските ришъри. Ес- 
шесшвено, добавени са ш още много в0- 
дове противници, Кото да послужат 
Кашо мишена за оръЖжияша ви. 

Кашо стана дума за пушки, пряб- 
Ва да ви Кажа, че тук авторшпе на п2- 
раша са се постарали доста. Ще има- 
ше на разположение общо 14 средетва. 
за унищожение на прошъдци. 19 ога 
тях ще можеше да подобряваше в ла- 
бораторияша на професора. При това 


на пракшика всичките оръжия са 
раздични, и ъпгрейдшие им дават 
принципно нови възможности, а 
не просто подобряват пробивна- 
ша им сша. Освен това ще може- 
ше да използвате 12 вида пауъръ- 
пи. Здраве, скорост, по-силна 
стрелба ши робот-помощник - 
Всички ще можеше да подобрява- 
ше на 4 нива в лаборатшорияша. 

Там ще можете да ъпгрейд- 
Вате и самия Епогсег. Това е на- 
чинът да направите движението 
му по-бързо, скоковете му - по-ви- 
соки, а броняша му - по-здрава. 
Естествено, изследванцияша не 
са безплашни - ще Ви струват 
тъй наречените даа рошив, Коц- 
то ще можеше да събираше по 
Време на играша. Затова е Важно 
да избиваше всички Врагове и чин- 
но да им прибираше точкшие. По 
същаша причина трябва да се 
стремише да намершпе допълнц- 
телнште нива - там можете да 
натрупаше мадлКо съкровище оп 
шочКи. 

Оформлениешо на играша е 
много добро. Достатъчно е да 
спомена, че пя използва графич- 
наша плашформа на Плигеа|, за да. 
Ви стане ясно за Какво говоря. АВ- 


Е Прилича на... 
Шап Спао5 
Ехрепдате 


торшпе 1 са се потрудши да я 
изпълнят със специални ефекти, 
ярки цветове и свепицни, п с впе- 
чатяващи звуци. 

ОсВен това, Х-СОМ Ешогсег 
моЖе да се играе в мрежа. АКо ня- 
Кое ниво ви се струва твърде 
трудно - намереше с Кого да пгра- 
ете Кооперашивно. АКо пък исКа- 
ше да изпробвате собствения си 
робот 8 бика срещу този на ня- 
Кой приятел пуснете сп 
деа та!си. Съвсем В спища на 
Плигеа|, при мрежова игра можете 
да използвате ш.нар. мушашори. 
С тяхна помощ можеше да нап- 
равите така, че всички да тичат 
бързо, да скачат до небесата, 
ши да шмаш досшъп до оръжия, 
ъпгрейднаши 90 последното ни- 
Во. 

Според мен изпграванешо на 
Х-СОМ Епогеег ще ви донесе ня- 
Колко изпълнени с удоволствие 
часа. Явно направена без претен- 
цици за сложност пп оригинал- 
ност, пя ще ви предостави въз- 
моЖностша да се ошпуснеше ц 
да се отдадеше на безогледно, но 
зрелшцно и приятно уншщоЖава- 
не на извънземншше пришълци, 

Мех Ш 


от крак на крак 


Е Производител: Афоп 
Е Разпространител: Мфоп 
В Интернет: акитро Гоп.сот 


Когашо разбрах, че ми се пада 
неверояшнаша чест да ревюпрам 
уишр Ф ги първата ми мисъл беше, 
че ше, хораша, явно са Вложшли ня- 
Какво послание, Когато са си Кръща- 
Вали Жанра. Скочих оп мястошо си 
ц шърших да бягам. Ама Егеешап с 
тънкото му познаване на човешкия 
психологизъм беше предвидш този 
ми ход и беше завардша изхода. 

Спорен е Въпроса Кой оп нас 
двамаша, скъпи чипашелю, е по-пре- 
ебан. Дали аз, дешо ми се налага да 
пиша за шая глупост ши ши дешо си 
седнал да четеш Какво съм същво- 
рид. Ама ние с теб сме минали през 
шодкова изпитания заедно, та едно 
Акимбо ли ще ни се опре. Ама ха! Дай 
да стисКаме зъби и да свършваме с 
мръснаша работа. 

Първо - историяша. 

Колкото и да си изненадан 
Акимбо разполага с шакава. Дипса- 
та на иншро, Което да ши я разкаже 
е Компенсирано оп официалния 
сай, а предполагам и от ръковод- 
ството от оригиналния Комплекш. 
Тя е шолкова покършшпелна, че сл0- 
Вошо ми е швърде немощно, за да 
предам 6 целия п блясък. За това 
просто ще таш я преведа с леки сък- 
ращения. 


"Някъде, далеч през океана, да- 
деч зад мястото, Където небето 


цКМВО 


ОМО ЕШ НЕНКО 


Е Системни изисквания: 
Сейегоп 300, 64 МВ ВАМ, 
8 МВ Мдйеобага 


земяша се срещаха, лежеше мисшич- 
наша земя на въображението. Там 
седемте мореша нашепваха исто- 
рои, заключени В блещукащшпе им 
Вълни. Истории имаше много, Но ни- 
то една не бе толкова фаншасшич- 
на, Кашо тази, Кояшо сега ще се 
разкрие пред вас. |... АКимбо беше 
Кунг-фу герой. |...| Един ден безцедни- 
ше му душания го отведоха до една 
пещера на морския бряг. Малка бу- 
пика от прозрачно стъкло лежеше 
на пясъка. |-..| АКимбо извади белеЖ- 
Ката скриша в нея и зачеше. 

Ние шаманшие от Острова на 
КосшенурКшие се възправихме срещу 
една от най-тежкшие си Кризи. Дра- 
Кон на име Фанг използва сшлаша си, 
за да зароби общиашелите на оспро- 
Ва. Бяхме пощадени само ние, дваде- 
сеште шамана, но нашите сшли са 
ограничени п ние не успяхме да раз- 
рушим драконовото заклинание. Мо- 
дим ви се, шърсим помощша на 6се- 
Ки, Кошто е способен да ни я окаже. 
Елате на нашия остров и ни помог- 
неше да победим дракона преди той 
да ни уншдоЖи. 

За миг Всичко, Което Акимбо бе 
способен да стори бе да остане не- 
подвижен и безмълвен. Той четеше 
писмото опново и отново. Осш- 
ровът на Костенурките. Очите на 
Акимбо се насочиха на запад Къдешо 
бе острова. После назад Към доджо- 


Сега аз хубаво ще се наведа да си я взема тази паричка, ама 
с тия загорели раци дето се разхождат наоколо... 
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Сблъсък на културите. Манга-японче друса казачок. 


то му. После отново на запад Към за- 
лязващото слънце. Въпреки че пис- 
мото не разкриваше подробности 
Акимбо можеше да си представи Код- 
Ко е страдал шаманъш. И той реши." 

Ех, не са шуй дефекти ош пе- 
чатницата, Което виждаш по стра- 
ницаша, а сълзи. Люти сълзи. Сърце- 
шо ми се Къса Кашо си помисля за 
страданието на шаманште. Стра- 
дание, Което моята скромна, но ге- 


Възраст - пя изисква уменияша 1 
рефдексите на закоравял геймър, на 
Който още прадеда му да е пуцал по 
турците с рейлгъна. В Акимбо се 
умира с такава лекота, че по някое 
Време сериозно се замислих дали пе- 
раша не е симулация на срещаша с 
Жешваря. Акимбо шма четири Жи- 
Вошчета, Кошто общо взето Всичко 
по екрана може да му отнеме за ош- 
рицашедно време. Играта явно се за- 


Сега аз хубаво ще се наведа да си я взема тази паричка, ама с тия загорели 


раци дето се разхождат наоколо... 


роична, нашура не намери сили да 
прекрати. Освен, разбира се, аКо го- 
лемият зъл дракон не е умряд от 
смях наблюдавайки опишшпе ми да 
мина първото ниво. А аз наистина 
бая се поблъсКах. По няКое Време 
трогнат ош героичните ми усшлия 
на помощ ми се притече Колегата 
Соодтап, Който твърдеше, че ршар 
« гип-овеше ги праКлушкува Кашо да 
са му шедесна функция. Прав беше 
човекът, добър се оказа. Коства му 
не повече от ден да го мине туй пър- 
Во ниво, неговата мама. И аха да ми- 
не и Вшорошо, ама на ей те тонинко 
беше, честно ти Казвам. Имам 
чувешвошо, че ако бяхме мобилизи- 
ради повече хора от екипа можеше 
с него да се преборим, ама Колегите 
нещо не успяха да се прогнаш оп 
участта на шаманшие. 

Съвсем сериозно - въпреки, че 
тшаргеш аудшпорияша на пграша 
очевидно са хлапеша в предучшищна 


пазва след Като минеш серия ош ни- 
Ва, защото аз лично със сейв не се 
сблъсКах. А след ВвсяКо умиране гади- 
ние по нивошо възкръсваш. В 90- 
бавка шрябва и да хранши редовно 
измекярина си с плодовете и зеленчу- 
ците, шъркалящи се Край него, защо- 
то, ако показателяш му за оо спад- 
не до нула - а гадинаша огланява с 
изумителна скорост - той, правш- 
но, умира. С всички произтичащи оп 
това последствия. 

А, да Колегите ми Казват да спо- 
мена, че графиката на пграша е ху- 
бава п радва окото. Ми хубава е. Е 1? 

бпаке 


Е Прилича на... 
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НАШ ОЕ УАГНАША 


Е Производител: Нитаппеай 51шб1оз 


Е Разпространител: 600 батез 


Е Интернет: улищ.дойдатез.сот 


0, неразумни юруде, дето си се 
юрнал Към най-близкия дюкян, за да 
закупиш тоя ми ши гиздав експанЖжън 
Към хшша на измекярите от Студия- 
та на ЧовешКаша Голова, поспри ци 
прочеши тази малка историйка преди 
да си се разделш с грошовете си. За- 
щото не ми би Най О! УаШаПа Ки- 
шен сбор ош нови Карши, Карши даже 
нива за сингъл, мале, плейър, а най-ми 
бил мале изцяло насочен Към мудшип- 
лейъра. Ех, плаче сърце юнашко... 

Ахъм. Сесия иде ша съм наблег- 


Е Системни изисквания: 
Сейегоп 600, 128 МВ ВАМ, 
32 МВ МйеоСага 


нал на Възрожденската литература, 
не ми обръщашие внимание. Това, за 
Което съм тръгнал да ви говоря е, че 
Ноу не еншщо повече от Комплект от 
няКодКо нови Карши, няКодКо нови 
сташла на цгра и няКодКо нови сКина, 
Кошто да обогатяш вихрещаша се със 
страшна сша на запад - поне доколко- 
то се Вярва на рекламния отдел на 
Нитап Неад 66лб105 - мрежова пгра на 
Не. И го Казвам най-вече, защото 
няКош индивиди на Славейков се опп- 
шаха да ме убедят в противношо. Та- 


Ако се вярва на надписа тази ОМ карта е носител на 
някаква награда. Не Нобеловата за мир, предполагам... 


зи чгра шака и не успя да стане 
много популярна из родншие За- 
ди иза шова ще Ви спестия 109- 
робноешште относно Залише на 
Валхала, отделяйки няколКо ре- 
да на основните неща в името 
на шепаша потенциални Купу- 
Вачи на заглавието (Кошто, ако 
се Вярва на обстойния ми психо- 
логически портрет би трябвало 
да изучаваш Норвежка фшлоло- 
гия, да слушаш Вшгшш п са 
имаш дяволски стабшна ин- 
шернеш връзка, за да се ВКлю- 
чаш в задокеанскаша пукотеви- 
ца). И шака: 

Стилове на пера: 

Атепа Мас - уан он уан 
схвашкКа, в Която трябва да 13- 
чакаш реда си, за да се биеш на 
арената. Победшпеляш бива ав- 
томатшично излекуван. 

Неад Ва - изключително 
забавен момент. Идеята е да 
обезглавиш някой прошивник 1 
да хвърдиш главата му 6 г0л-30- 
наша преди да бъдеш убшп. Фра- 
говеше не се броят - само гол0- 


Асеновград, Благоевград, Перник: 


Варна 9000, ул. "Неофит Бозвели" 6, тел.: 052/ 259135, 603231; факс: 052/ 234540 София 1000, ул. "Триадица" 4, ет. 2, тел.: 02/ 9811301, 9804457; факс: 02/ 9806889 


Вете. 


Пеаш Маки - Класика. 


Действа райсй т. 1.06, оспгуря- 
Ващ по-добър баланс на сплата 
на оръжията и руншие. 


Теат Мас - също е ясно. 
Новите модели: 
Имаше си 16 нови сКина, 


сред Кошшо най-забавншие са 
дЖудЖешо, валкирията, римс- 
Кияш войн (Гладиатор-манияша 
се усеща и 6 много от ниваша, 
често пъти изобразяващи Коли- 
зеума), пирашъш и монгодецъш. 


Новите Карти: 
В Ноу са Включени всички- 


ше ЮМ-Карши оп оригиналния 
Вие плюс 37 нови. Добра цифра. 


ДоКолКото мулгшилейъръта 


на Кипе Въобще става за нещо 
моЖе да се Каже, че цграша си 
струва да се разцъка. Друг е 
Въпросъш, че - Както вече спо- 
менах - шансът Найв ОУаШайа 
да се заиграе масово В Клубовете 
Клони неприятно много Към ну- 


бпаКке 


Асеновград 4230 
ул. "Цар Освободител" 146 
тел.: 0331/ 27191 


Благоевград 2700 


бул "Св. Св. Кирил и Методий" 20, ет.1 


тел.: 073/ 82370 


Перник 2300 
ул. "Младен Стоянов" 23 
тел.: 076/ 73350 


от на 
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Е Разпространител: Памйех 
В Интернет: умлл.фауйех.сот 
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# Системни изисквания: 
Сейегоп 500, 64 МВ ВАМ, 
16 МВ МдеоСага 


Преди бях бръснар та от там ми е прякора Зреей гагог 


Има нещо по-лошо оп шъщипе це- 
ри. И шова са бездичнште при. Игрите, 
Кошпо принцапно не са лоши, но са шод- 
Кова Клиширани, толкова незначишел- 
ни, толкова лишени ош атмосфера, че 
нямаш никакъв реален спомен Какво 
точно си прави преди да опаговориш с 
уев на въпроса ех, ваше и да се изпра- 
Виш срещу втръснадия ши до безумие 
уиндоусКи уодпейпър. Вече съм 20 Каз- 
Вал - негативните емоции винаги са би- 
ли за предпочишане пред липсата на 
емоции, яростта след борбата с някое 
грозно и бъгливо виртуално изчадие е с 
пъпш по-добра, ши най-малкото по- 
Вдъхновяваща, опа бялото пешно оста- 
нало 6 съзнанието ми след дешнсшали- 
рането на Гопдоп ТЕ. ТаКа, че съжаля- 
ам, Дафинов, приятелю, (между друго- 
то, случайно да учиш 6 МеСШ?) но-шази 
сташия няма да бъде смешна. Трудно 
ми еда се изгавря с игра, чието появя- 
Ване на пазара е гавра само по себе сц. 

Гопдоп Третез Касег, Както не е 
особено трудно да се досетиш е симу- 
дация на състезание с лодки. Последно- 
то се провежда 8 каналите на Амсшер- 
дам, Източен Лондон, Западен Лондон 
ц Венеция. Имаш на разподоЖение де- 
сет лодки, Кашо последнише четири 


датер” 5/2001 


от пиях са заключени 8 началото. Не че 
има особено значение, впрочем, защо- 
то мъдрещия се на почти всички ОКОЛ- 
ни снимКи бреед Кагог е повече ош 00с- 
татъчен, за да превъртиш цграша без 
особени усшия. 

Самата шя напомня изключител- 
но много, шуп може би е по-добре да Ка- 
Жа "изплагияшешвана е изключишедно 
грубо" ош КоПсаре п сиКуъла му. Срав- 
ненияша естествено не са 6 полза на 
настоящето заглавие, дори и само за- 
ради невъзможността да Караш лодка- 
ша си на покрив и по околните стени. 
Иначе 8 доволно оплетена система оп 
Канали са разхвърляни бонусчеша, Коп- 
то можеш да взимаш и използваш за 
забавяне на опоненшшие си ши за уве- 
личаване на собствената преднина. 
Над Водата плуват два вода ракеши, 
мини, шурбо-двигатели и пруЖини за 
отскок. Действието се развивива с 
бясна сКорост, няма датаре по лодка- 
ша ши шанс да я потопищ, маневрено- 
спа Пе невъзможно висока и има ед- 
на могъществена задна сКорост, дето 
ошКъдето 1 да сп погледна Коршпото 
не мога да загрея на Какъв принци 
дейспава. Което ме подсеща да спомена 
8 прав мекст за протокола, че 8 ЛЕ 


Вълнуващ старт. Буквално. 


няма грам реализъм. 

Има чешири сшша на пгра, 
обичайните четири спима на пе- 
ра - сдатропз р, ашсК гасе, Ше 
ша! и про веешр, Като послед- 
ния е швърде излишен 6 преовид 
факта, че трите, иначе доста 
Красиви на Живо града, през Коц- 
то ще преминеш, изглеждат 6бе- 
зумно еднообразно. Като си сор- 
шпрах скрийновеше преди малко 
не успях да позная Кой Къде е 
щракната. 

Графикаша е малко над сред- 
ношо ниво, но поне системните 
изисквания са минимални п мо- 
Жеш да си пуснеш пграта и на 
мшкровълноваша фурна, стига да 
успееш да 4 закачиш няКакъв 
Конпродер. Водата е реализпра- 
на сравншпедно добре и въпреки, 
че Крайно мътнияш и вид оставя 
бпечашлениешо, че плуваш 13 
ошходни Канали поне се ошдича- 
Ва с добре изглеждащи вълнички. 

Звукъш ц музшката са лай- 
няни, но аз шаКа ши иначе не ше 
Виждам да играеш на ТВ повече 
от 15-20 минути, така че все ня- 
Как ще ги изтраеш. 


Какво повече да ши Кажа? 
Един мръсен виц искаш ли? Ми 
хубаво. 

След първата си брачна нощ 
яК селсКиц момък отишъл при ба- 
ща сци шъжно споделш: 

-Нищо ни стана, тапше. 

-Как тъй не стана, брйе Ке- 
деш?! - запитал сшарияш серпоз- 
но пршпеснен за половото добру- 
Ване на отрочето си. 

-Ми, ни моЖах да опраа буд- 
Каша. 

-Как тъй не успя, бре?! 

-Ми, ни ще да вляа. Напъвах, 
напъвах, ама ни вляа. 

УспоКоенияш баща Казал: 

-Нямаш проблеми сине. До- 
Вечера преди да си легнеш с буд- 
Ката земи да си го шопнеш 6 
един бурКан с олпо и ше Вляа. 

На другия ден синъш се поя- 
Вява още по-нещасшен. 

-Таше, пак ни ваяя! 

-Как ше ни вляя, бре? Нади 
ши Казах да го шопнеш в буркан с 
одпо? 

-Ми да де, той 6 бурКана ни 
Вляа... 

бпаКе 


Пукнато място за паркиране не можеш да намериш вече... 


Е Прилича на... 
бсгеатег 4х4 4090 
савейа"5 ОН-Коай | 1090 


СОГЕ ВЕЗОВТ 


ТУСООМ 


В Производител: ТорЕШе 


Е Разпространител: Асвуйзоп Маше 
В Интернет: уммли.ас!ивтопуаше.сот 


Е Системни изисквания: 
сейегоп 400, 64 МВ ВАМ, 
16 МВ МшеоСага 
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Не че голфъш е сред популярншпе 
спортове В България, но тъй Като май 
шмаме едно игрище (ши поне предетоц 
да отвори врапи), може да ви е полезно 
да научшие това-онова за аристоКра- 
тичния спорт. Учшпеляш в случая ще е 
СоЦ Кевот Тусооп, Кошпо е доста дибе- 
рално настроен Към ученицише си и им 
дава Възможност да си построяш сами 
голф Клуб, ашда печеляш от него. Щед- 
росшипа му обаче не спира само 90 шук - 
на ошбранштие си чираци той отпуска 
10/20/50 хиляди долара (според това 
КолКо са му симпатични), за да започ- 
нап начинаниешо си. Та да предподо- 
Жпм, че вие сте сред шези щастливи 
избранници и току що сте се сдобши с 
оцветенаша В зелено благословия на 
учшшеля, плюс голямо парче земя и 
т.нар. С Ноцве - мястото, Където се 
регистрираш посетшпелште. Опа вас 
се очаква да поемете нещата 6 свои 
ръце ида изградшпе модерен голф Клуб 
с много членове. Играша предлага д0с- 
шашъчно опции в тази насока. Може 
да започнеше с леки Корекции по шере- 
на - да опсечете няКое дърво, да изКо- 
паете малКа долинКа, да сложшие дузи- 
на хълмчета 1 ш.н. 

Естествено солта на играта, по- 
Ва, Което привлича все повече и повече 
играчи на цгршщето ви, са самшие дуп- 
Киза голф, Кошпо доста прецизно може 


да поставяте. Дори и само една е д0с- 
ташъчна, за да почнаш да се появяват 
мераклии да хванат спишка, но КоАКОтО 
повече - толкова по-добре. АКо не сте 
наясно, нека ви КаЖа, че едно професпо- 
нално игрище се нуждае от точно 
осемнайсет. Да, за доста пари става 
Въпрос, шмайки предвид, че всяка дупка 
ще ви струва между 2 500 и 6000 долара. 
Разходшие по поддръжката също не са 
малки - шревата трябва да се Коси ц 
полива редовно, а В Со Кевог6 Тусооп 
Кършицише са страшно неприятна на- 
паст - за нула време могат да би съси- 
пяш хубавото игрище. Добрата новина 
е, че сц имате цяло меню с раздични по- 
мощни сгради, така че срещу съответ- 
наша сума може да си наемете нуЖни- 
те техници, озеленшиели, специалисти 
8 борбата с Кършици и други подобни. 
Пак 8 същото меню ще намерише п 
местния еквивалент на Бърза Помощ, 
а ако сте наистина добре с паршие мо- 
Же да си спрешнате п лоКална телеви- 
зия, Кояшо да излъчва всичко по инше- 
ресно на Живо от зеленшие ви ливади. 
Но стига сме пршказвали за това меню, 
а неКа преминем на следващото. Там 
ни очакват сградшпе ориентирани Към 
доброто изкарване на гостшие на Клу- 
ба би. Именно пе ще ви позволят да 
бръкнете дълбоко-дълбоКо В пехншпе 
джобове и да припечелише няКой и друг 


от 


долар допълншпелно. Започваме с 
Всевъзможни павилиончеша за 
наемане на голф екипировка - не 
Всеки си шма собствени стикове, 
нали? Следват будки за продажба 
на подаръци и сувенири, Кафене- 
ша, бпрарци, заведения за бърза 
закуска, Карпинг, шенис Корто- 
Ве, басейн. НаКрая стигаме и 90 
гордостта на всеки добър голф 
Клуб - учшшщето за голф, изиска- 
ншпе ресторанти 1 луксозншие 
пешзвездни хотели. Успеете ли 
да отделшие пари за гаях, значи 
сте си свършши рабошаша. 

И накрая нека направим ед- 
на КрашКа равносметка. Графи- 
Ка? Ами не е лоща за подобен род 
пера, всичко изглежда прилично, 
шма свестен г00п, а авлоршие 
дори са Включши възможност да 
наблюдавате околностите през 
очише на някой учасинш 8 
действието (но без да го Контро- 
лирате) ши да огледате оКднос- 
тите оп покрива на няКоя сгра- 
да. Звук? Еднообразен, но не пре- 
чи. МоЖе да се изключи преспо- 
Койно, предполагам може да сп 
намерите Куп неща, Кошто ще са 
Ви по-прияшни за слушане. Изку- 
ствен иншелекш и геймплей? 
Наглед всичко сп е наред, всеки си 
Върши работаша под Вещото ръ- 


Е Прилича на... 
Тпе Зит5 
КойегСоазег 2 


Ководетво на процесора на маши- 
наша ви. Освен това можете да 
променяше ценшие на улсугшие 6 
различните сгради и да разглеЖ- 
даше многобройншие статисши- 
Ки, подгошвени от разработчи- 
цшие. Лошошо е, че това доста 
бързо писва, защошо спокойно 
моЖеше да минете без да пипне- 
те ценшие, а постоянно да се ро- 
Вшш из разни статистики май не 
е най-вВълнуващошо изживяване. 
Въобще пграша е доста скучна и 
си протича най-споКойно с мини- 
мално участие от ваша страна. 
Достатъчно е да построшше 
най-необходимите сгради 1 съ- 
оръжЖения 6 началото и може да 
се поразходшие за час-ова. Кога- 
то се върнете ще сте натрупали 
досташъчно пари, за да добави- 
те няколко важни екстри п...хай- 
де пак на разходка. Ако РС-то ви 
не блокира оп отегчение, до Края 
на деня ще си имаше един чудесен 
голф Клуб, а броячът на Виршу- 
алншие ви долари ще се Върши на 
пълни обороши. Какво означава 
Всично това ли? Ами Като за на- 
чадо нисКа Крайна оценка, Както 
и съветът да не се занимаваше с 
тази игра, освен ако не сте напс- 
шина запалени Тусооп фенове. 
баш Р. 
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Здравейте. 

От доста време си Купувам 
ЙотвНор-а и естествено много му се Кефя, 
има обаче една цифра, Която смущава го0- 
ляма част от ВС геймърите - 5. 

Не всеки може да преЖали 618. 

Съветът ми: 

Драги тролове, 

Според мен няма па е зле да проведе- 
те един "референдум ко "ова да се смени 
хартията. Знам, че с такава, за да ни 
доставя по-голям, НО при смяна на хар- 
тията ще се намали цената на списание- 
то. Нека пак бъде по-скъпо от РС тата но 
нес Зл, ас 0.50 л8. Така ще се печели по- 
малко, сигурно и Кофата (Шогвйор) ще 
пропадне рязко, но после ние, а и новите 
приятели на списанието, задруЖжно ще ви 
издърпаме от Кладенеца и ще ви разлеем. 
върху всички други списания, така че да. 
ги удавите със своята мощ. 

Не можете да си представите тъга- 
та ми Когато отидох ка спирката на 76 
на пазара Вазов и продавачката ми Каза, 
че нямали СЙ,, защото не се Купувам. 

Знам, че е сложна маневра това, Кое- 
то ви "съветвам" (8 Кавички е защото 
1009 досега, сте обсъждали този Въпрос), 
ко опитайте. Наистина ще загубите от 
началото много, но после... Неведоми са, 
пътищата господни! :-) 

Айде сега Чао 

ДОтог Пе... 

Павел Пенев 
жжж 

Такаа. 

Ето че отново бъркаме 8 една ош 
гнойните рани, Ценаша! Игнорирайки яв- 
ната неадекватност на смешкише ши, 
(Защото ние п сега сме само с 50 стошин- 
Ки по-скъпи от РС паша - имам предвид 
разаиката В ценише на списанияша без 
диск. Ако пък сравняваме шези със диск ще 
Видим, че тя е 1,а не 3 дева.) ще призная, 
че шова е голяма наша грижа ош досша 
Време насам. Един проблем, с Който дълго 
се опишваме, но не моЖем да се преборим. 

Досега. 

Не обичам да давам прибързани 0бе- 
щания, затова ще си спестя подробноспи- 
ше, но е огромна вероятностша съвсем 
скоро Могквлор да се появи с нова, много 
по-нисКа цена. За да се случи това е необ- 
ходимо изпълнението на няколко условия, 
Върху Ккошто 6 момента работим. Разбира 
се, не мога да гарантирам 10090-80, че по- 
Ва ще се случи, но аз вярвам, че ще успеем. 
Мога само да Кажа: "Дано!" и "СшисКайте 
палци". 

В случая намаляването на грамажа 1 
Качеството на хартията не само, че няма 
да е досташъчно ефективно, но не е цпри- 
емливо за нас. Не Желаем списанието да 
пролича на парцал. Полагаме достатъчно 
шруд, за да ни се иска той п да е "облечен" 
подходящо. Проблемът с Купуваемостта 
на МогквПор не се Корени само 6 цената. 
Друга голяма болка е редовността на и3- 
даванешо на списанието. Зная, че съм го 
Казвал и преди, но този пъш на големише 
закъснения напешина ще се сложи Край. Не 
твърдя, че ще се превърнем В КниЖжния 
аналог на Сейко, това Което твърдя е, че 
списанието ще излиза всеки месец около 
15-то число, плюс-минус няКодКо дни. Дали 
ще изпълним това обещание бъдещето ще 
поКажЖе, но Като изразишел на волята на 
целия екип се нагърбвам да поема опго- 
Ворностша за думите си, Както п всички 


справедливи хули и последствия 6 случай, 
че те се окажат без покритие. 
с Казано накратко, от тук насетне 
Всеки може да очаква един нов, още по- 
добър Към чишателште п най-вече Към 
Верншпе сп фенове Мотквнор, Кошпо му по- 
могнаха да просъществува подкова дълго 
Време и го подкрепяха през шези трудни 
години. 

Рътеетап 

жжж 

Седя и си уЖжиткам на Фадо-то и не- 
що се заражда в мен. Желанието да ви пи- 
ша. Пускам Йога-да и се замислям за те- 
мата на писмото. Решавам: Просто ще 
ви попиша. 

„.„Заглеждам се В писмото, все някак 
съм започнал нали?.. 

Нека минем на сериозните (или не 
чак толкова) неща: 

1. Новият ви сайт ми харесва доста 
8 сравнение със стария тъмен, мрачен и 
забравен такъв. МоЖе да звучи глупаво, но 
е самата истина. 

2, Харесва ми и новакът (не се обиЖ- 
дай) Кп Ка Пее. Поверявайте му повече 
статии. 

9, Друго, Което много, ама много ми 
грабна окото е статията за Васк 6 
Пие. Браво бе 

Стодуег, накара ме да си я Купя тази 
игра. До сега ке те бях виЖдал 8 таКава 
светлина. 

4. Давайте повече поводи на Еехвв да 
си изявява таланта. Повечко работа. 

5. бпаКвеве! Защо за бога плюеш 
Зиттопег. ТолКоз хубава игра не бях виЖ- 
дал, от Край време. Е съгласен съм за проб- 
лема на Камерата, ама я се поразтърси за 
ъпгреиди и Като ги камериш пак поиграй 
малко. 

6. Пускайте някои Отуег-и В диска, че 
докато ги диря брада ми излиза. 

7, Долу новините... 

8. Искам да попитам защо нямаше 
ъпгрейд за Сатерата? 

Поп Втйе 
Жжж 

Ох, не знам дали бих могъл да седя 1 
да си оЖшшкам ШГао-то. Нишо време 
имам ншпо Жедание. Така и не можах да 
отКрия причината толкова много хора да 
си губят времето с нея, но за да не обиушм 
сега някой, нека изоставим шазп шема. 
Между другото на някои сайшпъш не им ха- 
реса, не съм помеспил такива писма, за- 
щошо освен споменатата Кришика в пиях 
няма нищо по-интересно, Та, по пунктове: 

1. Тук сме на едно мнение - и ши и ние. 

2. Малко е несериозен шози дивен пич. 
Стане ди въпрос за работа става по-хлъз- 
гав от змиорка. Да му поверим повече ста- 
шип, Казваш. Ама за целша първо трябва 
да го изровим ош дупката му, Където се е 
поКрил, след Кашо (Както самият шой 
твърди) сме го накарали да се преработи 
за предния брой. 

3. Абе такава светлина ще видиш пи, 
чечак свишки ще ти изскочап ога очите. 
Как така не си го виждал В ТАКАВА свеш- 
дина, 66? Ми 6 Ква тогаз си го ВиЖдал? 
Стооуег сияе Кашо пълна месечина. Ами! 
Кви ги дрънкам, Кат свръхнова е направо! 
Къде си гледал досега се питам. Я, Как оби- 
ди господин Калдерон. Нашият доайен. Ве- 
шеранъш в бранша! Типанъш на писано- 
то слово! Този ХерКулесов стълб на развле- 
Кателната Журналистика. Този генера- 
тор на абсурди (уупе, ива май не прябва- 


ше да ми се изплъзва)! Човекът-оркестър 6 
нашето списание... Сторъкият Шива... 
Самородният Къс злато... Феноменът на 
нестимудираната генцалноспа... 

Амаха! Я да си имаме уваЖенияша, да 
не ни пипаше ДЖуса, че ще хвърчаш глави. 

4. Хм, сшпуацияша с Е|ехв много на- 
подобява тази с Кт Ка Оге. 

5. В Живоша има шолКова много не- 
ща, Кошто са Въпрос на вКус, че КолКошо 1 
дае безпристрастен човек, Колкото и да 
е обективен В оценките си за нещаша, 
Все ще се намерят други, Кошпо да ги 0с- 
поряш. Личното ми, аш на моп познати, 
Кошто са играли играта мнение е, че Са- 
шо е абсолютно прав, че Всичко, Което е 
Казал за билишопег е самата исшина и че 
оценката му е реална и правилна. Мисля, 
че е подходи професионално Към рабоша- 
ша си ше обосновал досташъчно ясно не- 
гативизма си. Но на теб играша е харе- 
сада. Още Веднъж доказваме, че истпна- 
ша може да бъде года, но никога абсолдюш- 
на. 

6. Докато пиша това все още няма 
ясна Концепция за нещата, Кошто ще вая- 
заш 6 диска, но по всяка вероятност драй- 
ери ще има. Ако не, 6 следващия брой. Са- 
мо ако може пп и всички останали, Кошшо 
искат драйвери да сте малко по-Конкреш- 
ни. 

Т. Да, ама повечето викаш: "Горе..., 
горе, горе на черешаша..." пангарляка, 
шангарлякКа... ЧалгадЖии, Кво да ги пра- 
даш?! 

8. Защото авторите не са ни предос- 
шавии такъв. Да се надяваме, че това 
скоро ще стане. 

Егеешап 
ЖЕж 

Здравейте ЙогКзйор-овци, 

Пиша ви за няКолКо неща: 

1. Отдавна не си, бях Купувал списа- 
нието, но си взех последния брой, пускам. 
диска, давам Му сотршег и на Фтуе Е гле- 
дам иКонката, Която ви изпратих преди 
Време, собственоръчно направена на 
Герйг. Та 10х че сте я сложили!!! 

2, Вийдеп 9йпКе е една ЖЕСТОКА игра, 
на това му викам стратегия. Но е недо- 
оценена Ж родна ВС и може би едно тур- 
нирче ще я направи по-известна. 

3. Много поздрави на Стооуе" от. Бо- 
рислав Георгиев от Люлин (той си Купи ня- 
Какво АМО миналия месец). Той яКо се фу- 
Ка, че има тел на Стооуег и че е разговарял 
с него, ама неКа се Кефи. 

Рап Ра 
#жж 

Ха тъ! С любов и благоговенце тряб- 
Вада се говори за мосю Калдерон. 

Благодарим за онази Каршинка. Как- 
шо сам си видял, тя върши чудесна рабо- 
ша, аКо имаш още такива праща, че знае 
ди човек. 

Присъединявам се за бпддеп билке 
(след Консултация с Колегата Пег Мой, 
Кошто я игра). Аз нямах това удоволствие, 
само съм наблюдавал. Вярно е, че пграта е 
недооценена, но то покрай тези Клубове 
Всичко така се изражда - яко Комерсиални 
геймКи само се уЖжипКат - че друго не съм 
шочаквал да се случи, 

Неешап 
Ж#ж 

Здравейте, 

Чета ви от 3 години, ко за пръв път 
Ви пиша. Защо ли? И аз не знам, така се 
получи. Та значи пускаш ви аз парици В Ка- 


сичката от, три години, НО НЕ СЪЖА/Я- 
ВАМ ЗА НИ ТО ЕДИН ЛЕВ ПОХАРЧЕН ЗА 
СПИСАНИЕТО!!! Не знам другите фенове 
Къв им е проблемът, но мен си ме Кефите. 
Дори повече отпреди. Грешки, недоглежда- 
не и други таКива работи само разведря- 
ват, обстаковката. Като ке им харесва 
ка няКои..., ми да го (сепвотед). Винаги ще 
си имате един заклет фен в мое лице! Мо- 
Же би това се дълЖи и на факта, че вКусо- 
вете ни за игри са еднакви (Негоез Ш ап 
Вайигв Сайе П, ВШЕХАА!!) 

Имам съученици, Които ви познават 
лично и също са ви заклети фенове, та мо- 
Же някой път да се срещнем. Ще си нося и 
златната химикалка за автографите ви. 

Александър Симидчиев 
Жжж 

Здрасти, 

И ние не съЖжаляваме за ншшо едно оп 
девчешата дето си ги похарчи :-) По въп- 
роса с харесванешо също сме единодушни - 
пи ние се харесваме повече отпреди. Дано 
тенденцията се запази. 

Етеешап 
ЖЕ# 

Здравейте 

Пише ви фен на списанието. До сега 
не съм ви писал, но ме заинтригуваха, ня- 
Кош неща, Като например разказите от 
читатели за списанието. Разбира се, че 
всеки има своите фантазии за определена 
игра, кали точно това е и целта ка игра- 
та - да раздвиЖи малките ни закърнели 
мозъчета. Пращам ви, едно разКазче и се 
надявам, то да Ви хареса. 

Сега е моментът да се върна назад 
във времето и да ви КаЖа, че допреди 6 ме- 
сеца любимо списание ми беше Маввег 
Сатев. Но тогава дойде и мигът на моето 
просветление. 

Седя си аз Веднъж и прехвърлям пос- 
едния брой на гореспоменатото списание 
и не щеш ли в този момент влиза брат ми 
с новия брой на СИ. Веднага ми го подаде и 
първото нещо, Което ми грабна окото бе 
статията за Шад 2. В нея описвахте 
всички недостатъци на Култовата игра, 
Което ми направи силно впечатление, за- 
щото съвпадаше с моето мнение. От. то- 
гава насам гледам с други очи на вас. Ис- 
Кам да КаЖа, че ако ми дадат да напиша 
статия за списанието ви, ще е същото 
Като да напиша статия за ВС 2, ако ме 
разбирате Какво имам предвид. Хиляди 
поздрави за автора, на Кретенския тест 
от последния брой. 

Честно Казано, адски ме накефи. 

Вобвип 
#жж 

Ами горе-доду разбирам Какво сп пс- 
Кал да Кажеш. Само се надявам ВС 2 дяво- 
адски много да шп е харесала. В противен 
случай, май ще трябва да се засегнем. Кол- 
Кошо до повода да започнеш да ни харес- 
Ваш, по-добре да не коментирам. Опшпах- 
ме се да оценим играта безпристрастно. 
НяКои одобриха това, други не. Гао 2 
има много достойнства, доказателство 
за това са хшядише пграчи, Кошшо 
продължаваш да я играят. Има п досша 
недостатъци п това, че ние например, 
Както и много други хора, Кошпо позна- 
дам, престанаха отдавна да го правят, 
също говори Красноречиво. Какшо Казах и 
по-горе - всичко е въпрос на вкус. 

Тесшъш беше едно съвместно изпъл- 
нение, Като основнаша часш ош него на- 
писа Оешопвеаг“, а ние с Стоотег доошлай 


фахме малко нещаша. Радвам се, че ши е 
харесал, и ние му се Кефихме досша. 
Ртеетап 
жиж 

Здравейте, Сатегз" Шогкзйор! 

Пише ви един човек! Хехе... Абе Казвам 
го това, защото всеки се поставя под ня- 
Какъв знаменател, пишейки ви: фен на С, 
геймър, фек Като цяло, заклет фен. 

Добре, че още няма заклан фен.:) 

Та... Да си дойда на думата. По- 
бводът да ви пиша е писмото на Неатмотк 
от последния ви брой. Не бих Казал, че мее 
вбесило, но някак си се надявах, че хора 
мислещи Като него са вече рядкост. МеЖ- 
ду другото ви уважавам, задето публику- 
вате и писмата с Критика. За разлика от 
някои други списания... 

Нормално е да се допускат грешки, 
било то В оформлението или пък правопис- 
ни. Ама не разбирам Неатиогк, "Толкова 
било уЖасно, направо недопустимо..." 
грешКа от рода на тази 8 Йогзв О Тве Йев. 
Проето сравнете писмата на Неапмот и 
Марин Манчев. Критика, но написана по 
Коренно различен начин... Честно Казано, 
щеше да бъде по-добре, ако Неапмот и дру- 
ги Като него пишат хвалебствени писма 
до любимите си списания, а не Критика 
Към омразните си. 

А ако трябва да КаЖа нещо специално 
за вас... Ами, хехе. „Добри сте!:) Не обръ- 
щам толкова внимание на дизайна - в 
Крайна сметка това е четиво, не моден 
Костюм или Картина. ВаЖно е Какво пи- 
ше, па било то и на обикновена вестника- 
рска хартия. Статиите Ви са хубави и 
увлекателни, Което смятам, че е от зка- 
чение. 

Успех, Сатет" Шогкввор!:) 

Веей 
#Еж 

За да се придържам Към намеренияша 
си, заявени В отговорът ми Към гореко- 
ментираната персона 6 предния брой, ня- 
ма да Кажа нищо повече. 

Егеетап 
жиж 

Искам да направя една градивна Кри- 
тика (не КонструКтивна), защо пишете 
толкова малко за спортните игри. Вие са- 
“мо губите Като отделяте по една мизер- 
на страничка за игри от този Жанр. Вед- 
нага давам пример МНП, 2001, МВА 2001. То- 
ва са невероятни игри, Които заслуЖават 
повече. Да не говорим за супер хита ТНРЗ 
2, Която изобщо не камери място в списа- 
нието. Сещам се за още една геймКа от 
близкото минало Пиетайопа! Коофай 
2000 на Майкрософт, единствената ал- 
тернатива на ЕТЕА 2000. Така че ви моля 
ако може да пишете за спортните игри по 
повече страници и да не пренебрегвате ня- 
Кош от тях. 

Кит! Несйс 
#Еж 

Не знам дали отговорът ми ще ше 
задоводи, ншпо дали е правшлен, но все 
пак ще ти КаЖа нашаша позиция по въп- 
роса. Готови сме да опделим повечко 
място за всяКа една игра, Кояшо го заслу- 
Жава. Какво имам предвид? Не това, че 
споменатите от теб заглавия не са 906- 
ри. Даже напротив, това са едни чудесни 
спортни игри, но на пракшика 6 тях има 
толкова малко променени шап нови неща 
сравнени с предшествениците си, че ня- 
ма Какво толкова да се каже. Променшие 
швърде често са Козметични ши най- 


малкото минимални. Все пак спорлншпе 
пгри се шлифоват от толкова много вре- 
ме, че освен да се ВлоЖжаш 6 пях някакви 
КРС ши екшън елементи не Виждам Как- 
Во шолКова може да се промени (хей, спо- 
Ко, само се будалКам). Те са доста ста- 
точен Жанр п Който е играл една спорш- 
на пгра знае за следващите почши всич- 
Ко, Като изключим дребните Корекции, за 
Които и една страница е напълно д0с- 
шашъчна, А Колкото до това да обхваща- 
ме повече споршни пгри, про сегашния ни 
обем това е просто невъзможно. Те са 
шолКова много, че за да ги покрием тряб- 
Ва да ошделим половината списание. 
Опшпваме се да КаЖем по нещичКо за 
най-важнише, но признавам, че ма още 
Какво да се Желае В тази насока. Ако в бъ- 
деще увеличим обема, се надявам да 0бх- 
Ващаме повече заглавия. 

Нтеетап 

Ж#жжЖ 

Уо! ЯК поздрав за яко бачкащите над 
якото списание. Пишат ви двама геймъри 
от Перник: ФАХ - заклет геимър почита- 
тел на Фиаке Ш, Йогтв Агтадеййоп # СТ, 
и Апфгеи - геймър и почитател ка СЙ с 
надеЖждата че писмото ще измине благо- 
получно пътя Перник-Враца-Благоевград- 
Бургас-Москва-Киев-София (всичко моЖе да 
се очаква от Българските пощенсКи услу- 
ги) и ще се добере до Вас. 

- Ама черното не е цвят. - Цвят е бе. - 
А бе не е цвят. Трай, че сега пиша хвалеб- 
ствия на пичовете от С”. 

Тася, начи, Кво да напиша? "Ше оуе 
7" много. Вие сте най-добрите (цитат). - 
"Долу троловете, (опо Шуе Ае еез". - Че 
сте Красиви (с някои изключения), умни и 
интелигентни (добре облечени с приори- 
тет Към мисленето, ИМврег го доказа, с 
решаване на загадката), че пишете яки 
статии си го зкаете и го доказахте и с 
последния си брой. Че правите по няКое и. 
друго гафче, също. Но! И най-добрите гре- 
шат. АКо гледате да сте Културни и безг- 
решни ще пропаднете. Статиите са 
Върхът, евала ка този Който е измислил 
теста, ке се бяхме смели така от много 
време (от миналия брой), евала на за ста- 
тията за "Сагтадейдоп, 2000", Ау-у-у-уги- 
уучучутучу, супер беше. 

- Обаче черното не е цвят. - Цвят е бе 
брато. - Не е увят ти Казвам. - Я ходи Виж 
8 Рат и ме остави да пиша. 

Евала и за Монт Мадпезв 2, и за 
Запиу (Историята на играта много на- 
помня за "Подпалвачката" - едноимен- 
ния роман на Стивън Кинг). Евала и за 
Агеаега и за Моотвийл. (що не пуснахте 
само демото на играта, щеше да е много 
ЯКо :), иза диамантената оса, и За..., и 
за..., и за всичко Което правите за нас 
геймърите, за топлината с Която ни да- 
рявате, за трепета в сърцата ни Кога- 
то Видим списанието по щандовете 
ЗА 
- Добре де, черното е цвят ама бялото 
нее. - Ибялото е цвят бе човек. - Не, бл.10- 
то не е цвят! - Я ходи да провериш пак 8 
Рата. 

До Къде бях стигнал? А да...за тръп- 
Ката, с Която прелистваме СТ, за мус- 
Кулната тресКа на Корема причинена ни 
от толкова много смях при четекето на 
"ВЕЛИКОТО СПИСАНИЕ", ама що махнах- 
те талончетата за Мадх и смешните 
Клипчета: 

- (? -Я и бялото било цвят. - Ето видя 


чи? Кво ти Казах? Продали са ти цветен. 
телевизор :) 

- Я изчезвай от туКа. Ще ми Казва 
Какво ТУ са ми пробутали. Така, момци, 
Мноо ме наКефиха статийките за Хироуз 
ъф ЯКост и Шментификация. Простаци- 
те от 300 Кат не могат да измислят ни- 
що ново, У ЗЕМИ! А, ТаКа много ми се иска 
отново да пишете Разказчето с (не)0чак- 
Ван Край. Друго Кво да КаЖа. То ХАХ изчер- 
па темите. Тва е пичове. ПродълЖавайте 
да сте "МИМЕКО ОКО". Надявам се пак да 
се срещнем. А0 05 МОСНАСНОВ. 

Може и хората да полудяват, но ваЖ- 
ното е нас патиците да не ни засегне! 

Ву ХАХ 4 Апатеу” 

Р.8. Егеетап-е моЖе да. проиграеме 
заплатите на Колегите ти, на едно 63:-) 

- Да бе, а троловете Кво ще ядат. 

- Долу троловете... остави ноЖжици- 
те, че щи строша и останалите зъби. 

ЖЖжЖ 

Всъщност бялото е най-Комплекс- 
нияш цвят. Навремешо учехме, че шо се 
състошц ош всички основни цветове на 
спектъра п че аКо разделише един диск 
на седем сегменша, Кошпо да оцвешшие 8 
седемте цвяша на дъгата и го завърти- 
ше достатъчно силно ще видшпе диска 
бял. 

Не помня обаче Какъв беше случая с 
черното. 

И няма Какво повече да добавя, щото 
да го направя би означавало да отговарям 
на похвали, а вроденаша ми скромност 
просто не го позволява :-). 

За послеписа: Абе за 3 не съм навит. 
Не ме е страх да процграя нещо, Което без 
друго липсва, но няма да съм ши достоен 
опоненш. Малко съм Консервативен по 
Въпроса с иаКе-овете п продължавам да 
си харесвам п разцъквам 62. АКо си навит 
за двойкаша, съм изцяло на швое разполо- 
Жение. 

Неетап 
жжж 

..то..таКова... де беше "3"-то на тая 
Клавиатура? Аава...намерих го! Та: 

Здравейте! 

Ами не знам Какво да напиша Като за 
начало... Това е едно обикновено писмо, ед- 
но от многото, Които получавате всеки 
ден... Та наскоро се замислих за еволюция- 
та ка списанието през годините. 

Хм... гледам тука бр.2.-1908г. ( брат 
ми протяга КръвоЖадно ръКа Към списани- 
ето, за да прочете отково феноменална- 
та - да, тогава направо си беще своего ро- 
да революция - статия за Шаво П: Къш! 
Не пипай, това е реликва!!!). 

Пе още иотвворре! Не знам... звучи 
“ми някак чисто и неопетнено... звучи ми 
някак първокласническо ка първия, учебен. 
ден... е, добре де, ка втория, защото първи- 
ят брой по няКкаКъв пиз/отипе съм го 
изтървала... 

Хот ог Ме! То трябва да Живея сред 
много немъртви, 8 таКъв случай. Аз на- 
последък приятелките си опитвам да ги 
дот !)-на, ама малко от тях прихва- 
щат..." 

- "Какво четеш? Уъркшопче... Ааа, да, 
шаз си го взех вчера... Какво шма вътре?" 

Пфу, симулант... уЖ не го бил чел 
още. И Какво е правил, да не е спал? (мда, 
Какво беше това "сън", май ШотКввор бе- 
ше...) ; 

Но Както ида е!.. Я да видим сега: по 
гапдот избирам един по-нов.. Март- 


писма 


1999... бре, Какъв прогрес!:) Какво ми прави 
Впечатление? 

1. Дизайнът... мда, прогрес! 

2. Шрифтът... похвално! Размера на 
шрифта е обратнопропорционален на обе- 
ма на статиште, В смисъл, че статиите 
са по-дълги, Което е... похвално! 

3. Общото впечатление - въз основа 
на предните две... да Живее прогресът! 

Тоайезв ежгас!: Май-2001. Ами...нямам 
думш Не, имам три думи: 

Да Живее прогресът! Корицата е една 
от най-хубавите, Които съм виЖдала 
изобщо! Не, не само Корицата - всичко в 
списанието си е КаКто трябва и на мяс- 
то...не мога да разбера Какво ги боли някои 
за "старата хартия", "старият дизайн”, 
или Каквото и да е там старо... и аз си 
спомням с умиление за първите броеве, ко 
това не значи, че не се Кефя на, новите и че 
те са по-лоши от старите. 

Това е еволюция, това е прогрес, това 
е... похвално! 

Колкото до правописните грешки: те 
не са осковното. Ние (читателите) знаем, 
че се стараете да ги избегнете и това е 
ваЖжното. Друг е въпросът, че някои от 
познатите ми Въобще не ги забелязват, 
Което... не е похвално. 

Какво исках да ви КаЖа с два ре- 
да? Ами нищо, Което не са ви Казвали досе- 
га... Просто да знаете, че още един човек 
Живее и более с мъките и радостите на 
Сатегв“ Йотквкор, че има още един човек, 
Кощто се нуждае от списанието... Който 
го обича... Като скъп приятел. 

Сейевиа! 
жж 

Прогрес! И на мен вече ми стана лю- 
бима думичка. Хе-хе. 

Още навремето предполагах, че Код- 
Кошо повече време минава, подлКова повече 
списанието ще се оформя в мислите на хо- 
рата Като самостоятелен субект. Спом- 
ням си Когато споделих с СПорег, че ще 
дойде моменш, Когато то няКак странно 
ще започне да се изплъзва от Конпрола ни, 
че ще заживее свой собствен Живот 8 съз- 
наниешо на чипателите, че се превърне 8 
цнешшпуция, Която ще ни подчини на себе 
си. АКо няКога ние го оформяхме ц моделц- 
рахме според възгледшие си, ето, че днес 
Вече то ни ръководи ц моделпра. Кара ни 
да бъдем такива, каквито хората искаш 1 
очакват оп нас, въз основа на онова, Кое- 
шо очакваш и искат оп самошо списание. 
Няма по-голямо признание, а също шаКа 
ошговорносш, от това да постигнеш не- 
що подобно и да го накараш да се запази и 
еволюцра. Да създадеш един измислен, шю- 
зорен образ и да му вдъхнеш Живот, да го 
накараш да съществува. И дори сега, ние, 
основателите му, да се оттеглим, тези 
Кошшо ще продължат след нас ще са длъж- 
ни да се съобразяват с този факт и да се 
нагаЖждаш Към мшпологията наречена 
Сатегв огквпор, Към образа, Жовеещ 8 
съзнанциешо на хората, Кошпо го четаш. В 
противен случай биха го убили. Гордеем се 
с факта, че успяхме да го променим 1 съ- 
щевременно да го запазим. Като дете, Ко- 
ето пораства. И, надявам се, да обогатим 
образа му, да го направим още по-пъл- 
нокръвен и веществен. Ти, Като част ош 
нашише верни поддръжници и почиташе- 
ли ниго доказваш с настоящото си писмо 
и това ни носи удовлетворение. За Което 
от сърце ти благодарим. 

Ргеешап 


мил лиоркепор.лефшв.сот ) 


хардуер 


ВИДЕОКАРТИ 


Неотдавна посветихме една ста- 
шия на сравншпелно ебтиншие видео 
Карти с добра производшпелносш. Тога- 
Ва съперници бяха СеРогее 2 МХ, Уо00оо 
4 4500 и АП Вадеоп ОВ. КУША беше 


безспорен лидер Като съотношение це- 30 Ргорпев 4500 30 Ргорне ПМХ  СеЕогсе 2 С15 
на/производшпелност п съвсем доскоро 92, 80,5 102,6 
това продължаваше да бъде така с мал- 92,4 16,2 1012 
Ката подробност, че Компанията разде- 81,6 55, 86, 


ли МХ фамшияша сп на две продуктови 62,2 ЗА 58, 
дини - МХ 200 ц МХ 400. МХ 200 напрак- 20 39,4 
пика не се различава оп сегашния МХ, 
докато по-големият му събрат се е сд0- 
бш с по-висоКа тактова честота на яд- 
рошо - 200МНг (Вместо 175). АТ също 
направи нов опит да се намеси в нисКо- 
бюджетния пазарен сегмент със своя 
Кадеоп УЕ, но той беше насочн най-вече 


ОЗА, ен бпа у30 Ргорйев 4500 30 Ргорце ПМХ СеРогсе2 С15 


Към потребителите, пмащи нуЖда оп 924 78,1 1024 
поддръжка на два моншпора, а не Към 92,1 74,6 100,1 
геймършие. 14,9 53,9 842 

Голямото събшиие настъпи преди 58,8 36,7 57,3 


месец-два, Когато Негсщев обявиха, че 36,2 16,1 39 
ще представят ускоршпели на базата ! 
на чша Куго П, рарабошен оп 
партаоп Тесппоорев и произвеждан 
ош 5БТМкгоейесвготсв. На Каршаша се 
дъзлагаха наистина големи надежди, 
най-вече заради различния метод на рен- 


дериране, Който използва. За него, Както ОЗА, НО, 4х ЕБААЗО Ргорцей 4500 30 Ргорне ПМХ СеЕогсе 2 С15 
иза доста други подробности, може да 62,2 38 60,4 
научшие от предишния брой на списану- 417 261 35,6 
ето, В Който направихме обстоен пред- 15,1 2.1 


Варшпелен поглед на продукта. г 
Ешо, че Карташа на Негсщез най- 

сетне се появи и Когато четеше тази 

статия верояшно ще може да бъде на- 

мерен и 8 България. Поне шаКива са на- 

меренията на Премиер Груп - официа- 


лен дистрибутор на Негсшез за стра- бейоив бат, Тез! 230 Ргорпев 4500 30 Ргорве ПМХ СеРогсе2 СТ5 
наша. Тук е мястото да изкажа наши- 61,3 581 68,8 
ше благодарности на за предоставени- 60,7 448 54,6 
яш ни предваршпелно за тестове 30 58,6 28,8 448 


РгорНе 4500, резултатите оп Кошпо 49,5 201 36,7 
са обект на настоящата статия. По- 39, 121 22,6 
лучихме също и още един от популярни- ЕШ Кайе, 1 текстура 351,48 141,28 256,49 
ше продукти на Негещев - 30 Ргорпев П | 

МХ, Който е на праклика в същия паза- 

рен сегмент ше доста подходящ за 

сравнение. Понеже и за СеРогсе 2 МХ и 

за Куго П Вече е писано, няма да повша- 


ряме вече посочени факти, Като все пак бепоиз бат, 4х 30 Ргорнев 4500 30 Ргорне ПМХ СеБогсе2 СТ5 
можеше да си припомншие най-важно- 574 191 395 
то от Карето встрани. А сега нека пре- 14 26,6 


минем Към: 30 8,9 17,2 
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- мбайотиз 2000 - Сгезкед 27 Ман/2001. 
„ер и аео Ном 0 зедир Овегала пир оди а оинабиз 2000, 


: - унаун 2000 - Сгвалед 27 Мау! 2001. 
(ер и Зар Коми по зепи, ОНС? земуегоп фипдомз 2008 


и - АР -Скездев 23 мзу/2001 
СонетолАвРз огова! баававе ойпийеиаон ара В НеОК Ни каде, вий Ан. 
Фкризуед в сосбивех Вет опктаг Кен узиве. Начи, 5 Бвел пъргочеб ЕЯ задотайсайн 
депогакой с Боков. 


«го -мев езна - Сгеадед 22мау/2001. 
Увед изпейотв возос радев ика з Стаатъс чие мл е оо бзвава рента възлет, ел, 
(сок ак Ном ив ргосезв (6 спалопа Ном ме дезкро бъз Уеб. (Аертскан) 


Ссар ез - Сгожей 17/Мау 2001. 
Сой че зоне дезбл ез зов чеби бие скапа зо Завр дер ивпливихв. 


1 - рвацозвр - Сгезтед 15/изу/2ооз 
Извос вози ток чая дава НС ЪИтеа чадо 


„упафиенабу найуетт - РВоцознор - Сгезсей 15/Мау/2001. 
ае ое вте иго зете ста одонет натРнподор то тоз падейезду. Фгодаакт 


- Екекногкв - Сгеакед 15/мау/2001. 
ер Бизхер иопа ол сезипа зор озрев ала поматъ ки Ргемойев. 


Де навейн све УИ 


Познанието в днешно време е най-голямата инвестиция, Която 
човек може да направи за себе си. Няма значение дали става дума за 
научен език, занаят, програмен продукт пи Каквото п да е друго - 
на Тота! пд.Сот ще намершие 3000 ръководства, Кошпо могат да. 
Ви научат на нещо ново, при това напълно безплатно! Бройката се 
разраства непрекъснато а изборъш не е ограничен само и единстве- 
но Върху Компютърната тематика - може да научшие нов език ши 
Как да отглеждате домашншие си любимци. Нови ръководства се 
добавят непрекъснато ц независшмо Каква е темата, тук може да 
намершие огаговори на шях. 


ат Май.Сот 


бе Ба Уен Бои Ток Вр 
Фо.“ 2 5 
во. Зе вден 

Ман Ено Атикаста 


Науе уси еуег Най ап етай Кот а бпелд уй а уоке, Влллу згогу, втизк впесдоце ог ту опе-#лег ак теде уоо зиме, зи 
ог емеп |видН сит од, ей Жозе зге ама. е ме десквей по згенме еуегу (ке ме фес оп Фуз зе, омждопге Негп, пдех Нето 
ута зеассп епфле апд гедщайу етай (Ре Безг опес бог (о Фе „ап отке а (юс о бе сотрезвоп ме Зво 
агснме а патБег още асаснтесиз. 


ре Циев аба. тие з1опез (от мой 
во согпу усили пано уоотвеи (ог гоздвим ог глозе опсе а уеас ап8 гора онез 
зопов. ал обпег рагодиез: 1йю5 Кот (ре Кок зо 


решиев, ргодгаств, ргаейз. 


слее зп9 мтотод (имет) (астз Ке Та Росита, ра 


(ос лова пъайв нат добу девспрткит за ол рама 
п Шло 
заби: а пече )агемай, согтаст удмай (ос Мо пойв на. 


Замст редмай. 


)агдма/ в урдатей гедайу, зо еаве Бооктайе Фев вие ог гегавпавес по согав Баск вой 
(рок ир още пон. уойев. Ог уои со уока ощг зп9 дег а пем оке сеп го уои 
гвашайу. #уоиче вуег гесемей а уоке тай уси споца Бе ае хо бой и Неге, 125 посеге 


Елекгоронната поща днес е често много по-достъпна, Колкото 
е телефонът и обикновената поща. И може би поради това се и3по- 
лзва за Какво ли не - дори за да се изпрати някой виц, смешка ши 
анекдот, а дори и иншересна Карикашура ши песен. ДагдМай е архив 
на най-смешншие майтапи, Кошто няКога някъде до няКого са изпра- 
щани... чрез електронна поща. Сашпъш пма приятен иншерфейс, с 
Който лесно се борави. 


Ейп.Сот 
Дир Дейл, сот 


Зеле ПИВЕМЕТ - Вгоуве ВЕМЕТ < мени Инег < Пейистдд Овес 


Ако се нуждаете ош достъп до "съкровищницата ош информа- 
ция" Озепеф, но не искате да се потшие над някой сложен Кеувотощр 
Клиент, то решението на Вашия проблем са безплатншие ткер-бази- 
рани Овепеб портали. Ест.Сот е един от по-новите, Кошпо предда- 
гат достъп до това не Винаги пъй познато пространство. Налични 
са над 38,000 стандартни групи, в Кошто може да четеше 1 изпра- 
щаше съобщения. След Като ПеаКеув премина в ръцете на Соор1е 
загуби немалка част ош възможносшшие си, Ейп.Сош представлява 
добра алтернатива. Интшерфейсът на сашпа е иншушпивен п изцяло 
текстово базиран, Което гарантира ошлична сКорост. 
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Съеибропоги Ва ргепет омвиа фил Виесото, Гомгойац лс по Ъезйнайя ог 
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ЗеагеВ Оапевройет.соп Звмсв 


ЗАМЕ ОГ ТНЕ ИЕКК 


Му 18. 201 зад фоч Вож усв сза блайу рау 32 
вассез гъфичо ус хтЬ Вгомлет 


Да намершш хубава он-лайн цгра е истинско геройство. Обикно- 
Вено човек стига ши до поредния тетрис/покер/шахмат, ши 90 ня- 
Кош зНосКугауе аркеца със съмнштпелно Качество. За такива неща, хо- 
раша Казват, директория трябва. Сатедройег пък е това, Което ед- 
на сериозна директория за он-лайн игри трябва да бъде. Тук ще наме- 
ршпе описани и Каталогизирани над 500 он-лайн цгри във всякакви 
Категориц - триизмерни, приключенски, Класически, арКади, цгри с 
думи, игри с зарове, хумористични игри, пгри за деца (и не само) 1 
т.н. Сашпът пма приятен интерфейс а описанието на всеки сайт е 
придружено с информация ошносно плашформата на пгрште (аа, 
ер, ПазИ ш п.н.) шотносно дали е безплатна ши с платен достъп. 
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Анонимносита 6 Иншернет винаги е ба голямата мечта на 
Всеки параноичен потребител, бш той хакер ши не. След Като спи- 
санията непрекъснато съобщаваш за подслушвания, за четена по- 
ща, следене из тер-пространството 1 Какви ли не, Къде верни и Къде 
не дивотоци, на всеки му два много и търси Качествен начин да опе- 
рпра пршкрито: Този списък Включва всички достъпни апопупигег-и 
(услуги за прикриване на действията в Иншернеш) заедно със спа- 
шисшшки 1 прегледи. Бъдете готови да откриете твърде много от 
шезш услуги плашени, защошо дори анонцмносшша (доколкото е 
Възмножна) сп шма цена. 
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Ако имате сай п търсшие за него смислен домейн, обикновено 
това търсене минава в неколкодневни мъчшпелни борби със специа- 
лизираните търсещи машини, Кошпо неизменно съобщават "зает", 
"зает", "заеш"... Именно затова съществуват сайтове, Кошпо съдър- 
Жат списъци на Качествени имена на саштпове, Кошто НЕ са заети. 
Ош тях може да си изберете любим п да си го регистрирате. И това 
не е Вецчко - почти всяка седмица известни п Качествени имена би- 
Вап освободени по различни причини - общкновено Крах на сашпа. Това 
е Вашият шанс да се снабушие с особено добро доташ название ако 
следите промените. Сп ашед Поташв има Качествен дизайн и поз- 
Волява да се абонирате за услугшие на сашпа по електронна поща. 
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Казваш, че най-голямото мъчение за един запален 
Иншернеш сърфисш били бавнаша сКорост и нестабш- 
наша връзка, двете божи наказания, Кошшо БТК редовно 
ни сервира. Докато аз нямам нишо възможност, ншпо 
Желание да ошКрека (та Кой не е патш от това!), ще си 
позволя лукса да добавя още едно, Което не всички от Вас 
изпишваш, но за други то прави пълноценното (разби- 
рай: непрекъснато) използване на Мрежата един малък, 
персонален Ад. Става дума за ограниченият достъп ши 
Иншернета по час. Няма по-уЖасяваща гледка от това 
да откриеш, че 100-те часа за този месец Кошпо си заку- 
пи за онази прекрасна евтина оферта са изчерпани и 
достъпът ши е станал платен по увеличена тарифа Ко- 
ято е понякога по-голяма от пази на неограничен 
достъп, Което след това се изразява във вид на смешка, 
тактично изпратена ши от доставчика. Сумата обик- 
новено Варира между две и три числа и в никакъв случай 
не е прияшна. Обикновено потребшпеляш плаща 1 се за- 
рича следващия месец да влезе В лимшпа. Не че успява - 
Веднъж потопени 6 Мрежата, мнозина забравят за вре- 
ме и пространство. В такива случаи има само едно не- 
що, Което може да ги спаси от пореднаша смешка - прог- 
рама за опчипане на използваното време в Иншернеш! 

Тези програми не са новост. Те се зареждат 6 па- 
мега на Компютъра ви след стартирането му ц Кога- 
што ошчеташ, че сте Включени В Мрежаша, започват да 
ошчитат времето, преобразувайки го в пари - шаКса за 
телефонния разговор, за използваното време във даден 
Времеви период и ш.н. Тези програми наистина си Ввър- 
щат добре работата, но имат няКолКо недостапъка. 
Основният - че са необходими. Ако не Желаете да израз- 
ходвате памет за още една програма, Която да заема 
място 8 вазкраг-а, няма да останете доволни. Не малко 
от пях изискват и да ги използвате за влизане 86 Интер- 
нет наместо стандаршнише Ша!-Ор Соппесопв. Освен 
това Когато програмаша не е ВКлючена, няма да моЖе- 
те да отчетете нищо и този период остава "пабула ра- 
са" за вас. Последно, пвърде малко програми отчитат 
нещо много важно за модерншпе Кабелни връзки - реалц- 
зпранияш трафик, Който ако превишшпе често ще има- 
те наистина плъсша смешка за заплащане. Тези недос- 
шатъци, макар и малКи, правят програмшие за опчи- 
тане на времето В Иншернеш не особено приятен дру- 
гар, Кощто В повечето случац ще трябва да пърпите. 

Но има п алтернатива! Може би малцина знаят, че 
Вашият М/1пдоуув може сам да отачита Кога сте влезли 6 
Иншернеш, Кога сте излезли, КолКо трафик сте реализц- 
рали и други подробности. Необходимо е единствено В 
Конекцияша да ВКлючшше опцияша за записване на |0р- 
фа. Това става Като влезете В Соп го! Рапе!, оттам 
Модешв, след това щракнете на Ргорейев за избрания 
модем, след това бутона Адуапсед, и накрая Включете 
опцията Аррепд Ко Тор. Естествено, този ог-фаш е не- 
използваем на пръв поглед, но съществува програма, Ко- 
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ШЕВ ИГРИ 


Си |е оЕ ПагКпезв: Агепа моЖе да звучи много 
хаотично, но на практика това, Което поставя 
ред 8 нещата, са организацишие между играчите. 
Или иначе Казано - фентъзи профсъюзи на обеди- 
нените гладиатори. Целта на тези организации е 
да защшпават членовеше си. Ако няКога имате 
глупостта да нападнете някой, Който членува 8 
могъща организация, на практика ще бъдеше 
мигновено смазан от атаките на пропивника. 
Единственият начин да се измъкнеше опа позици- 
ята на новак е да си намершие сами такава орга- 
низация ши ако страдате ош излшщно его - да сш 
направите такава сами. Войншпе между най-сш- 
нише организации 6 Со са често с огромен ма- 
щаб и определяш развитието на самаша пгра. На 
специализпраншше форуми моЖе да следшие дип- 
ломашичесКите ходове на всяка една от пях, Как- 
то и пропаганда Към новацише, Кошто да попъл- 
нят редиците им. Често се случва дори организа- 
циц да се обединяш 6 мега-организации, Когато 
хшяди цграчи се изправят срещу други с цел нак- 
рая 8 Класацишие няКоя от организацишие да и3- 
лезе първенец. 

С цел да се тури таван на развитието на 
персонажшие, авторшие на пграта преустановя- 
Ваш игра играша на всеки два месеца, Като уни- 
щожЖават персонажите. Може да си създадете 
отново персонаж и да започнете начисшо 6 след- 
Ващия "сезон". Това доняКъде убива удоволствие- 
то от развшшие на персонажа, но затова пък въз- 
пура доминацияша В играша оп страна на най- 
сшаншие играчи. За тези пък, Кошпо искат да се 
пробват 6 нещо още по-ограничено, съществува 
специален режим на цгра, наречен "Турнир", Кой- 
то се провежда 2-3 пъти в месеца. За един-един- 
стувен ден 8 шози режим може да си създадете 
персонаж и да се постараете да натрупате Кол- 
Кото се моЖе повече слава и проправяйКи сп път 
Към Високшпе места в Класацията. 

Колкото ш стандаршно да звучи, Се оГ 
Пагкпевв е голям Купон. Авторшие са успели да съ- 
четаяш в едно елементарни елементи на ролева 
пгра, правшла, Кошпо се научават за 10 минуши, 
интерфейс, Кошпо зарежда на секундата, лекота 
на гецмплея, Която не затормозява мозъка ц мо- 
Же да мине Като прияшна ошмора между Васк 8. 
ще и ЕаПощ Тасисв. Фактът, че цграта е пъл- 
на с играчи само допринася за атмосферата и 
позволява големи дипломатически маневри из гор- 
ншпе равнища. Единственото неприятно нещо, с 
Коешо ще трябва да свиКнеше е постоянното 
спиране на играта на 2 месеца и нулиране на ре- 
зулшашише, но това позволява на по-слабите пг- 
рачи да си пробваш Късмеша отново ц отново. 


Спарру 


-- 


В шазо статия няма да става въпрос за Компютърен харду- 
ер. Вместо това, ще споделя няКош разъеждения, Кошпо ми хрум- 
наха рано сутрин (алкохолът е Вредно нещо, а един от вредните 
ефекши при мен е че се будя В 7 часа сутринта, след Като съм 
легнал 6 два през нощша). Докато се опшивах (доста успешно 
при това) да изгоня всички наченки на съзнателно мислене оп 
главата си и да потъна отново в прегръдкшие на... всъщност 
това няма значение, зазвъня телефона. Това е една игра на нерви 
меЖду мене п него - той звъни в неподходящо време, аз си леЖа и 
не го воцгам - Кой ще се откаже пръв? ОбикноВено печеля, но този 
път 6 гласа му се прокрадваше една влудяваща настоятелност. 
Прокрадваше ли Казах... 

Значи, не мога да го доКарвам гласа по телефона Като 
Егеетап. Когато той вдигне телефона, имаш чувството (еднов- 
ременно) че светът е загинал, че си много тъп дето се обаждаш 
иче му губиш времето. Всичко това Концентрирано в простата 
думичка "Да", Която чуваш. Чудя се Как ли ще звучи фразата "Ре- 
дакцията на списание МогквПор, с Какво мога да ви помогна" от 
неговата уста? Сигурно Като заплаха :)). 

Накратко, вдцгнах. Отсреща една баба търсеше друга баба 
шужЖасно се Възмуши, че има грешка. "Как таКа имам грешКа?" 
Сега ще ти обясня, ти (0#8с(277 (не се чете)! Озверявам оп тъ- 
пи въпроси, зададени в 7 сутринта. Докато намръщен шърках 
зъби пред огледалото, 6 главата ми самошна се завъртя мисъл- 
ша да си Купя най-накрая един мобшлен телефон, а домашния да 
разкарам през две сташ 6 трета. Да ама не! Решш съм, че ще си 
Купя "слушалка" тогава, Когато започнат да ги даваш по един 
лев, или Когато ще си плащам разговоршше Като от нормален 
цифров телефон, без никакви надути такси. Такова е подожение- 
то в Германия и 6 други страни, такова ще стане и тук някой 
ден цаз съм решен да го дочакам. 

Какво друго ми остава докато чакам? Мога да си взема 
пейоЖър. Край на досадни обаждания от непознати. Край на раз- 
говори с хора, с Кошто не исКам да говоря. Няма смешки за пеле- 
фон, само фиксирана такса, при това не много Висока. И без то- 
Ва повечето ми разговори са еднопосочни, по-скоро съобщителни, 
от Вида "пием бири еди Къде си", "довечера сме В Клуб хххх", "нали 
не забрави да полееш цветята", опс, това последното май не бе- 
ше за мене :). Освен това, не съм Видял надпис "изключете си 
пейдЖърште", ас мобщен телефон - В рейса не може, В Киното не 
моЖе, 6 училище не може, 6 банката! не можело също. Че то пу- 
шенето е по-разрешено, май? 

Като поразучих нещата, оказа се, че има и други екстри - ци- 
тирам: "Ако си рс-м(Фнцак, ако Висиш в чат-а и браузваш в непта, 
ако се иншересуваш от хардуер шлш софтуер, за теб са новите 
безплатни инфо-рубрики на Мобилейдж. Активация срещу еднок- 
ратна такса от 3 лв. в офиса ни В София". Всякакви новини от ше- 
зи области пристигат на пецоЖъра през определени перцоди от 
Време, както п адреси на интересни Мер страници шли съобщения 
от други хора - свързани с темата "Хардуер, Софтуер, Игри. 

На Какво друго можем да разчишпаме, ако сме припеЖжашели 
на пейдЖър? Ето няКош ош услугшие, предлагани оп МобипейдЖ: 

е АШа поща - Желаещият да изпраши съобщение избира 0179 
+ номера на пейоЖъра и чува поздрава на собственика (Като при 
телефонен секретар). До една минуша след оставянешо на съод- 
щението системата го насочва Към оператор, Кошпо го прос- 
лушва, въвежда и изпраща на Клиенша. Предаването е по-бързо 
по-лесно, отколкото прякото диКлуване на оператора. Съобще- 
ниешо се изписва на екрана на пейоЖъра п освен това се пази 8 
телефонния секретар 1 час ш при Желание може да бъде прослу- 
шано от собственика през този период от време. 

Това предполагам повечето от Вас го знаят. Не знам дали 
сте се сещали обаче, че Възможността да записвате съобщения, 
Който да се чуваш от всеки, решил да ви остави бележка, може 


уатврв огквпор 5/2001 


Получете кратки е- съобщения 
директно на Башренч пейджър 

на адресХхХХХХХОтоШраге.Ьг, 
Където ХХХХХХ е номер на 
пейджъра ви! 


Бъдете информирани 


Получете нотификация, 
на Вашия пейджър, когато 
пристигне нов е-та! 

в пощенската ви кутия! 


Получете 5М5 


За повече информация: 
Тел.: 02 974 40 66, 974 40 88 
Факс 02 974 41 33 

Е-та!: томраде д тор Кот.сот 


МОБИПЕИДЖ 


РЕОСВЕ55 САО В80 Сепге 14. В05 
ЕМ 150 9001:1996 Септед Сотрапу 
Ое! Овиршог се 1990 муйй глоге 
Шап 4000 петаПайопв апд М!сгозой 


Септед Раппег (МСР). 


Ое!! 15 пом Ше М1 сотрщег 
сучетзв сотрапу !п Ше мома 


ромеи»: 


Вгапа Сотршегв - Гог Веа! батегв 
Ое! О 1 тепе!оп 1700с Нат рали париорииннен 


2068В Нага О1зк Опме 


ше! 1810 Онес! АВР Умео ууйп 4МВ УВАМ 
48х шега! СО-ВОМ диме 
СгеаПуе Газ В 64м Зошпа Сага 

/ехсифто МАТ/ Ое! Мегео Зреакегв 


10/100 Мо Меймок Сага 

З1тпе Кеуброага « М!сгозой Р52 те/Штоизе 
Мсгозой УЛпйоув 98 8 Мсгозой Могкз ЗиНе 2000 
17" Оей Маше ЕЗТ Мопйог 


Во! 10 150 9001 ЗТапйагдв 
Опе-уваг тее ассезз То | егпе? 
Тпгее уеаг умаггату майд Тог 
сошпев о? Сепка! апа Еазтегп 
Еигоре, Мае Еазгапд А са 
+ СО Епойви-Егепсп-бегтап- 
Ое! РСз изе депшпе М!сгозой МЛпйоумз Ва ния 
| | о!1Т Згапдагфгей Тегтв . 
ВНр:/Ллмумг.пйсгозой. сотургасу/поулоей репците) 


ае праща) Ш 933 Мпг мит 256К саспе 0 е | | 0 т е П с | 0 П 41 О 0 


2068 Нага Озк Опуе 
З2МВ НУШИА 15 СеРогсе 2 СТ5 Уеосага 


48х шегпа! СО-ВОМ диме 

Сгеа ме Гайз 8В Цуе Майше 1024 Мойсе Зошпй 
Айес Гапзта АС5 340 Зреакег 

10/100 Мо Мемио“к Сага 


5 ти пе Кеуроага « Мсгозой РЗ2 |теШтоизе 
М!сгозой МЛпдомв 98 8 Мсгозой Могкв Зийе 2000 /ехсидто МАТ/ 
17" Пей Мопйог 


Егот Ргодгезз - Зеглсе ап За!ез 
От!се: опа 1574, 69А "Бтрспепвк! Ргопов" зи. Взаице Ва кодове фенер я 
Ф. Еог сомас: бойа 113, р.о. 112 допа - РАОБВЕЗВ 02/704-159. Вигдаз -МЕОВТАН. 056/683-087 


Те!.: 02/705-257, 02/702-119 Те!.Лах 02/973-38-53 Магпа - ИАСОМР 052/600-380 Роудм - ОАМНА-В 032/631 251 
Зегисе: 02/704-159, 709 111 Виззе - ПМКЗУ8 .082/226-519 МУ. Таглоуо - РАМ УТ 062/642-926 


Меуеп - ЕВ ЗОЕТ 088 336-246 31. 2адога -НТЕВМЕТ ВВОШР 042/601-101 


е-та!: садгдФргодгез5.Бопе!.Ьа; мед: ПЕр://ргодгезз.Бопе!ра Оовпеп - "Укйсотр - Ообйен" 058/2 62 57 


(те! Репбит И 16 а гадетагк ог гед!<!егед 1гадеплагк о? 1п!е! СогрогаНоп ог #5 зибзапез п Ше Ипйед 94а!ев ап о!пег сошп ез. ей, Ме Оей 1одо ап Олепзгоп аге ейпег 
гессегед 1гадеглагкв ог 1гадетагкв 0! Оей Согоршег СогрогаНоп. Огас!е 15 а гед!5егед 1гадеглагК о? Огас!е Согрогайоп. Мсгозой, МЛпдомув, Млпдомув МТ аге гед/5егед 1гаде- 
пагкв 0? Мкгозой: СогрогаНоп. Тпе зпоууп аБоуе рс!иге 15 ог Шизиайоп ригрозе опу апа И маз Такеп #гогл млуму.дей.сот уиеб-зйе. 


париж лондон берлин виена сощмшия брюксел мадрид стокхолм 


стокхолм 


бпрюксел 


сощмфия 


международната 
дебитна 
карта 


виена 


“ се грижи 
за вашите пари 


лондон 


е ехарабжа ГОХО|< 


